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Der Spatz in der Hand ist bekanntlich besser 
als die Taube aufdem Dach - und so gesehen 
wird auch die iraurige Nachricht des Tages 
ertraglich: Der Amiga Joker erscheint bis 
auf weiteres nur noch zweimonatlicli 
Auch und gerade an wis sind ndmlich die 
Entwicklungen der let-ten Jahre nicht spur- 
los voriibergegangen. Will sagen, dafi einer- 
seits der potentielle Leserkreis zunehmend 
kteiner wird (die Fahnenflucht bin zum PC 
wird in Spielerkreisen heutzutage noch nicht 
einmal mehr als Kavaliersdelikt gewertet), 
wahrend andererseits kaum noch geniigend 
Software erscheint, um alle vier Wochen ein 
neues Heft zu fiillen. Die Alternative zur 
generellen Umstellung auf den aus den 
Sommermonaten gewohnten Erscheinungs- 
rhythmus ware die ganzJiche Einstellung des 
Magazins. und das kann ja wohl kaum in 
Eurem Sinne sein... 

Ehe mich nun irgend jemand des Hochverrats 
aus wirtschiiftlichen Erwdgungen bezichtigt. 
sei einmal gesagt, dafi gerade mein Herz 
natiirlich besniulers heftig fiir den Amiga 
Joker schlagt - auf diesem Tttel griindet 
schliefilich der gesamte Verlag! Und 
aufierdem ist ja noch nicht aller Tage Abend. 
Soltte also etwa den neuen Herren iiber 
Amiga Technologies hei VIScorp die 
Initialzundung gliicken, ware kaum 
jemand auf der Welt gliicklicher als 
ich. Und auf den (Herz-) Schlag 
wtirden wir wieder zu den 
gewohnten Monatsrunden zuriick- 
kehren! Bis es soweit ist, konnten \ 
uns jedoch allenfalls plotzlich 
hochschnellende Verkaufe davon 
iiberzeugen, den falschen Weg 
eingeschlagen zu haben: 
Vielleicht solltet Ihr also ab sofort 
immer zwei Ausgaben am Kiosk 
erwerben ? 

Mit dem Hinweis. dafi die treuen 



Abonnenten unter Euch naturlich noch 
gesondert und persdnlich benachrichtigt 
werden, rndchte ich dieses unerquickliche 
Thema jetzt fiir heute beschliefien - es wird 
in den Leserbriefen noch oft genug aufge- 
griffen werden, da bin ich sicher. 
Andererseits ist der Spatz, den /hr hier in 
der Hand haltet, ohenhin eher ein stattli- 
cher Adler: Viel Spafi mit den aktuellen 
Tests, den brandheifien Previews, den inter- 
essanten Specials, den hilfreichen 
Losungstips und sonstigen Inhalten der 
neuen Ausgabe wiinscht Euch, 



Euer 



Michael 
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MESSEN & PREVIEWS: Wir bench- 
ten von der ECTS LONDON '96 und 
der CEBIT HOME HANNVOVER 

ebenso live wie aus der Spielekflche 
von OTM: ENIGMA und GNOMES 
serviert man Euch noch dieses Jahr 
frisch am Amiga! 
Seitan 10 bis 15 
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NEUER AMIGA-LESESTOFF 
FUR BUCHERWURMER 



FILME, CDs & BUCHER: Cineasten sind 
herzlich zu unserer MOVIE COMPETI- 
TION eingeiaden, alle CD-MuIIimediali- 
sten somen sich mal das neue VOB 
PCMCIA-COMBO ansehen, und die Leserat- 
ten bitten wir in den User Club zu Bespre- 
chungen brandaktueller BOCHER RUND UM 
DEN AMIGA. Man trim sich auf den 
Seiten 64 und 78/79 



CD-ROM FUR ALLE: 
DAS VOB PCMCIA- 
COMBO 




ANSTOSS & FREISTOSS: Unge 
muBten die FuQballmanager war- 
ten, jetzt ist es endtich soweit: Mit 
HATTR1CKI kickt Ikarion einen 
sportlichen Hit in die Shops! Joker 
vor. noch ein Tor, heiBt es daher 
auf den 
Seiten 70/71 
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Mixer 



Neswflasn: 




ECTS London 


10 


CeBIT Home Hannover 


12 


Preview; 




Enigma 


14 


Gnomes 


15 


Mailbox 


22 


Kneger-Comic 


28 


Up & Down 


36 


PD-Box 


38 


Crack 


40 


Demo Galene 


42 


Brork-Comic 


A A 

44 


Ruhrneshalle 


44 


Know How 


45 


Know How Index 


50 


Joker-Index 


52 


Der groBe Sonderteil: 




Amiga LU-Joker 


53 


Interview: 




. 1 1 .1. n fx f\ ft ■ 

clickBOOM 


62 


Preisausschreiben: 




Die Movie-Competition 


64 


Joker Galene 


66 


Joker-Comic 


68 


Klassiker: 




TV Sports Basketball 


il 


User Club: 




Neue Bucher rund urn den Amiga 


/8 


Radio- und TV-Tips fur Aug./Sept. 


80 


Impressum 


81 


Postspiel: 

Das Joker Imperium 


82 


Computer ABC 


84 


Kleinanzeiqen 

■ ■ ■ — ■ ■ - .... 
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Stromausfall: 




Netrunner 


88 


Coin Op 


90 


Joker-Shop 


92 


Vorschau 


94 


Inserenten 


94 


^Bezugsquellen 
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/Software im Test 





Action 


Mega Typhoon (ECS) 


34 


Nemac IV- 




Director's Cut (ECS-CD) 


56 


Rocketz (AGA) 


69 




Abenteuer 


Legends (AGA-CD) 


59 


Kargon (ECS) 


72 




Demos 


Atome (AGA) 


42 


Worlds (AGA) 


42 


TINT (AGA) 


43 




Geschicklichkait 


Hugo (ECS) 


32 


Tin Toy Adventure (AGA) 


30 




Sport 


Capita! Punishment (AGA) 


16 


Fightin' Spirit (ECS/AGA) 


74 


Hattrick! (ECS/AGA) 


70 


Touring Car Challenge (ECS) 


76 




Strategie 


Oh Yes...More Worms! (ECS-CD) 


58 




Verschiedenes 


Arcade-Spiele 


90 


Brettspiele 


88 


VOB PCMCIA-Combo 


54 



PD-Games 



SCHWEISS&TRANEN: DerKo- 
nig ist lot, lang lebe der Konig: 
Mil CAPITAL PUNISHMENT liegt 
die beste Amiga-Klopperei alier 
Zeiten vor - endlich wiedar ein 
Megahit! Kiar. daO wir auch 
gleich ein INTERVIEW MIT DEN 
PROGRAMMIERERN fur Euch 
gefuhrthaben... 
Seitan 16/17/18 bntf. 62/63 





Hier und heute wollen wir Euch ein wenig in die Geheimnisse des rednk- 
tionellen Online-Betriebs einweihen - unsere Homepage im Internet ist nam- 
lich allemal einen Besuch wert! 



DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK 



Absolute Katastrophe (Ott \ 10 ' } 0 

Katastrophe (t1%*20%) 1 

Total sum Vcrgcsson («%-30%) O 

Zum Vergcsscn (31%-40%) O 

Mud flic lit sein (41%-SO%) O 

Miic Scsondercs (S1%-60%) O 

In Ordnung |G1%-70%) 2 

Schwcr in Ordnung (7t%-80%) 5 

Erste Sahnc iHV-W .) ] 

Megastark (91%-tOO%) 1 

Htt-Ausbeutc 3 



Der Sile unter dei Adresu htlp: / /www. 
tineticde/ok/ wird von umer em Schwesleunogazifi ONLINE 
KOMPAKT (der monolliche Guide duich Interne! und Online Oiensle 
fur nur 5,- DM am Kisok - tchon getesen?) betreut und spiegell doher nolurlkh in 
ersler Unie desven Inhalle weder, ill abe-r ouch fur Amigoi inlcrcssanl . Ef wird sliindig ok 
tuolisierl und wartet u.o. mil New, links, Download*, SpeooK und den jeweiligen UeUingsodretfen 
der Rcdaktcurc auf . Guckl Euch cinfoch mot die folos an. Alleidings hang! die tatsachliche Bild 
schitmdarstellung om Amiga stark von der veiwendelen Sud Konfiguiotion ah. 

Audi ohne Modem span 
nend hi schlreft 



re akluelle T 



CU! 
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Die Fnvortten der RcdtkUon 
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AB SOFORT AUCH MIT JAHRGANG 95! 

DER KOMPLETTE AMIGA JOKER JAHRGANG 93,94 ODER 95 
PLUS SAMMELORDNER ZUM SU PER - S 0 N DE RPREIS VON NUR j|J ( ' 

Bestelladresse: Joker Veriag ■ JOKER SHOP" • Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn 
(Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 
6,50 DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,- fur Auslandsbestellungen dazuschlagen. 





IHR AMIGA DISTRIBUTOR ! 
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Schnellversanil 



CD Games 

CD 32/ Amiga 



Alfred Chicken 
Afien Breed 3D 
1 +2 



BubbanStix 
Bumpn Bum 
Chuck Rock 1 
D-Generation 



15,- 
59,- 
39,- 

70,- 



Dragonstone 
Efitel2 -deutsch- 
Emeroid Mines 
Eibcii der Erde 



Reidsof Gkxy-cWsch 
Global Effect 
Gloom 



njmpnBvn) 



Humans 

Humans B / Evolution 
Imposs. Mission 2025 
James Pond I 



Lemmings 1 
Liberation 



29,- 
29,- 
55,- 
35,- 
29,- 
25,- 

20,- 



2a 

15, 
20,- 
25,- 



Amiga Games 



Airfaw 320 Renal 

Behind the iron gate 

SSLoMan 
Qvflbatton AGA -d 

Count Dudcuia 1 +2 



25,- 
75,- 

i 

35,- 



Anwendung 



AGA 



V.2 



Mean Arenas 
Myth 

Naughty Ones 
NemoctV 

Nick Faldo's Gorf 
Out to lunch 
Overka/Lunar C 



Gold 

Premiere 
Rise of the robots 
Sens. Soccer Intern. 
Skeleton Krew 
Soccer Superstars 

Striker 



f 

15,- 
15,- 
49,- 

15> 

55,- 



Super Streetfighter U turbo 59,- 



Surf Ninja 
Thomas the tank engine 
Trofe 

U.F.O. engt 
Universe 
Video 
VMI 
Whizz 



25,- 
39,- 
25,- 
25,- 

15> 
25,- 



Exfe ECS + AGA 39, 

Extreme Racing AGA 49,- 

Extreme Racing DATA AGA 25,- 
FBght of the Amazon Queen 65,- 

Formula 1 Masters 49,- 

FuBball Total ECS + AGA 15,- 

GkxxTi Deluxe 49,- 

HilUea Lido -deutsch- 39,- 

Holywood Pictures 49,- 

Kindoms of Germany -dr.- 39,- 

Lost Vikings 29,- 

MAG1! ECS ♦ AGA 79,- 
Marxhesteunted ^obubie 25,- 

ObsessKm 35,- 

Pinbal Dreams 29,- 

PinbaH Prelude ECS 4 AGA 69,- 

Pixxa Connection 55,- 

Recmion -eft.- AGA 35,- 

Rise of the robots AGA 35,- 

Sambo Partie 59,- 

Sens.World of Soccer 95/96 49,- 

SbmAAGA 49,- 

Soccer Stan '96 59,- 

Star Crusader AGA 55,- 

SuperSrreerfigrLltLrboAGA 59,- 

rimekeepers 39,- 
Tmeketpers Expansion DATA 25,- 

Tm Tw Adventure AGA 49,- 

Footbal Masters 49,- 

Top Gear I AGA 29,- 

Total Football 65, 

Touring Cor Challenge 39,- 

Tradcsuit Manoger AGA 45,- 

Tripie Fun Pack 3 -Games 45,- 



5/96; 7/96c 9/96 p 
A rntgo FD Inside 

AmSet8, 10, 12, 13, 14je 
AnMSet .,Set*Set3ie 

ArwncrtK 

Best of Blanker 

BrotkastenCD 

C 64 Sensation vb, 2 

Da Capo 

Demomania 

Demos ar Forever 



If 
19,- 



Dorti Walter Friedhuber V. 1 

DBBmiii WMMwria 

UA Compugraphk V.4 
Eric Schwartz CD 
Gamers Defight II 
Gateway Vol 2 
Gateway VOL 1 



Mr 

**r 

IX- 
25,- 

s 

18,- 
22,- 
12, 



Varhala 3 -a>.- 
Vrtal Light 
Watchtower AGA 
Whales Voyage H -dt.- 
Whizz t 
Wing Commander 



29^ 

59,- 
15,- 
44,- 
49,- 
25,- 
25,- 



JokerCD 

Magic WB 
MAX< 



69,- 
35,- 
29,- 

1°,- 

12,- 

33,- 

25,- 
42,- 



Meoarwts3 
Mods Anth. 



-6je 



(*©) 



4 CDs 
1 & 2 



49,- 

17,- 
49,- 



NetNewOffine 
Network V2 



6.0 CD 



Wings of Medusa Gold 39,- 

Worms 59,- 

Zeewolf I 25,- 

Zeewotf H 59,- 

Zeppefin Gold Edition -dr.- 49,- 



Prof . CSp Art 1 & 2 
Repair fct 
RHS Color Col. 
/Amok! 
Sematfon V.2 
Sound A VUon 

Sound FX 

Tektikon , Textomat 

Texture Portfolio 
Workbench Add on 



19,- 
35,- 
39^ 
45,- 
19,- 

% 

3X- 

2?r 



World of Sound 
XI Point V. 3.2 

XI Paint V.4 
Zoom CD Release 2 



79,- 
35,- 

26,- 



Worms 

More Worms Oh yes... 

Zooll 



Conny Figge Schnellversand 

Sponheuer StraBe 25 ■ 45326 Essen 
Telefon 0201 * 33 34 22 • Telefax 0201 - 33 34 11 
Bestellungen bis 14 Uhr werden am gleichen Tag versandl! 
Alle Preise vorstehen sich zzgl. Versandkoslen! 
ab 01.10-96 neue Tet.-Nr. 837 9960 * 61 ■ ncuc Fax Nr. 837 9962 



Hardware 



Amiga 1200 Magic 

kxi Software 699,- 

Amiga 1200 Magic 

175 MB HDincl. Software 855," 

Amiga 1200 Surfer 

260 MB HD ind. Modem 955,- 

Monrtor 1438 S 

Autoscan 499," 

MonHor 1538S 

Autoscan 629,- 

MonAorl084St 333,- 
Monitor Phillips 355,- 
CD 32 Console 

irxl. Joypod + 2 CDs 255,- 

SX32MKIModul 333,- 
CD ROM + Contr. 

+ 4 CDS 4ro*MtaLmi255,- 

CD ROM + Contr. 

+ 4 CDS 6fadiMeBjmi 275,- 

Blizzard 1 230 IV 

50 MHz, 68030 299,- 

Blizzard 1 260 

50 MHx, 68060 1.199,- 

Blizzard 2060 

50 MHz, 68060 SCSI 1.295,- 

MTEC 1230/28 190,- 
MTEC 1230/42 299,- 
512 KB Speicherk. 

Amiga 500, ixL Uhr 49 , ■ 

Sernet Cable 59,- 
Parnet Cable 29,- 
Kabel 2,5 > 3,5 

bd SfrorrrvmJ 25/" 

DtSKEITEN 

3,5" DD BASF /MAX ELL 8,- 

AMIGA-SCT 

schw. Maus + Pad 39,- 

Amiga Maus schw. 35,- 
Amiga Maus beige 35,- 
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COMPUTER-COMIC 

Die schdnsle Nebensache der Welt will der Carlsen Vcriag ab 
Beginn nachsten Jahres auf bun Us Papier pnssen: Dann gibt's 
den dauerzockonden Comic-Computerfreak „KM Paddle*' auf 
deutsch. 

Zeichner und Aulor des Funnys isl der in Belgien recht bekannte 
Midan. In seinen 48 Seilen siarken und 16,90 DM teuren Bilderban- 
den er?ahll er ab Febroar 97 auch in deuLschen Shorislories von den 
(Mifi-) Geschicken des Kid Paddle und dessen Treffen mit Video* 
Hclden wie „AladduT oder t J5occer Kid" - derreii wird heftig an 
der Obersetzung von drei bereits im franztfsischen Original vorlie- 
genden Biinden gearbeitet. Wer glaubt dafl dies genou sein Humor 
sein kfrinte: lm kommenden Jahr sollen dann alle zwei bis drei Mo- 
naic neuc Folgen das Sortiment jedes Comic* oder Buchhandlers 
bcrcichem. 




SCHNELUR SCHREIBER 
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Schrdberiingen, denen g»«»gg g _ riert Siegfried Soft nun 
DTP-Textsystem m umstandlich W, offerer! amg 

die passende Z«fcchejilosung. ta . konsequeni auf 

Das kiaung.sfahige W^^tu Cgas ab 1 MB RAM 
schnelles und k«> f* 1 ?"*, J Fc.nna.en Amiga- 

ANSI und PC-ASCII. Neocn """"vt^-jj^ und cinei schnel- 
Sct^aunosung^. n^F~^unku° ^ ^ 

len Dtuckerausgabe W-nrfjdu Tool ™ sictehcilsda . 
DragVDrop. te« «* Toolbar • ^ m& was n™ so 

TeL: 0561/982 39 06 



PREISWIRTE? 
TUNEN 

Da« es sich am AUOO nrit einer RAM Pmj, 
merklich besser zork™ „~T ™ M -E™eiterung 

mr ffacwSSSlfc Equipment 

^"^X^m^ 89 r f DM ^ 

g* der Anbiefcr B, ^^j f " fo '™"oncn 
0221/36 90 62 TeWonnummen 
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KILLING BUGS 

Als Nachirag zum Test von Killing Grounds in der leizien 
Ausgabe kommcn hicr eine gute und eine schlechte Nach- 
richt fur dreidimensionalc AlicnrOsler der zweilen Art Auf 
unsere Kritik hin hat sich Team 17 enischlossen. dem 
schmucken 3D-Labyrinih eine Slick-Sieuerung zu verpassen 
und den urspninglich versprochenen. dann aber vergessenen 
Leveledilor der Packung bei/ulegea Sehr Idblich. alterdings 
bekommi man mil dem ..verwanzlcn" Tool kaum einen 
schmalen Kellerschachl auf die Reihe! Uberhaupt ist das 
Game generell rcchl wahierisch. denn da klappt mal die HD- 
Insiallation nicht, dann werden einige Turbokarien boykoi- 
lien. Der Hersieller hat tins aber zumindest versichen. daB 
man baldmOglichst Bugfixes nachrcichcn wolle - wir hallen 
Euch weilerhin auf dem laufenden! 
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VIScorp 



NEUES VON VISCORP- 

DEAL 

Der Amiga komml nicht zur Ruhe: Just ais der Ge- 
schaftsfuhrer von Amiga Technologies uns den unter- 
zcichneten Vorvertrag mit VIScorp zcigte, da wuBte es 
die Geriichlekuche schon wieder besser! 
Fakt ist VIScorp hat sich Bedenkzeit bis Ende September 
eibeten. zugleich hai die Hardware-Manufaktur Eagle 
Computer gemeinsam mit einigen Schweizcr Investoren 
Kaufinteresse an Amiga Technologies angcmcldet Mit ei- 
nem Ergebnis ist frtihestens bei Erscheinen dieser Ausgabe 
am Kiosk zu reehncn. Hoflenllich sind die Unsicherheiten 
bald beseitigu damit das wichtige Weihnachisgeschafl nicht 
cmeut verpennt wud! 
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"HAU MIR IN DIE 
AU6EN, KLEINES! 




Der Herbs, ist* und mi. ihm die 

Dume * hein : K ^nm 15 bis H November in zwd Hal- 
Anschlie&nd finde. vorc M Ate « Computer 

le„ des Kolner M^g^BeM* fllr je den Amiganer 
•% sum - ob's ^ £E selbsmdend in 

«W taw. war. "*««2f l *SSSi** Wocbe spS- 
tokomnwnden A^ r^h^Lnde 

„. also vom 22 ^ November W,^ ^ ^ 
ver geaalien als beim letaen Mal. 




Z wL-SS^ dk Au *™ ««« moch- 
R™ T f S ° f0r * mi ' n ™« Hardware der 

W in D-^ AREXX -P°« erlaubl da- 

£ hSL£ ''^"auseh mil anderen Tools; Online- 
B deffete («wa Mehrfachbelichrung. Blcndcn 

• Ein/clbild-Sc 
spe.chern. Das Beste: Gerade mal 339.- 5 M will 
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SSfe?? Beste: ^ ™l 339.- ST^S 
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AUjahrlich im Herbst ladt die britische Haupt- 
stadt zur groBten Messe fur Computerspiele in 
Europa - und auch dieses Jahr ist wieder die ge- 
samte Branche dem Ruf gefolgt, um zwischen dem 
7. und 9. September erste Blicke auf die Weih- 
nachts-Highlights zu werfen. 




Die geheiligten ECTS-Hallen von ioncn und aullcr 

nujf. 





Nur erne der vjelen 
tmposanten Messebautoo 



WENIG MASSE, 
KAUM KLASSE 

Allzuviel gab es diesmal in Lon- 
don allerdings nicht zu schen, 
praktisch jede Hardwarcp I aliform 
leidct dcr/cil an einem eklatanten 
Mangel an neuen Ideen. Was 
niimlich in der Kensington Olym* 
pia Hall auf der ncuerdings vcr- 
groBcrten Ausslellungsflache ge- 
zeigt wurde, das waren mcisi 
schon bekannle {nahezu das gc- 
samtc Amiga-Angcboi hatten wir 
bercits im Prewiew) und hiiufig 
eher loll pfSsentierte als genial 
spielbare TiteL Mehr Krealiviifll 
und Engagement zeiglcn die Aus- 
stcllcr darin t sich gegenscitig mit 
immer groBeren und immer auf- 
wendigeren Messebautcn zu 
Ubcrbicten. So klotzte eiwa VIR- 
GIN mit eincr mehrgeschossigen 
Ritterburg, und ACCLAIM ver- 
speme die Sicht auf die Konkur- 
renz mit eincr ricsigen Disco- I 
Halle, wahrend EMPIRE den 
Dreidecker des Roten Barons an 
die Decke h&ngte und so gele- 
gentlich zu lautcm Absturzgeheul 
einen (fur den Amiga allerdings 
nicht geplamen) 3D-Flugi prSsen- 
tierte. 



S) 



S - AO Soiifembcr 
Olyinpia London 



http://www.ects . com 

DIE ZUKUNFT 
DES AMIGA 

VermiBt wurden die neuen Ami- 
ga-Eigner von VISCORP, zumal 
sic es womoglich gar nicht sind: 
Es hiefi, dcr Konkursverwaltcr 
der Escom-Gruppe (wovon AMI- 
GA TECHNOLOGIES ja ein Be- 
sundicil war bzw. noch ist) halte 
seine Hand Uber 20.000 auf Lager 
gelegte ..Freundinnen" und wolle 
so die Kaufsumme ungcachtet ei- 
ncs bercits unterschriebenen Vor- 
verirages in die Htfhe treiben - 
die potentiellen Kiiufer batten 
sich dahcr noch Bedcnkzeit aus- 
gebcten. Falls man dort tatsach- 
lich in letzter Minute noch ab- 
springen sollte. hat abcr der dcut- 
SCbe Hardwarc-Spezialist EAGLE 
COMPUTER bereits eine groBe 
Gemeinde von Amiga-Profis und 
geheimnisvollen „Schweizer In- 
vesloren" um sich geschart. Man 
sei bereit, sofon in die Bresche zu 
springen und sich die Rechte an 
der Hardware und dem gesamten 
Drumherum zu sichern! Tja t wem 
sollen wir nun eigentlich die Dau- 
men driicken? 



SCHON GEHORT? 

Doch kommen wir nun endlich 
zur mchr odcr weniger neuen 
Software. So schraubt ASCARON 
(vormals ASCON) zumindesi in 
der Amiga-Box noch immer an 
der Formcl-l-Sim Pole Position 
herum. Bei CLICKBOOM konnte 






Kommt im November: Double Agcm 




WW demniiehst angeworfcn: 
Chaos Engine 2 



man sic 



man sich von der Quality 
des in dieser Ausgabe 
gctcstctcn Superfighiers Capital 
Punishment Qbcrzcugen, wahrend bei 
Rair die schrillen Gags dcr Plaltlbrm* 
Spionc hinier Double Agent fur 
Bcgcisicrung sorgten. Die Jungs von 
NEW GENERATION haltcn den 
fixfenigen Dungeon-Rolli Trapped 
eingepacki, und OTM zcigie, was wir 
diesmal im Preview zeigen: den 
AGA-Shooicr Enigma und die feine 
Plattform-Tuficlci Gnomes. TEAM 
17 legt geradc lctzic Hand an das 
Aciion-Sinitcgical Worms Directors 
Cut, doch richlig neu ist auch hier nur 
der Name - wahre Wurmdompleure 
kenncn das Progi schon als 
..Reinforcements", UBI SOFT 
versprach, die witzigen STREET 
RACER bald ans Gas zu lassen* und 
auch der Coumdown fUr VORTEX* 
furiose CD-Ballerei Wendetta 2175 
1st bereits in vollem Gange. Die 
bcsicn Nachrichien hatte uns jedoch 
wohl Warner Inieractive zu 
vermelden: Noch dieser Tage soli 
Chaos Engine 2 ein Chaos vor den 
Amiga-Rcgalen anrichten! 



NOCH NIE GESEHEN! 

Bislang Unbekannles kiindigte bei- 
spielsweise VULCAN an: Noch dieses 
Jahr soil die Aetion-Knobelei Bograts 
fur den Amiga enschetnen. zu Beginn 
des niichslen dann dcr 3D*F1ugi Jet 
Pilot. AuOenJem hai man MINDSCAPE 
das Action-Strategical Tiny Troops 
abgcknopfL urn das seil zwei Johren 
versprochene Game bald in einer 



grUndlich uberarbeiteten Version auf 
den Markt zu bringen. Daneben arbei- 
icn die Vulkanier an Breed 2000, ci- 
nem Labyrinth-Shooter, dcr die von 
der abgeschlosscncn ..Alien Breed "* 
Serie hinierlas&ene LUcke fOllen soil. 
Wcitcrhin freucn darf man sich auf das 
AGA-Hupfical Clif Danger von NEW 
GENERATION sowic die vorersi 
Game Machine gelauften AGA-Platt- 
formen eincs weiteren deulschen 
Teams. Wcr hingegen Flipper als sei- 
nen besten Freund bezeichnen wilrde, 
der sei auf Pinhall Hazard und die 
AGA-exklusive Kugelei Brain 
Damage Pinball hingewiesen - alles 
von Newconwn progranuuierte Spie- 
le. die noch auf dcr Suchc naeh ihrem 
Vertriebsweg sind. Aus dieser Ecke 
komml auch das Grafikadventure Ep- 
sMmii. wahrend fUr den knallhaiten 3D- 
Shooter (im Stil von ^Operation In- 
dex") Tommy Gun bereiLs allcs klar 
ist MUTATION SOFTWARE will mil 
ihm im kommenden FrUhjahr auf Kau- 
ferjagd untcrden Amigos gehen. (rl) 

- 

Die AGA-Kugelei: 
Brain Damage Pinball 



ft 



Ubcr den Wolken: Jet Pilot 

<i_ _ 



NEUERSCHEINUNGEN 

Amiga Spiele selber 
programmieren (Band 1) 



Die Grunctagc um sctost 
Sptcie in Assembler pro- 
grammiereri zu kOnnen. 
Im Laufe eines Work- 
shops entsleht em Spiel 
das die Grundlago zur 
Verwlrkltehung eigener 
krealtver Sp<elideen tit 
del Me Workshops, ink! 
komplonom Sp*el ( G*b- 
fiken und Sounds &nd 
auf der beitiegenden 
Dtskone entnaJien 





ISBN 3-926858-63-X 
Inklusive 1 Disk 



DM 39 - 



Amiga Spiele selber 
programmieren (Band 2) 



5 AMIGA < 




Im zweilen Band warden 
toigende Themen be- 
riandelt; B^ne 'program* 
miemng. das AGA -Chip- 
set und Darsietfung von 
256 Faifcen, Musik- und 
Soundprogrammferung 
uvm. 0>e beiliegende 
Diskette enthfttt die Pro- 
grammbeiscHele. die 
Listings und ein Konver- 
tierungsprogramm, das 
IFF-&*der in Raw-Oaten 
umwandet 



ISBN 3-926858-64*8 
Inklusive 1 Disk 



DM 39,- 
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Amiga 1200/4000 fur Einsteiger 



Atfes Wissenswerte utor 
den Amiga 1200 und 
4000 ist hief teictt ver- 
stAndiicti Mschrieben 
Von der installation des 
Betriebssyslems. Giber 
Hardwareeinbau und 
Moniiorampfehlungen 
bis run zur neuen Work- 
bench 3.1. 

Zahlre«c^e Workshops 
fuh/en Sie in die, dem 
Amiga bo*ogenden Pro- 
gramme ein. 




ISBN 3-926858-62-1 

DM 49,- 
Bestellen unter Tel: 089/ 8340591 
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Verlag Gabrlete Lechner 
BodenseestraBe 91 
81243 MflnOien 
Tat 069/8340591 
Fax: 0B9/82O4355 
E-Mail: vertag§ lechner.de 
OS: 1006042414 
httpy/www.!echner.de 
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HANNOVER 28.8.-1.9.1996 




ELECTRONICS 



Die CeBIT ist ja zu- 
letzt aus alien Nahten 
geplatzt, also spendier- 
te man der Profi-Mes- 
se zu ihrem zehnten 
Geburtstag einen End- 
kunden-Ableger: Vom 
28. August bis zum 1. 
September hieB es in 
Hannover „Welcome 
Home"! 



Amigos fanden freilich kaum in 
dicsc Hcimal; die rund 210.000 
Bcsucher der fiinf Ausstellungs- 
hallen (in wciicren zwei wurdcn 
permanent Vidcoclips und Com- 
putcranimationen auf eincr 6 x 90 
Meter groDen Mega-Leinwand 
vorgefuhri) rekrutierten sicb eher 
aus dem PC-Lager. An den Ein- 
tritispreisen hat das nicht gelcgen, 
denn die waren mit 17,- DM fur 
die Tageskarte bzw, weiteren 7,- 
DM fDr das Event-Ticket rclaiiv 
muderat bemcssen. Na, mal sehen. 
was die daheimgebliebenen 
Freunde der Jreundin" vecpaBt 
habcn. 

Zuniichsl cinmal viel Rum me I 
auch abseils der Messe, denn 
nachtcns erbebien die Hallen unter 
Dancefloor-, Techno- oder auch 
Klossik-Klongcn, wobci sich Pro- 
minenz wie DJ Bobo, Tic Tac 
Toe, die Kelly Family oder Svcn 
VlUh blickcn licB. Dann natiirlich 
die 643 Aussteller, dercn Erwar- 
tungen auch so ubertroffen wur- 
den: Man halte t Jiur" mit 150.000 
Iniercssentcn gercchnoL Den 
Stimmungsmachern von ARD und 
ZDF machte hingegen immer wie- 
der das Wetter einen Slrich durch 
die Rcchnung, was die Schaulusli- 
gen stets von der Open-Air-Buhne 
zurflck zum eigentlichen Gesche- 
hen inch. Zumal auch indoor ol- 
Icrhand abseils der Unterhaltungs- 
elektronik geboten wurde; profes- 
sionelles Inline-Skating oder 
Beach-Ball etwa. 



NaturgcmaB blieb ein 
groBer Teil der Messe 
selbsi den Bereichen TV 
und Hi-Fi vorbehallcn. doch 
war der Trend hin zum In- 
ternet auch hier deutlich 
spUrbar. Ein weiteres zentra- 
les Thema war die bis zu 8,5 
Gigabyte Datcn fassende ..Digital 
Versatile Disc**, welche schon 
bald die herkommliche Compact 
Disc (auch als digitalcs Speichcr- 
medium) ablttscn soil: Erstc Play- 
er werden bis Weih- 
nachten fur rund 1.500 
Mark erhftltlich sein. 
Das Digitalc Femsehen 
ist dank diverser Sel- 
top-Boxen weiler auf 
dem Vormarsch, nach 
einem V1SCORP- 
Stand suchie man je- 
doch ebenso vergeblich 
wie nach einem von 
AMIGA TECHNOLO- 
GIES, Gleiches gilt fiir 
entsprechende Soft- 
ware, da nicht ein Aus- 
steller Amiga-Games 
eingepackt hatte. So 
verleugnete eiwa 
BLUE BYTEs Presse- 
sprecherin Ester Manga 
bedauernd. aber entschieden 
die MOglichkeit einer Amiga- 
version von ..Sicdlcr II". El- 
was Trost hatte allein die An 
fang dieses Jahres auf Initia- 
tive einigcr Amiga-Managei 
hin gcgriindcte PIOS COM- 
PUTER AG zu bieten. Don 
will man 1997 namlich einen 
Multimedia-Computer in ~" 
der Tradition des Amiga" fur rund 
1 .500 DM auf den Markt bringen. 
Kurzum, die Amiga-Frakiion 
wuBte schon. warum sic nicht 
nach Hannover gekommen isL 
Doch Ober 60 Prozent der Ausstel- 
ler wufiten auch, daB sie niichstes 
Jahr wieder zur CeBIT HOME 
kommen werden- Und wcr wciB, 
vielleicht kommen zwischen dem 
26.8* und 30.8.1998 dann ja doch 
ein paar Amiga-Amigos dazu? 
fmz) 




Scene Meeting 
Point ohne Scene 



Bleibt hart: Blue- 
Byte-Sprecherin 
Esther Manga 



Festin 
Konso ten hand: 
die Game City 




Die holde 
Weiblichkeit 
ist wetter auf 
dem 

Vormarsch 
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COMPUTER 



S Y S T E 



Amiga 1200 Magic 
Amiga 1200 Magic mil B50MBHD 
Amiga 1200 Magic mit 1.2GB HD 
Amiga 1200 Nctsurter 260MB 
Amiga 1200 Magic 170MB HD 
Amiga 4000T/04Q 6MB, 1GB 



Cybervision64/3D2MB 
Cyborvision64/3D 4MB 
MPEG-Modul f. Cybervision 3D 
Cybervision Upgrade auf 4MB 



69B.- 
999.- 
1149,- 
999,- 
899,- 
3.898,- 




Cyberslorm MK H 060/50 1 .329,- 

Blizzard 1230 IV 50Mhz 299- 

BHzzard 1260 68060 50Mhz 1.219.- 

1230 IV/1260 SCSI Kit 179.- 

DKB Cobra 68O30/33Mhz 279,- 

68882 FPU 50Mh2 PGA 1 89,- 

PS/2 Simm 60ns 4MB 59,- 

PS/2 Simm 60ns 8MB 99,- 

PS/2 Simm 60ns 1 6MB 1 99.- 

PS/2 Simm 60ns 32MB 429.- 




easy CD-ROM A1200, :<■::■•.■. '. 
Pioneor-CD-ROM 



MONITORS 



279.- 
209.- 



AsimCDFS3.6b (CD-Filesyslem) 119,- 

De Luxe Paint V 159.- 

Final Copy II 79,- 

Final Writer 5.0 229.- 

Liana+Envoy (Neizwertc 2 Amigas) B9.- 

MasterlSO (CD- Brenner-Software) 348.- 

Scala MM400 498.- 

ScalaEE100 398.* 

Turbo Prinl 4.1 129.* 

Wordworth 5.0 179,- 




CompctitionPro Star («hMt-ttmpar«*ii) 
Com petition Pro Star Mint <*Di*heai) 
CompetitionPro Transparent 
Quickshol II Turbo 
HoneyBee Amiga/CD32 Joypad 
Joystickverlangerung 3m 



Original HHHM Zubehon 
Amiga Maus 2 Tasten, schwarz 
incL Amiga Mauspad 



Canon BJC-610 echte 720x720 dpi 
in Farbo 769.- 
furTurt>oPrlntPro4.t 115 



HERB5TBUNPIE 



Amiga 1200 Magic mit 
Monitor M1438S 
nur 1148,- 



$ fffi. 07123/9608-55 



ANCEBOT DES MONATS 



A MIC A NETSURFER 

INCL. 14400BPS MODEM. 
INTCRNETSOFTWARE 
UND 1.5' FESTPLATTE MIT 260MB 

NUR 999,- 



39.- 

39.- 

34,90 

29.- 

39.- 

19.95 



29.90 



THE REAL FLOPPY FIX 

NUR 49,- 

Die eintaehsto. Qcrschickteslo. qualitatlv hoch- 
ivorttgstc und dcnnoch gunsttgale Methodc. 
die aiiw Sptole auf den neucn' Amiga 1200 
ohnc Probicmc vritder zu starlen. 

THE REAL HD-DRIVE 

A 557 

IfNTERN AUOOTOWER 

A2000/A4000 NUR 119 - 
EXTERN NUR 159,- 

UUN *« DAZU DEN TEST IN OB MR 
AUSCABE 



AMfCA MONITOR M1H8S 



mil 1S-3Bknz Zellenfrequenz und 50-90 Hz 

Bildmederhotfrequcnz. MH emgcbauten 

Stcreolsutsprccftern und Flat-Screen. 
Supertcharies Bild !! 



Amiga M1438 15-35khz 14 u 499,* 

Amiga M1764 15-64khz 17* t43cm) 1499.- 

Amiga M1538 15-38khz 15" 649.- 

Idek MF 8617E 27-86khz 17*<43cm) 1399,- 



Aufpren tur 2*5' FestplaUe 170MB 139.- 
Aufpret* fur 3.5* Fcstpttltc S50MB 299.- 
Aulpreis fur 3 T 5 Fe&tplatte 1.6GB 419.- 
Aufpreis fur writer c 4MB Speictitr 149,- 
Aufprels fur COI ?00 Sfaeh CD-ROM 379*- 



Quantum Trallbl. 850 MB EIDE Urw 
Quantum Scirocco 1 ,7 GB EIDE 
Quantum Scirocco 2.5 GB EIDE 
Quantum Atlas 1 GB SCSI II 
IBM Nightliro 2.1 GB SCSI II 



309- 
469.- 
649* 
439,- 
769.- 



AMTRADE 
Computersystems 
WilhelmstraBe 25 
72555 Metzingen 

P* SI* doch rinUcft ur-.ct gutto'tiel** 

LadefujcftcHafT #n Am HauptiUaft* in Mtt/ingrn 

OiM itt nut eui Ajmu5 untcfcm Sotlimcfft Bin** 
fragm 5w euCh, nach *w aklueiten Tageapf eistn. 




Buster Rev. -It 


49.- 


Abdeckhaubo A1200/4000 


24.- 


GVP t/O-Extender 


189,- 


Multilace Card III 


139,- 


VGA-Adaptor (Amiga an VGA-Wonito>) 


29,- 


VGA-Adapter (ArmgaMormof »n PC) 


29.- 


• *'■*<''•'-. . . 


Aminet 13 


22.- 


Amlnet Set 3 


54.- 


Do II 2! WOrkttlOP 


74.- 


Amiga Developer CD 


25.- 


The Global Amiga Experience 


14.90 


Workbench Add-On Vol. t 


34.- 


XiPalnt 4.0 CD 


89.- 


Wir brennen Ihre eigenen CDs 


ab 49,- 


CD-Rohlinge 74 min Oie'wwi) 


19.90 



. ■ ^ ,^ r ■ * * j - ' f »ctir*rih1 tn urif if 

: I'^ir^KhJfl Dm Ptttir »vttett*4k ***** rii.-i.^ ■ » 

i' ~3' t - -, ■ i C * v r-j'i ■ ' fl**^ l */. 9 «r 

Besuchen Sie uns auf der 
Hobby-Elektronik in Suttgart 

vom 7. • 10. 11. in Halle 9. Stand 14 

und auf der Kolner Messe 
vom 15. - 17.11. 

in Halle 10.2. Stand A59 



Diese Turboharte verWht (Mem Amiga 1200 
Ftuuutjgcl .S"0 verfugt uber kraftvolle 50tk1hz. 
ernem echten 66030 Prozessor mil MMU. cinom 
Speicherstockplsti: fur Spclchcrmodulc. der 
MAFROM-Funktion (v/eilere Geschwmdigkeits- 
sieigemng) und 1st mit einem SCSt-ControlIor 
enveiterbar. Sie macht aus Ihrem A1200 eine 
echte Workatailon. 



Lassen Sie sich diescn Ncrvenkhzcl n-chl 
entgoben, Actiongoladenes 3D-Oungeon. 
welclies .inch auf Grnfikknrten fault (Z.B. 
Graffity* Cyb**rgraphX). 




ach ihrem mifllungenen Start mil ..Virtual Karting" 
und dem bcsser gegliickten, aber ultraharten Sold- 
^nerspektakel „Watchtower" wollen 
fc^-i r~\ ^^\ es (lit " englischen Newcomer 
n Yj l/A^ \ jetzt wissen: Ein reinrassiger 

AGA-Shooter und eine 
sprungstarke Plattform-Tiifte- 
lei sollen den endgultigen 
Durchbruch bringen. 



LklJD 




war 



Eigcntlich banc diescr Tage ja die 
Horizomalknalleiei ,*Atrophy M abhe- 
bcn sollen, die wir an dieser Sielle be* 
reils vor einem halben Jahr vorgestellt 
haben - doch aufgrand juristischer 
Schwierigkeiien muB das Teil vorersi 
am Boden bleiben. Daher beauftrag- 
len die OTM-Mannen eiligsl das bis* 
lang noch wenig bekannte Program- 
mieneam Centillion mil der Anferti- 
gung eines mindesiens ebenso 
explosiven Ersatzes, Und der soil nun 
schon Ende Oktober in die Shops 
stUrmen: 

Fur das Niederschreiben einer Vorge* 
schichte war in all der Hcklik noch 
keine Zeii, aber wir gehen mal ganz 
zwanglos davon 80S, daB es genrety- 
pisch wieder auf den Kampf gegen 
bflse AuBerirdische hinauslaufen 
wird, die Muiler Erdc mil dem drei- 
millionsien Uberfallkommando seii 
der Erfindung des Computerspiels 
hcimsuchen. Fcsi stchi jedcnfolls, dali 
sich der Spieler (bzw. im geplanien 
Teammodus auch zwei Piloien) im 
Cockpit cines sehwcrbewaffnelen 
Raumers wiederfindet Damit dOsi er 
dann durch insgesaml sechs von 
rechts nach links scrollende Wellen 
und vereilell sUmUiche Invasionsplane 
mit der Lascrkanonc. 
Zum Aufpeppcn des relaiiv konven- 
tionell gesirickien Geschehcns wur- 
den in das ExtrawafFensystem cinige 
laklischc Finesscn cingebauu mit dc- 
nen man den bei jedem Durchgang 
geringtugig variierenden Angriffsfor- 
maiionen bcsser begegnen kann. Ftir 
zusaizliche Unterhaltung sollen dann 
onders cleverc Endgegner, uner- 
wariete Oberraschungen und jede 




Menge opti- 
scher Gim- 
micks sorger 
Die Spezia 
sierung auf 
A 1 200 und 
A4000 erlaubl 
es dabci, sclbst 
beim groBien 
Feindaufkom- 
men iwh Par- 

allax-Kulissen mil his zu 300 Farhcn 
uber den Screen zu schieben - ohne 
daB der geringsie Ruckler den Blick 
auf die knallbuntcn Zwischcnmotive. 
„rudikalcn Spccial-FX" (O-Ton Pro- 
grammierer) und die teilwcisc gcren- 
derten Grafikcn stort. Auf die Ohren 
gibt's unterdessen einen Achtkanal- 
Mix aus FX und Siudio-Musik. Gc- 
planl sind zudem die komplelle 
Deulsch-Lokalisaiion sowie die Unier- 
sliitzung von CD c - 
Joypads bzw. Fcsl* 
plane und Fasi- 
RAM fur verkiirzie 
Nachladcpausen 
und zusaizliche 
Grufikdelails. 



Mr«»iWHtM 1 
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In eine ganz andere Kcrbe haul dieses 
knobelige HOpfical. bei dessen Entwick- 
lung sich das veramwortliche Funrise- 
Team aus Braunschweig offensichtlich 
von Klassikern wic ..Lemmings" und 
..Humans" inspirieren licB: Ahnlich wic 
don werden die vom Computer konlrol- 
lierten Gnome zunachst einfach wild uber 
die scrollenden Plattformen verteilt. bc- 
vor sie einen Aiemzug spiiter selbstSndig 
drauflosirrcn. Normalcrweise ware das 
der sichere Tod fur die maximal fiinf 
Companeros - giibc es da nichi den be- 
schui/enden Spieler, der ihnen liebevoll 
den Weg bereilei und mc so nach und 
nach (moglichst komplei!) zum rettenden 
Ausgang lolst. 

Auf den zweiien Blick laBi der Spielme- 
chanismus aber doeh enischeidende Un- 
tersehicde zu den Vorbildern crkenncn. 
Das beginni schon mit der dircktcn, also 
nicht Ubcr Icons erfolgenden Steuening, 
durch die das Game wieder ciwas an den 
actionorientierten CM-Klassiker ..Whist* 
ler's Brother" oder an Oceans „S)eepwal- 
ker" erinnen. Denn unmittelbar kontrol- 
lien der Spieler den hiipfenden Helden 
Joe, iiber den er (mit Hilfe verschiedener 
SammelgUtcr) wiederum HinfluB auf das 
Fortbew T egungsvcrhalten der Gnome 
nimmt. Auf dicse Weise kann er den 
Jungs z.B. Ballons vor die FUBc legen* 
die die Winzlinge soglcich zum Flugvchi- 
kcl umfunktioniercn und damit ansonsten 
nicht erreiehhare Stellen in der Platiform- 
landschaft ansteuem. Vorgesehen ist auch 
der Einbau von richtigen (Modell-) Hug* 
zeugen und Mini-U-Bootcn, die vom 
Spieler bzw. seinem verlilngenen Arm 
Joe per Slcuerpult ferngclenkt werden. 
Was in den voraussichtlich Uber 50, je- 
weils etwa acht Screens umfassenden Le- 
vels sonst noch an KOsllichkeiten wartcL 
wolltcn die Programmicrer nicht vorab 
verratcn. Es darf aber als gesichert gelten, 
dall dazu audi die genreubliehcn Widrig- 
keiten und ihre Losungsmittcl gehOren - 
versperrtc Tore und die passenden 
Schltissel. den Weg blockicrende Fels- 



brocken, Aufzugc oder 
bewegliche Plattfor- 
men. die sich mit 
Schaltern aktivicren 
Iassen, und dergleichen 
mehr, 

Prasentien wird das tflf- 
tclige Spielprinzip von 
liebevoll animierten 
Sprites, soft scrollenden 
Hintergriinden und funf 
grafiseh vtillig unter- 
schiedlich geslalielen 
Szenarien (Wald, Hohle. Winter. 
Burg, High-Tcch-WellH zur Be- 
gleitung umschmeicheln insgesamt 
elf MusikstOckc und zahllose 
Soundeffekte das Ohr Fur all das 
braucht man erfreulichenvcise nur 
einen (nicht mchr) handelstiblichen 
A500 mil I MB RAM. wahrend 
zus&zliche* Chip-RAM, cine Fest- 
platte oder andcre Hard ware- Ver- 
besscrungen /u rcduzienen Nach- 
ladezeiten und vielfiiltigeren Grafi- 
ken bzw. Sounds fuhren. Das 
Funrisc-Team hat dazu sogar eine opti- 
miene AGA-Umsei/ung mit 256 Far- 
ben vorbcreitet. die schon beim Vcr- 
kaufsstart im Oktober mil in der 
Packung liegen ktinnlc - falls OTM in 
England das O.K. dafiir erteilt. Als Bo- 
nus fiir Online-Amiganer will Funrise 
zudem via E-Mail einen inicrnationa- 
len Highscore-Wenbewert) ausrichten. 
fiir den die Teilnehmer 
ihre personlichcn Rc- 
korde direkt aus dem 
Programm ins Netz 
schicken kiinncn: Das 
wird bcsiimmt spaBig? 
Ob aber auch Oho Nor- 
malzocker an scinein 
unvemet/ten Solo-Ami- 
ga gui unterhalten wird, 
das erfahrt Ihr anhand 
eincs ausfUhrlichen 
Tests in der kommen- 
den Ausgabe. <rl> 
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PUNISHMENT 




Die Fauslkampl'er unter den Amigos haben derzcit wirklich keinen Grund zur 
Klage: Erst weckte Lightshock Software mit ein paar km /en (CD-) Haken 
den „Fightin' Spirit", jetzt schickt sie der Newcomer cliekBOOM mit 
einem gewaltigen Schwinger endgiiltig ins Reich der Traume! 




Vor zwolf Monaien kannie die Spiele- 
abteilung der kanadischen „Pxl com- 
puters" (die Untergruppc einer Agen- 
lur fur Grafikdesign) noch kaum je- 
mand, doch mil der „World of Amiga" 
andcrte sich das Ende lelzlen Jahres in 
der Tai schlagariig: Auf der in Toronlo 
beheimaieten Messe stellte cliek- 
BOOM crstmals AuszGge einer in aller 
Heimlichkeit zusammcngeschraubten 
Digi-Prtigelei vor, die den Fachjourna- 
listen das Wasscr im Mund zusammen- 
laufen lieBen. Seit einiger Zeii ergeht 
cs nun auch hierzulande all jenen Uhn- 
lich. die im Internet auf AnkUndigun- 
gen aller Art sowic Demos zu Capital 
Punishment stie&en. Jetzt sind die ka- 
pitalen Bestrafer endlich in der Joker- 
Arena cingclaufcn, und die Ringrichter 
fragen sich nattirlich: Kann der Her* 
ausfordercr den derzeitigen Champion 
„Fightin' Spirit" auf die Matte legen? 



Die in klarer Sprachausgabc zu orche- 
stralcn Kllingen erziihlte Vorgeschich- 
te ist schon mal ein waschechter Tief- 
schlag ftir Freunde halbwcgs an- 
spruchsvoller Hintcrgunds tones: Seit 
Urzeiten versucht der iibcraus verab* 
scheuungswtirdige Qwesul die GOtter 
vom Thron zu stoBen und selbst die 
Macht im Himmel zu Ubcrnehmen. 
Daran hinderten ihn bislang vier tapfe* 
re Krieger, die quer durch die Zeit ver- 
teilt das Bose bekSmpften. Nachdem 
sie jedoch kiirzlich (plus/minus cin 
paar hunden Jahrc...) alle- 
samt dem Schurken erla- 
gen f griffen nun die himm- 
lischen Heerscharen htichst- 
persOnlich ins Geschehcn 



ein und erweckten das Versager-Klee- 
blau wieder zum Lebcn. Was keine 
sehr originellc und wohl auch kcinc so 
tolle Idee war, denn drei aus dem 
Quanett sind bereits wieder aus dem 
Rennen - der viene und letzte ersucht 
hier den Spieler urn Untersttitzung bei 
scincm gercchten Kampf. 

EflE JDEE 

Im Spielverlauf wird alsbald dcutlich, 
daB es die Auloren der wenig cinfalls* 
reichen Geschichte bitter ernst gemeint 
haben. Wcr sich namlich zu Bcginn 





An Special Kffects 
herrseht kcln Mangel 



Da iivrden Krinnt-runurii «ueh«. 



Wie war's mil cinem Monsterkrieger? 



ilber die Talsache wundert, daB kcin 
cinziges dcr hondelstlblichen Continues 
den Kreuzzug gcgen die MSchle dcr 
Fin stern is erleichicrt, sollie sich damn 
erinncrn, daB ja bereits drei Lichtge- 
staltcn in die Festung des Widerlings 
enisandt und dort von dessen Schergen 
UberwiUtigt wurden. Nun stehen selbi- 
ge Wache auf unterschicdlichen Ebe- 
nen des Schlosses, um ihren neuen 
Herrn zu beschiilzen. Erst wenn der 
spielergesteuerte Held seine Kollegen 
durch einen Sieg wieder zur Vcrnunft 
gebracht hat, sind sie bereit, sich ihm 
anzuschlicBcn. Diese Streiter auf Wie- 
dcrgutmachungsmission sind deshalb 
besonders ntitzlich, weil sich hicr die 
Lcbcnscnergie eben nichr nach jeder 
absolvierten Schliigerei einfach wieder 
auffullt. Vielmehr erlangt man fUr alle 
cinem Gegner zugeftigten Trcffer nur 
ein winziges StUckchen seiner Starke 
wieder, was die Kilmpfc natUrlich zu- 
nehmend erschwert. Und damit tragi 
die drOge Story eben doch zu eincm 
sehr ungewtihnlichen Gameplay bei. 

rmmde a. 

Die Fights selbst werden nach alter 
Genrevater Silte in horizontal scrollen- 
den Szencricn ausgetragen. wobei sich 
im OptionsmenO besiimmen liiBt. ob 
die Kontrahenien an den sichtbaren 
Bildschirmbereich gebunden sind oder 
nach rechls und links ins „Off* fluch- 
ten konnen. Hier dtirfen auch die von 
Level zu Level unterschiedlichen Fal- 
len dcaktiviert werden, welchc unvor- 



sichtigen SchloBbesuchcrn ofunals ein 
schnelles ,»Game Over" beschcrcn, 
AuBcrdem erklingen zu den abwechs- 
lungsreichen Kampfgerauschen wie 
-schreien wahlwcisc dustcrc Begleit- 
mclodien oder eine der jcwciligen 
Stage angepaBte und sehr realistische 
Soundkulissc. Mil bis zu drei mensch- 
lichen Mitstreitem lassen sich auf die- 
se Weise Turniere oder ganzc Ligen 
abhalten, wobei der Energiehaushalt 
variabel gchandhabt wird, Neben der 
oben erwiihnien Melhode siehen die 
klassischcn. voneinandcr vollkommen 
unabhilngigen Energiebalken cbenso 
zur Auswahl wie das mittlerweile 
recht bekannic Death-Match, bei dem 
die Gegner iiber eine gemcinsame Le- 
bcnslciste verfUgen. Die Rundcnzeii 
laBt sich von einer Minute auf drei er- 
hOhen oder komplett abschalten, vor 
allcm aber fallen die bis zu ncun (!) 
Gewinnstltze ins Auge. 

Ftir ausgleichende Gercchtigkeit im 
Kampf der Geschlechter sorgi neben 
dem Kickboxer Corben Wedge, dem 
flinken Tauscndsassa Sarmon und 
dem buchstiiblich unaufhaltsamen Na- 
vaho-Indiancr Wakanlanka auch die 
grazile, doch nicht minder gefahrlichc 
Demona. Deren Bl5Ben werden in der 
Endversion ubrigens durch Ideine 
schwarze Balken verdeckt - auf das 
Drangcn sexistischer Fans hin ist jc- 
doch ein Cheat angekUndigl, mil des- 
sen Hilfe sie sich wieder entfernen 



lassen. Geruchteweise sind so auch 
die rund zehn Computergegner spiel- 
bar, genau wie besonders siarke Ver- 
sioncn der vicr Original-Heroen. Da 
der fortlaufende Handlungsstrang ei- 
ner ganz besiimmicn Route durch 
Qwesuls dUstere Burg folgt, bleibt die 
Reihcnfolge der Compulerschcrgcn 
stets die gleiche: Auf Auseinanderset- 
zungen mil diversen Mutationen in 
den Abwasserkaniilcn und nebligen 
Sumpfen folgen KSmpfe in siim- 
mungsvoll ausgelcuchteien Hallen bis 
hin zum Gemach des Oberilbelwichts. 
Einmal bewiiltigie Abschnittc werden 
dabei vom Programm automatisch ab- 
gespeichert und stehen fur kiinftigc 
Zwei-Spielcr-Matches zur Wahl, was 
dem Helden in spe Gelcgcnhcil gibt, 
sich mil den lauernden Gefahren ver- 
traul zu mac hen. Das gleiche gilt auch 
fiir einmal besiegtc Wilchter, die 
fortan als Sparringpartner zur Verfu- 
gung stehen. 

Das mag alles schon fUr einen knap- 
pen Sieg nach Punkten ausreichen, 
doch seine wahre Starke offenbart der 
Herausforderer erst im Ring selbst: 
Das Scrolling mil 50 Hz kommt auch 
im dickslen Kampfgetiimmcl nie ins 
Stockcn und reagiert bereits auf 
Schwerpunktverlagerungen wie sim- 
ple Schlage und Trine der Widersa- 
chcr. Da die Animationen zudem selbst 
auf ungetunten I200ern mil 25 Frames 
pro Sckunde Uber den Bildschirm glei- 




Vast wiv Mm 1 uIUkiII: die IHul;; ratlin 1 





ten, rcagieren die KSmpfer bliizschncll 
auf allc JovstiekmanOvcr - ahematW 
lasscn sich auch das CD : -Pad und sugar 
die Tastatur ohnc Probleme nuizen. 
Dank der bi slang niemals auch nur 
anniihemd erreichten 100 Animalions- 
phasen pro Fighier ktinnen die unler- 
schiedltchsten Uppercuts. Roundhouse- 
Kicks und Headbutts an den Mann bzw. 
das Monster gebracht werden, zusdttlich 
vcrfiigl jeder Kombattant liber einen 
Wurf sowie mehrere Mini-Combos. 
Dank der zwingend vorgeschriebenen 
HD- Installation unierbrechen auch prak- 
lisch keine Nachladezeiten die dUstere 
Almosphare, welchc durch voll animicr- 
te Schatien oder geschickt plaziene Ef- 
fekie noch untersrUtzt wird. So blitzt der 
Screen bei jedem TretTer kaum merklich 
rot auf, wobei sich der Grad der Farbung 
nach der Harte des Schlages richtet Und 
bei sehweren SlUrzen oder auch WUrfen 
wackelt buchstablich die Wand! 

mmm u 

Die fehlcnden Feuerballe und sonstigen 
genre Qbl ic hen Special-Moves tun dem 
SpielspaB also keinen Abbruch, vicl- 



mehr mulct Capi- 
ta Punishment ein 
wenig wie die kr&ftig 
moderisierlc Variante des grolien Klas- 
sikers ,JK+" an, Dafur spricht auch, daB 
die Kftmpfer einander nicht unbedingt 
im Stil von .Jitrcci Fighter" Uber den 
Screen schicben, sondem auch durch* 
einander durchlaufen konnen. DaB Tref- 
fer dabei nicht zum Lotteriespiel wer- 
den, garantiert die komplexe KoIIisions- 
abfragc deren Genauigkeii sich eben- 
fa]]S variieren liifil: AuBerdem ubiichen 
Rccbieckfeld. das um die Sprites bzw, 
Bobs gezogen wird und nicht sellen 
auch unprazisc Schliigc als Hit wertct, 
gibt e> die Moglichkeit, mi) vier Zonen 
(Kopf, Rumpf, Axme, Beine) zu spie- 
len. Das macht unterschiedliche Reak- 
tionen fUr Kopf-, Bcin- und Ktirpertref- 
fer ersl moglich, zudem wird stiindig 
angezeigt, wie viele Schlage (auch 
dutch die Deckung) die einzelnen Par- 
tien noch vcrkraften, ehe das Opfer be- 
nommen und somit zur leichten Beute 
wird- 

mm §. «w 

Capital Punishment siegt also durch 
technischen K.o. in der scchstcn Rundc: 
Was dieses Ersilings- 
werk aus dem Amiga 
herausholt, ist fast schon 
unglaublich! Dcnnoch 




einc deuilich hdhere Wertung als bei 
..FightiiT Spirit" zu vergeben, da die 
beiden Spiele einfach zu verschieden 
Sind Weil sich dieses Mcisierstiick aber 
kein Fan von Beal'em Ups im allgemei- 
nen entgehen lassen darf, haben es Jo- 
ker-Neuabonncnten und Online-KSnv 
pen besonders gut: Auf crslcrc warlcl 
ein ebenso exklusives wie spielbares 
Demo als Gratispriimie, auf zweitere 
untcr der WWW-Adrcsse hltp: 
/At \vw ao.org/-clkboom/amiga Infos 
iiber die Bcstcllmftglichkeil - inklusive 
Versand und einem T-Shirt fur gerade- 
zu Ittchcrliche 65 Mark! (mz) 



CAPITAL PUNISHMENT 

(CUCK BOOM) 



KAMPFSPORT 




91% 

„KAPITAt** 



GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



DAUERSPASS 



88% 



95% 



82° ( 



90°/< 



90°, 



92°/« 
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VARIABEU 2 STUFEN 



PREIS DM 65, 



5P£)CH£HS£DARF 

DiWS/ZWHTFlOPPY 

HD-INSTAILATION 

SP&CHERBAft 

DEUTSCH 



2 MB 



NEIN 



FRFORDERLICH 



SP1ELSTAND 



111 11 



Die spannende Seite fur alle 

Die besten Neuorscheinungen mit 100% Qualitat zu einem echten Taschengeldpreis 




Erotik Dreams 

Unsere altbewSnrteri Patete | 
haben sich ssch seit Jatiren g 
bewShrt Top Oudffi) 
= : Nr330 
Ertfk OfWttAGA 



39,00 



(r*jrA12C0.A«flQ 



NlMI 




ProWeren 
Sleesausl 

Nur 
39,00 



Zeichentrick-Erotik 

VAIbb neuartlg unci einmalig, 
Sehen Sie viele bizarre und 
last unmfigflch bunte GrafVen. 
Eine vWltg neue Erotik-ldee. 
nraMi bweis^n &em 





Je Pack 39,- 





QtrtOt Knaller '96 

these iollen und brandneuen 
ACfchtungen knallen bei Ihnen 
aarantiert *s erne ethte 
Erotik-Bombe ein. Es lohnt 
6ch fur Sie. 

Nr. 382 



Riesen Erotik Packung 

Ein riesen RiesenspaS mrt 
riesen Paketen, die nesige 
Frauen zejgen. Besonders 
gamutlicte Gratik. 
Riesen-Pacfcungt NL.W 
Packung 2 Nr , 365 




Echter Prefswahnsinn: 
Jedes Erotik Sonder-Paket 

nur 29, - DM 







LACK 
Ledor 
PtasiA 




1*6 UFJ 




362 Bademoden 

Ob schwarz, rot, weiB oder pink. Hier 
finden Sie alle mdglichen Arten von exotischen Badeanzugen 
als Umhullungen von schonen Weiblichkeiten. 

363 Erotische Besonderheiten 

Lesespaft mit Katze t vertiullte Erotik, Auto-Erotik, Japanischer 
Unterwasche-Katalog, Dino-SpaB, Bein-Figuren, Schlamm-Bad 
oder Schlangen-Erotik. 

364 Bizarre Oberweiten 

Wahnsinns Rundungen mit kleinen rilligen Wellen, wo Sie sich 
dann bis zu Riesen-Exemplaren heranschauen konnen, die es 
wirklich gibt. Keine Bildmanipulationen! WAHNSINNII! 

365 Exotic Girls 

Was mogen Sie lieber? Japanische Frauen, Hawaii-Frauen 
oder Thai-Frauen? Hier finden Sie alles! Alle Hautfarben und 
GrdBen. 

366 GroBaufnahmen 

Sie erleben die Frauen von einer Entfernung von ca. einem 
Meter bis hin zu 20 cm Sichtabstand. Viele teine Fotos werden 
fur gute Stimmung sorgen. 

367 Erotik fur Schwule und Frauen 

Endlich einmal etwas ganz Neues: Darauf haben Millionen 
Frauen und naturlich auch Manner gewartet! Tolle muskulose 
erotische Manner lassen Ihre Hullen (alien. 

368 Phantasie TOTAL 

Hier konnen Sie die verrucktesten und verhaschtesten Bilder 
und Grafiken sehen. Diese Sammlung bringt auch Sie sichertich 
auf ganz neue ideen. 

369 Die schbnsten GesaBe 

Wie mogen Sie es am liebsten? Rund, spitz, prall, knackig, 
eingeseift, besandet, oder breit? In diesem Paket werden Sie 
garantiert fundig werden. 

370 Privat Fotos 

Private Fotos sind oft die reizvotlsten Erotik- Motive. Schicken 
Sie uns Ihre privaten Erotik-Erlebnis-Fotos. Wir werden Ihre 
Fotos dann in unserem nachsten Paket mit aufnehmen. 

371 Reizwasche 

Ob klassisch schwarz oder moderne Wasche von votlig 
durchsichtig bis hin zur totalen Plastikfolien-Umhullung; Sie 
kdnnen in diesem Paket alles erleben. 

372 Tolle Posen 

Die reizvollsten Posen z.B auf einem Felsen oder einem 
Fahrrad. Oder Erleben Sie die unm&gliche Lenkradpose in 
einem Auto. 




Erotika Schauminetustlkus 

Etwas ganz Besonfleres: , 
Sehen Sie es in der; 
I Badewanne oder lm: 
■ Meerwasse', in Deuiscniarid 
oder in Hawaii bzw. China. 



Monopoly 96 

\Z\ Ein ganz neues Monopoly- 
'* Spiel, dafl erne voilig nsue 
GiatikoWriiacne una einen 
i • r.tL.en Bi!CSCniTi3L,-fEflu ha! 

Em Sc el fur zwisOwnOurch. 





,9.90 




OrigdSipe WBhnsinnpenatnM 

Exiktt HautoberUlcften- 
Aufnahmen. Nassnautbilder. 
Massenfrauen und weitere' 
UberraoWun^n &e ftt aw n - 
bidder sind uber viele Blld- 



Straiten Feuerkampf 

Acdon-Garantie: Kamf3fhub-| 
schrauber, MetaH-K 
und Kugelrotalc 
an. Super Action-Sounds. 
Ferraris mit quielschenden 
Mm... Nr. 325 



Mafender Computer GmbH 

Barendorfstr. 24 
46395 Bocholt 

Tef: 02871/1851 15 
Fax: 02871/1866 260 



Kafcta anfo^sain 

Hfindtorarrfragftn ^orno 
Mirxteslbeslci wort: 10,- DU 



rte^eWmaWt 
AJta VotvefOTen 

abiMBRam 1 uwe<nOT 
gesondart ariQEgeban. 
UnacNagbam 
PTM^tAsarQ^Vamtos 



Bor<'ScW*:&-0M 



Interessante Spiele & Besonderheiten 
345 Erotika Cards E*n witezs sag&nrtaftes Karteftspiel mtl sehf I 
erotecten undnectechen Frauen ais Kartenmoifva. ToUa MusiK undl 
ausgesproWn gute Grafik zeic+inen 4e$es Kartenspiel aus. S^hr 
s^-fi^-'n und w*w« Eh, data i DttflOen lanj 15JMI 

255 Eros Puzzle Wen mfcftten Sie wieder zusammenpw/eir.^ 
Teni. Yvonne. Jenny, Rw, Petviyodef venGichtZwilinge.. 5,QQ 
] 326 Erotik Stories Wahre Geschichten, die so wtrklich 
pass*rt sind, Z.B StiurtauD. der Feasterputzer usw. 9,90 

256 Erotik Puzzle Und nocfi em to**5 Puzfle mrt noW mehr j 
pharttasbschen BikJem. I 
1 327 Erotik Tetris Jaaa. das ist das Richt*9e fur ane 5piete-l 
I Fans. Ein edit original Tetrisspiel mit Suflerst nechischenl 
HmtergrunttofldeffL 9 90 1 

328 Amiga Dumm Eine Dumm-Version fiir den Amiga Docfil 
hier gehl es nichi um Menschen. Hier mussen Sie gegenl 
ScMmgen und Monster anh^mpfen. Cteses Dumm a einfaffi g*ji I 
. T6fe GrafiK fast auf dem PC. ft 90 1 

257 Teddy Bar-Simulator 

I Dieses einorucksvoNe Prograrnm ist sehr Jusbg tur Kinder undl 
zugteicft inseres^ant tor Erwachseoe S>e kfrnen sicti mi der Maus 
virtual! frei in eror SfieSeugtandschaft bewegen. Ein groOer Teddy | 

| fcann von tfen Serten umgangen werden. 

329 Kick-Boxen 




fin wthnsinns SpielspaB * wie man hier sehen Jam * 

E - tervorragendes Sptel mrt (em6sftchen Hinlergrunffcijem und 
auten Kampfcchrwn. Nur A1200. A4000* 9Jffl 
330 InseUraum Malediven 




Wr hlMn tjr Sie de Maedr^n als UrUuos«i griHH. ErieDen 5«. *i d« 
Mabe^rven wrkio sm und *u o*n U^iuOef del fur Aben&uer enwlen h 
don 10 ligifpn Aulenihatt auf den MaMrvtn »nd «if Z*e maJ einer 
toroehrtifftn Kaeafirophe nur irapp entkomrriea (Banahe-Kentem er«s 
OhonWehfe ^ Gewfler^rm be* hacni und Extern duTnebwksdar 
Boeing 7ff7 beim Kan d» Ruc*AiQes | 'Mi-g iV . 



] wnSFi a93>o«^ 0^ »cf Omftcf* Bid* & A tagHU* 

r«t *fe B«b 1«m Fiwi *or kj der Wrtn An^ltair CW» W- 
C>C1 -vw rbt &der r &uUan b W» BW r ?W 




Durch die Umstellung der Erscheinungsweise 
erscheint notgedrungen auch dieses Forum der Befind- 
iichkeiten unserer „Freundin" nur noch alle zwei 
Monate - Fluch oder Segen? Mil uns fragt Ihr da die 
Falschen, denn schlieftlich sind wir es, die sich stets all 
die Antworten auf all die Fragen aus den wunden Fin- 
gern saugen miissen... 




Als ich nculich cin Wctlchcn \ot 
dem Femseher veibrachte. freute 
ich mich auf cincn WDR-Bcricht 
Uber Escom - als er dann kam, 
handcltc er leidcr dawn. daB Es- 
cort! pleite Lst Als Hauptgriinde 
fiirdie Miseie wuidcn die .jieuen 
Marken Commodore und Ami- 
ga" genannL wxjbci besondcrs der 
Amiga als Flop hingestellt wunde. 
Nun fnigc ich Euch. wic Amiga 
Technologies ein Grand filr die 
Escom-Hcttc gewesen scin kanru 
wenn die Rechte doch schlieBlich 
fur 40 Mio. Dollar an VIScccp 
vcriauft wuidcn? Wo liegt denn 
da die Logik?! 

uoinden sich Tobias Schoilc aus 
Essen. 

Wo St iMgik liegt? No, bn Keller, 
glekh nehen der Knmpetenz - he* 
graben unier dem gmfien Quoten- 
hmtfen den selbst ffienttich-recht- 
liche Sender heiuzutage nidtt mehr 
ignorierm ktinnen Denn z*ur no- 
rm die Kastenfiir den Attfkattfder 
Comma-Kcmkursmasse vermutUch 
sehr wohl am Niedergqng Escams 
misbeteiligt, doch hatte mm wrix- 
aus dickere Kr&ten im PC*Ge- 
sehdft zw schlucken Zumol der 
Amiga-Deal am Ende wohl oonin- 
dest kein Vcriustgesehtift gewesen 
seindiirfte. 




UMSCHUlDIGf 



Mit Erstauncn lasen wir die Bc- 
schweide von Herm Koerner im 
AJ 9/96 Ubcr unscr Produkt ..The 
Real Floppy Fix" und mdchten 
dazu Sicllung nchmcn. Herr 
Koerner hai ennveder (wie von 



Ihncn richtig angemerfct) cin de- 
fektes Exemplar erhalten, oder er 
hat den Fix tratz ausfuhrlichcr 
Anleitung nich! richtig eingebaut. 
Das war jcdcnfalls bisher bei 90 
Prozent der Reklamationen der 
Fall, Abcr wenn sich jemand bei 
auftraenden Problemen niehi 
irauL unseir Hotline an/umfen 
bzw. den Umtauschservice in An- 
sprue i: zu nchmcn. sind uns 
nariirlich die Hande gebunden! 
konuncntien Stcvan Rankic von 
Amtrade Computer Systems aus 
Mctzingcn. 

&m«ir die Verteidigung. Die Jo- 
ker-Jury mft mil dem ntichsten 
Brief nochmals den KUtger in den 
Zeugenstand 




FIOWY MX 

.... 

I > hat sich hcrausgcstellL daO 
mein erses ..Floppy Fix" defekt 
war. Na scbiin. abcr wic soil der 
Kiiufer das nun vorher erkennen - 
vor alicm, wenn der Fchlcr nicht 
bei alien Spielen aufmtt? Das 
ncue GcnU funktionieit jcdcnfalls 
ohne Probleme* aber ich bin doch 
der Meinung, daB es heutzutage 
keine defeklen Teik geben darf. 
Wcrgaranticn mirdenn zum Bei- 
spieK dott ein kapuues ..Floppy 
Fix" nicht auch meinen Amiga 
bcsch&Iigcn kfloott? Und wer 
wurde dann wohl fur so was haf- 
tcn? 

gestehi und fmgt Roland K«mer 
aus Burgsalach. 

Mis diesem Eingestdndnis ist die 
Kiage gegen das ^Floppy Fix" 
(Hardware zwecks voQer 
wart-Kampatibilitat ein&lner 
AI2O0-Uiufwerke) also endgultig 
ahgeniesen Und der Kt&ger mufi 



sich vom Gericht dariiber belehren 
lassen, dqf} defekte Em&lstiicke in 
dieser Welt nun mal Gvtt kei* 
ne SeUenheii sirul Das mag Orger- 
Uch sen aber das ist eine vor- 
schneUe Anklage in aUer Offem- 
lichkeis erst recht Was die Ha}* 
tungsfruge angehl bistcn wir 
nochmals den AmvoU zu konsulne- 
ren - da sind hv mis utixerem 
Joumolistenhuem namrgemqfi am 
Aftfc 




I > Der Verkauf von AT an VIS- 
corp bring! nix, denn Escom war 
die Finn, welche uber die Mfig- 
lichkcilcn zum Vcriauf und aim 
Marketing des Modells Amiga 
veifilgtc - da8 sic nicht vernunf- 
tig genutzt wunlen, steht auf ci- 
ncm andcren BlatL VIScorp hin- 
gegen hat keinerlei MSglichkei- 
ten fur irgendwas, weshalb die 
Venriebvschiene ja auch dritten 
Firmcn tibcrlasscn bleiben soil. 

2) Wenn nicht bald Wcrbung im 
Femsehen geschaltet wird, gibi 
es nicht genilgend Kids, die Papi 
zum Kauf eincs Amigas tiviben. 
Das wiedciun) bedeutet null Ab- 
satz, also einc Gleichung ohne 
Unbckanntc: Amiga cxitus! 

3) Auch die Kfrln-Messe durfte 
dic&cs Jahr cin Flop werden. 
Letztes Mal haben die Aussteller 
ohnehin schon nur PC*Zeugs 
eingepacki. und nachdem das 
nicht wegging (wet! die meisten 
Besueher Amiganer waren). 
sagien sic sich: Nie wicder Koln- 
Messe. lieber CeBIT Home! 

4) Last but not least existien der 
AJ hochstens noch bis Mine 
nachsten Jahres; spatestens dann 
wird es ftlr Michael unprofita- 
bel 

endet Falk Litke aus WaldbrOL 



1) Atmarten und Joker leserv Wer 
sagt denn, dqfi die Vermaiksmg 
des Amigas unbedmgt in einer 
Hand Uegen rm$? Beim PC haben 
schliefilith auch die vcrxhieden- 
sten Anbieter ihre Finger im 
SpieL.. 

2) TV-Werbtmg ist \iel aber nicht 
dies. Tassdchlkh wgen JUngste 
Urttenuchungen sogar dap Print- 
werbung inzwehert meftr hringu 
da bei Spots aUzu germ umge- 
sdiaitctnird 

JfAb^xirten und hinfahren - oiler- 
dings sind auch wir mialerweile 
einbifidienskepasch wasKtitnals 
Mcsse-Ssandort jtir den Amiga be- 
triffi Dieses Jahr werdm wir da- 
her&w-ausderDomtfadrberich- 
ien> dart aber nicht als Aussteller 
wrtretensein. 

4) Ehe Du Dirweiterhm Michaels 
Kopf ztrbrichsL* Das hat er selbst 
schon king st getm und mit der 
Umstellung auf den neuen Ersehei- 
nungsrhythmus die zum Qberieben 
iles Amiga Jokers erforderlicher. 
Konsequen&n gezogen 




Tjjt Zeit des Amiga-Booms besafl 
ich einen 5U0er. dann einen 
I200er, Doch als es mit der 
.f rcundin" bergab ging. wcchscl- 
lc ich ins DOScn-Lager und habe 
mich dort rund dm Jahre lang 
hcrumgcquiilL Nun 1st aber 
Schlufl, denn ich habe die endlose 
Aufriistungsspirale sau: Alles in 
allem habe ich etwa 8.000 DM in 
den Rechner gesteckt! War ein 
Hundcrter-Pentium \xjt 4 ncm hai- 
ben Jahr noch die Crtme de la 
CT^mc. so steht momenlan bercits 
der Zweihundener ins Haus. Mei- 
ne Sehnsucht nach dem heimi- 
schen Herd im Amiga-Lager 
uurdc also tmmcr uroBcr. und 



® 



ERLEBEN! II:' a»":]?IM:< ^TH KAUFEN! 




nachdem ich jeta die Berichlc 
Ubcr gralisch anspnichsvolle Pro- 
gramme wic ,JJreathiev;" „Nc- 
mac IV* Oder , Alien Bread 3D II: 
Killing Grounds" gele>en habe 
( von ilenen es immer hicB, sic sci- 
en nur am PC maehbar), stcht 
mcin EntschhiB fesi: Ich komm* 
na:h Hausc - und ich kommc be- 
slimml nicht allein! 
verspricht Guido MUller aus 
BrOci 

Em poor mehr Leute wit Du. Gui- 
do und Debt Vonchreiber Folk 
wird gar ruchs mehr wisseru woer 
sich zuerst /Ur sanen Pessinasmus 
entichuldigen soU! 




KtirzJich erhiehm wir einen be- 
senders nidgen Brief, den M# 
Euch nichi wrenihahen, sondem 
eujfuch mal ganz unkommentiert 
in den Raum stellen wollen: James 
Dean Bausista Ortuno aus Ham- 
burg schaute nOmlich tm tief ins 
Glas. Hh, indie Kristallkugel und 
sah dort wundrname Dinge - 
zvm Beispiet die techuschen Da- 
ten des jutwistisehen Amiga 
..Bigfbot*. 

AuBcres: Der Rcthncr hat das 
Format cincs autVIappbaren Ak- 
lenkofTerv der je nach Anspruch 
und Vermcigenslagc enlweder in 
\vei0cs Einhornleder gcburxten 
oder mil 75.651 Minibrillanten 
bescta ist Zusittzlich gibt cs die 
MOglichkeit der Gold-Eloxiening 
(rostfrei); allcmativ zum Koflcr 
\sa cine Version ate Amtbanduhr 
ceplant Die Varianten werden 
cui Gewicht von 1 1 b/w. 7 Kilo 
haben, 

Prozcsson Decium 684-XX En- 
hance RISCant Makrochip. Mo- 
dell „Staaisanwalt*\ Die Takrfre- 
quen/ liegt bci 1.25 Mrd- MHz. 
was cine Ausfiihmng der Bcfchle 
mil Oberiichtgcschwindigkeil er- 
moglichL Anders gesagt: Die Ak- 
tion ist theoretisch bercits ausge- 
fiihrt bevor sic vom User gcslar- 
let wird! Praknsch funkiioniert 
das Icider nichl. da der Datcnbu* 
weiterhm nur mit 7,14 MHz ar- 
beiict 

RAM: Die 32 MB sind ilppig 
ausgefallcn. allcrdings werden 30 
MB davon vom anspiuehvollen 



ncuen Betricbs^yslcm , .Screen 
2001" hclegt 

Monitor: Die Auflosung brinci 
131.072 x 131.072 Pixel, die Bil- 
der *ind also so scharf, daB man 
damit Baumc fallen ktinnle. Dank 
der Piasnianeulronen-Flaeh- 
bfldrttfan sind Frequen/en wt- 
schen 15 und 15.000 kHz mOg- 
lich, womit der Monitor bei Ac- 
donspielen auch als 1-ascrMrahler 
henut/t werden konn. 
Mawrtspeichcr: Siandardmaliig 
1st ein DD-DiskettenlaulAverk 
(880 KB) etngebaut. auch die 
ftstplatte isl mil 170 MB nicht 
allzu nHchlieh gcdeckt Jcdoch 
kann *ic mit cincm kJeinen Trick 
mchrmals genutzt werden: Wcr 
alte Daten IifechL hai Platz fur 
ncuc! Das 28fache CD-ROM hat 
prinzipiell cine C^benragungMate 
V0B 400 MB/Sekunde - wenn bci 
dieser Umdrchungsgeschwindig- 
keit nur nicht standig die CDs ex- 
plodieren wlinicn,.. 
Elngaluncdien: Eingabcn ertbl- 
gen entweder Uber cine DIN-Ta- 
statur mil 96 Hotkeys (ca_ 200 
Grad Celsius) oder mittek Brain- 
stick (sicbe AJ 4/92). 
Drucker: Der optionale Fall- 
Drucker verarbeitel bis zu 19 Sei- 
ten pro Minute - bishcr allealings 
nur zu Papierfliegem. Dafiir kann 
er gut werf en. 

Stromver^orgung: Ein Kcmre* 
akior irt im licfemmfang cnlhal- 
ten: im Falle des Duichschmcl- 
zens kann auch die Handkurhr) 
benuOT werden, 

Prcis: Das koniplettc Genii kostet 
einen fcuchicn Handedruck! Ja. 
der Verkaufcr legt sogar noch 50 
Mark drauf. damit er es mfiglichst 
schnell los wird! 





Natiiriich SOUM ein neuer Amiga 
leistungsmafiig mal ein echter 
Brullcr scin. egal. wie und in wel- 
cher Form. Allcrdings macht's 
nur dann Sinn, wenn wirklich ein 
Amiga dabei hcrauskomml. und 
kcin DOScn-Verschnin mil Chips 
und CPU von Motorola. Wer sich 
am PC mal mit Hiirdwarekonfi* 
gurationen. Interrupt- und DMA- 
Eiastcllungen herumgeargert hat 
lemt einen Amiga namlich era 
richiig zu schlitzcn. Kumim, ich 
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kann also Andreas Fuhls Sorgc 
ous dcr letzten Mailbox <„Qua- 
liiatsvergleich"), der kommcodc 
Amiga hinkc der Emwicklung 
schon bei seinem Encbcincn wie- 
der hinierher, nicht teilen - dieser 
Rcchner hat cbcn andcrc QualitS- 

tML 

Das Leistungsgerdngcl im PC- 
Bcrcich fiihn doch im Grande nur 
dazu* daB jeder Compuicrbcsitzcr 
nahezu jedes Jahr einen neuen 
Rcchner odcr wenigstens cinen 
ncucn Processor brauchl* urn auf 
dem Stand der Dinge zu blcibcn. 
Was ntim denn in Wahrheit ein 
Mega-Rechner, wenn im nach- 
sten Jahr nur noch die Halfte der 
neuen Software darauf laufi? Dcr 
Kauf von neuer Hardware wird 
somil immer wicder erzwungen. 
Rlr den Spielemarkt bedeulel das 
immer hoheie Takrftrqucnzcn, 
immer wahnsinnigere Grafikorgi- 
en und immer bombasQschcnr Ef- 
fckthaschcrei - aber immer weni- 
ger Ideen dahinter. 
resiimien Boris Manler aus Caris- 
berg. 

Eine w Joes alien Jriesischcn 
Volhweisheiten besagt dafi man 
heiae timer schneller laufen muff, 
nur um auf dem Fleck zu bleiben 
FUr Computer im allgemeinen und 
Spiele fals tradiskmeUe Speerspitzc 
der kommenjellen Sqftware-Ent- 
wicklung) im spezjeUen gili das 
natitriich ganz besondcrs. Nur be- 
answoriet das nicht die Frage, oh 
rich letOen Endes nun Deine 7het> 
rie oder die vrtn Andreas bewahr* 
heitenwini Wir jedenfulls sind axtf 
Deiner Seise und haben ja immer 
schon gesagr, dqfi der Amiga sich 
oif seme Qualitftien (alien wran 
die Benut&rfreundlielikeit) besin- 
nen settle, anssast u* \rrsuchen. 
dem schier unaufholharen techno- 
loguxhen Vorsprung der DOSen 
luniiriwrryheehebL 




In Eurcr Antwort auf Helmut 
Sauters Brief in der lemen Nunv 
mer ( ,5oftwarcvcrgldch") bc- 
hauptei Ihr ja steif und fest, daB 
dcr .Amiga ,.als Afbcitsrcchner 
wnhl kaum noch in irgendeinem 
Bcrcich FuB fasscn kfinnte". 
Dann wiiide ich doch genie mal 
wissen, uicso die Grafikszcncn 



einiger TV-Serien mil diesem 
^pielecompuler" produzicrt 
wuidcn?! In dem Zusammen- 
hang: Wo isl eigemiich Euer an- 
gckiindigtes Special tut Space 
Opera .Babylon 5" abgcblicbcn? 
Dcs wciieren wird wohl kaum ein 
anderer Rcchner so inicnsiv zum 
Videoschniit eingesetzt wie der 
Amiga- Davon abgeseben haltc 
ich es schon fast fiir zyniseh, ei- 
nen Computer als Spiclercchncr 
zu bezekhnen, fUr den gerade 
Tnal 10 bis IS Games im Monal 
erecheinen. 

kritisien Jtlrgen Schnccbcrgcr uus 
Bechisrieth 

Mai wieder ein Mistwrsttindnis; 
Mitdem tt Arbeixsrtchncr" warder 

hreite Etnsatz ouch und gerade im 
privaten Bereich gemeint, wie es 
etwa bei den PQt der Fail ist 
Denn es wird den Amiga nicht ret- 
JCH H*m er in dieser oder jener 
Nische Me etwa dem Yujeosdwin 
eine herausragende Stellung ein- 
ru/mta - zumil die FUnundustrie 
(fhnehin ganz Qberwiegend mil 
SGi- Wortstutions arbeitet Dem- 

gegentiber war und ist ein massen- 
wiricsamer Einsatz der „ Freundin * 
ehen nur im Spielebereich denk- 
han um so schlimmer. Ml don 
eine Softwarefiaute herrschL Was 
nun den stornierten Artikel sir SF- 
Serie betr^t: Bei Pro7 t dem deut* 
schen Sender der Saga und Verun- 
sudter des Meetings, \*wt dem Htr 
berichten woUten, hatte man qffen- 
bar beschlossen cinen //ig/nSc)- 
ciety Evens duruus rrvchen. Nix 
gegen horrende Einsnnsprrise und 
handvcrlesenes Freikartenpubli- 
kun aber wir hasten uns das dann 
doch ein wenig orders vorgestellt 




Als ich vor einigen Wochcn nach 
Italien fuhr, wolke ich es mir 
nicht nehmen ia&sen. bei Euch im 
Brctonischcn Ring vortoeizu- 
schauen. TaKtchlich fand ich 
Euch und dachte, ich kflnnte doch 
einfach mal klingcln. Wie durch 
cin Wunder dfftieie sich die Tlir. 
doch als ich die legendarcn Snj- 
fen crklommen hane. stand ich 
nur vor cincr wcitcrcn Pforte. 
Zum GHick eri>Iickten meine Ad- 
leraugen bcrcits die nachste 
Glocke, an der ich prompt Isiutele. 
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Und siehe da, diese Ttir schwang 
ebenfalls auf und ich stand im 
Veriag. Welch ein GefiihU an 
dem On vu sein, an dcm fur allc 
Amigancr der lebensnotwendige 
Sioff geschricben wird! Einc Frau 
winkle mich urn einen Schalter 
herum und bcgruBlc mich mil ei- 
ncm frtihlichen „Grtl6 Goa!". So- 
weit, so gut, doch dann wunic ich 
aus mcincr Wonne gertssen. Die 
Bbcnmn charmante Dame crOfF- 
nete mir niimlich freundlich, aber 
unrniBverstandlicft daB cs nicht 
ublich sei. einmal den Verlag m 
besuchen, in den man allc seine 
Hoffnungcn und Briefmarken 
steckt. Ich, ein Normalstcrblieher. 
durfte nichl meinen Idolen die 
Hand schiittcln und die nihmrei- 
cben Hallcn und Biiros der Joker- 
Werktfait begutachtcn! Wonim 
tut Bit mir so etwas an? Ich bin 
richtig ennauscht! Trtfciet mich 
dennkciner? 

schluehzt Mifko Piepcnhagcn aus 
Stcndal 

Wie sullen wir Trust spenden da 
wir doch selbst unsrffstUch sind? 
Und zwar dariJber, dap wir ein* 
fbch nicht rft Zeit tob&u uns ad* 
titjuat urn sponiane Bexucher wie 
Dieh 7M kOmmem Mag Dan Lei* 
densweg also aMMW anderen 
Lesem mis einem Hhnlichen Ansin* 
nen zur Lehr gereichen: So geme 
wir mir Each alien mat pcntinlkh 
plaudem wtirden, so mbarmher- 
zjg kunsatischeu hat wis die Knute 
des Rettehionsschhisses gemachL 
Aber dux Hefi get* rum mal wr. 
settfi 



nvL hv dieses schfruBkhe Wort 
buchstabierr wird! Nd. vermudich 
hat sich der Verftsserderbesagten 

Ubmgshilfe das Game einfoch 
vorab als Importversicm besorgt - 
ZMwiff encheinen die Programme 
ja zB. in England immer noch ein 
poor Wochen frtiher. 





Wie kann es sein, daB jemand im 
Know How Tips zu einem Spiel 
veroffendicht das noch gar nicht 
im Handel is* - ich rede hier z~B. 
von JCPff\ Stammcn die Hin- 
wcisc vielleichi von einer PC- 
Version? Oder von eincr Raubko- 
pic? Lctzxercs win* natOiiich be- 
senders verwerflich! Ich hofte, 
Dir kttnm mich aulkliren? 
hofft wie gesagt Raina Luebke- 
mricr via T-Online. 

„XP8" am PC? WOre uns next 
Und was Raupkobien angeht, so 
ktoot wir (wie man siehtt nuiu 



Ich habe ein Problem mit dem 
Programm ,5hapcshifter", mil 
dem cs ja mtiglich sein soil, Mac- 
Software auf dcm Amiga zum 
Laufen zu bringen, Dumm ist nw\ 
daB man unter andcrem ctn Mac- 
ROM bcntttigl tew* einen Mac, 
bei dem man es auslc5<n kann. 
Ich pcrstinlich kenne aber nie- 
manden, der einen Mat: besiizi. 
also blieb mir nkrhts anderes 
librig. als einen Apple-Htfndler 
aufzusuchen. Der er/lhlte mir 
wtederum, mcin Aitsinnen sei il- 
legal AnschlieBend klappcrte ich 
die Amiga-Handler ab. aber die 
wuBtcn olle nicht, wie ich an das 
ROM kommen konnlc. D,mn fiel 
mir aber Euer Januarheft ein, wo 
Ihr berichtel hattcL daB es Apple 
cvcntuell in Erwagung ziehL den 
.5hape^hiftcr" selber m vertrei- 
ben. L9 da nun elwas dran oder 
nicht? 

schreibt ein anonymer I-eser aus 
DuLsburg. 

7/a, zynflchst mal hai Dein Mac* 
Handler recti; Es wttre illegal 
hlUSe er Dir das ROM ausgelesen 
Du konmst also faksischnur dam 
daran, wenn Du selbst prrvat 7m- 
griff auf einen Mac-Rechner hast - 
und selbst dazu ktinnen wir nicht 
rateri weil es sich dabei ntimlich 
der Sache noch urn eine Raubkopie 
hande ln wilrde 7)o, nicht umsonst 
haben wir immer wieder darauf 
hingewieseri daft der Umweg liber 
den ..Shapeshjfier" ein stemiger 
ist Zumal auf der letzfklhrigm 
Messe in KiHn war die Nachricht 
umging t Apple wOrde womoglich 
selber in den Vertrieb einsteigen. 
man sich don aber in&ischen 
wohl eines Schlechieren besennen 
hat 
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let/ten Kolumne von sich gege- 
ben hat ware wohl ehcr untcr dcr 
Rubrik „Neues aus der Gerflch- 
tckuehc des Cybcrpunk-Paranoi- 
keis" eiiraiordnen. Ich kenne 
mich zwar mil den beschriebenen 
Voriallen nicht aus T und daB Re- 
gicrungen im Emstfall mil Bur- 
gexrechten nicht viel am Hut ha- 
bcit will ich geme glaubcn. abcr 
die technischen Details dieser 
Abhor- Raubcrpistolc sind 

sehlieht bbefa. In Wiridichkcii 

strohlt namlieh jeder, abcr auch 
wirfclich jeder handelsilbliche 
Computer clcktromagnctischc 
Wellcn ah, wodurch Geheimdien- 
slc herausfinden kimncn. was auf 
deni Screen zu sehen Lst welche 
Tastcn gedriickl wcrdcit und dcr* 
gleichen melir. Dazu wire freilich 
extiem tcurcs Spezjalcquipmcnt 
erfonkriich, das nichl im Super- 
maritf zu haben ist Dies ist nun 
allerdings durchaus ein alter Hut, 
weshalb die nalionalc Sichcrhril 
der Amis mil dem sogenanmen 
„Tcmpcst-Slandard" ein Abschir- 
mungsverfahren erfunden hat, urn 
solehc Locks zu stopfen, Auch 
das wiedemm ist weder billig 
noch uflcntlich crhaltiich. , . 
herichtct uas Schlapphut-Spezia- 
li -\ Michael Borgwardt aus Mun 
chea 

Aha, wir sind prinzipielt also in der 
Tat dem gmfien Ltiuschangriff 
Ulngst sduados ausgeliefert Und 
dafl die CIA odcr dcr MAD das er 
fordertiche Handtsvrkszfug nichl 
urn die Ecke kaufen kunn, soU uns 
jetzJ wohl bendugen, was? Nenn 
uns ruhig weiterhin Paranaiker, 
abcr wir glaubcn langsam, Du 
unfair in MUnchen-Pulloch fSitz 
desBNDistimmt's? 




Euer neues Postspiel Lst jctzx 
sehon dcr Hammer Endlich mat 
uas Innovative* und schon Un> 
fangreiches! Dann auch noch 
Amiga gegen PC, super! Wobei, 
ganz chrtich gesagt das Amiga- 
Imperium eine klar hessere Start- 
position bat Davon maJ abgesc- 
hen finde ich es traurig. daB nie- 
mand mchr Uber Ticfcnbach Ifi* 
stert Keiner schreibt mehr lusiige 
Bricfe. Schade, schnief* * - 



iriim Torsaen Werner aus Moms- 
hauscn. 

Bewrwgungm hinxichdich der 
imperialm Startpositum weisen 
wir in jeder Rkhiung weii von uns 
- quasi bis noch Tiefenbadh, wenn 
Dir das Freude bereilei War das 
jeta lustig? Falb mcia, mufi es 
hoW on den tnmrigen Zeisen lie- 
gen... 




Wir mfohten uns bei Ihncn hcrz- 
Ikh fiJr die ftir unser Futibullmr- 
nier zur Veriiigung gesielllen 
Tombola -Gcwinnc bedanken; 
era dadurch konmen wir ja unse- 
ren Gastcn attraklive Gcwinnc 
anbieten und unseie Tombola 
zum Erfolg bringciL Dicser wie- 
demm sotgte fUr einen schonen 
Bctrag in dcr Mannschaflskassc 
unnrcs TUS Berne. Und sogar 
das Welter spidlc miu was in 
Hamburg ja nichl selbstveretdnd- 
lich ist Als Dankcschtin mOchten 
wir Ihnen zur Erinnerung ein 
Gruppcnlulo unsenrr Kicker 
Ubersenden. 

freut sich Trainer RonaJd Plath 
aus Hamburg. 

So\*iel m unserer Aksion „Jedcn 
Tag eine gutc Tat" - Jed kikinen 
wir aber endlich wieder unbe- 
schwe rt ein poor Onus in den Dun- 
geon xchubs&K nk ht wahr, Herr 
Siaatsanwolt? Im Ernst: Haben 
nir doch gem gemacht! Zumal Jiir 
die niedlichen Knirpse* deren Foto 
kit Each hier auch zeigm 




Ersl ma! sonnige UrlaubsgrtiBe 
aus Spanien, Den Segnungen des 
Fcmschens Lst es zu \ f erdanken. 



i 



JETZT GELD SPAREN: ALLE 
DREI CHEAT-DISKS UND DAMIT 
DIE ULTIMATIVE LOSUNGS- 
SAMMLUNG FUR DEN AMIGA 
GIBT'S FUR NUR 40,- DM!!! 



B«t?lladreuo: 

)ok«r Vortog • ..JOKER SHOP'* - Bretonischvr Ring 2 - 85630 Grasbrunn 

(M<»hr»0hA««TXkjO9 nt nur in Inland CDOg&th. b«i Votfcotlft ((Md O0*t Sdwk frff^t 

t*i) Wtt« 6.W DM Port9«*ohw im inland tw 10.- DM fur flaUoniJilP«trtangffn 



daB uuch hicr folgcndcs bekannt 
wurdc: IBM und dcren PCs sind 
nichl mul in der Lage, eui paar 
olympischc Ergebrosse zu Wf- 
walten und fiir die Joumalislcn 
auszudmcken. Tja« mil *nem 
Amiga wflf das nicht passiert! 
vcrmutel Patrick Hanfil aus 
Camp de Mar, 

Keine Amigas - ein Gnsnd mehr, 
rvanmx das IOC in die Kritik gero- 
ten isi Was sind gegen diesen Fre- 
vel schon ein paar Medaillen- 
Schieberden? 




IE BUS-STATION 



!ch wurdc mir geme ein CD 1 200 
kaufen. allerdings habt Ihr mal 
gcschricbcn, daB man bei dessen 
Venvendung kein zweites Disfcct- 
tenlaufwerk anschlicBcn kfinne. 
Das mtichie ich jedoch nicht mis- 
sen. Nun hat man mir bet cinem 
Versandhindler vercichen. daB 
die Doppelbclcgung doch gehe. 
da ja die Laufwerke alle durxhge- 
schliffen seien, so daB tch das CD 
1200 quasi an der Ruckseile dcr 
Zwcitfloppv anschlicBcn ktinne. 
Allcnfalls kttnne es mir dahci pas- 
sterol, daB ich ein starkcrts Nctz- 
tefl bciUHige. Kdnnt Ihr mir in 
dieter Sache weiterticlfen? 
bittct Benjamin Gnmdstein aus 
Maxhune-Haidhof 

Jn ouch Htindler haben manch- 
mal recto: Falls Deine Floppy* 
Station in der Tat mix einem duirh- 
geschUffcrjyi Bus mtsgestantt iff 
(was aUenfings Wngsi nichl aUe 
ModeUe sind), kdmtest Du den 
Veryuch wagen Aber ouch hm* 
sichdich des stdrkeren Netjetls 
m&chien hit uns der Empfthkmg 
des c$enbar sehr Jbchhmdigen 
Versenden anschiiefien 



dieses Bild unbedingt haben - 
sagt mir doch bine, wo ich dieses 
oder Shnliche Wcricc beziehen 

kann. Lcidcr habe ich aJkrdings 
noch kein CD-Laufwerfc... 
schmaehtet Rouvcn Bock au* 
Bar>inghausen. 

Tja. wir haben eine gust und eine 
schlechle Nachrichi fiir Dkh Die 
gitie; Wir *issen> wvher Du das 
Bild beknmmen ktinnlest! Die 
schlechle: Es befindet sich aid un- 
serrr A/ruga Joker-CD. wekhe Du- 
als Nkhi-CD-R6Mcr wenig mit- 
Zfn wird - es sei denn als Edel- 
Frisbee. Wir niedewm haben das 
hesagte Pic dereinst aus dem Inter- 
net gesaugt aber frage uns Jeer 
bitte nicht mehr, wobergenau. Mil- 
ton mochien nir Dir jbtgenden 
Ausnah/ne-Deal mnchlagen: Du 
kanntest einen engelszilngigen 
Brief an unseren Manga-Marhis 
schreiben und eine Diskette beite- 
gen Weil wir nkto verantvwrten 
konnen, dap Du an gebrochenem 
Her&n xtirbst und weilDu uns ex- 
tra schon diesen Schrieb geschkb 
hast wird Marine Dir demn das 
Bild dnnjhjpieren Der Rest der 
Menschheii nehme aber bine Dir 
Kemtms, dap dies die Ausnahme 
von der ftegel hleibcn mijfl Will 
sagen. doff wir Bilderwitosciv im 
allgemeinen leider nicht befriedi- 
gen kdnnen. 





Als ich neulich die aktuclle Aus* 
gate des Amiga Jokers durch- 
blaltene, sbcB ich auf der Scilc 
55 (oben rcchls) auf einen 
Saeenshot der offensidulich von 
einem Eurcr Monitor? slammt. 
Nun mein Problem: Ich habe 
mich schlagartig in das Work- 
bench-Hintergrundbild veriiebt! 
Als groBer Manga-Fun muB ich 



WANDER 

Der Behauptung. die CD*- Ver- 
sion von ..Wing Commander" 
lieBe sich nicht am A1200 spie- 
Icn, mOchlc ich hiermit wider- 
sprechea Es gchl doch. und zwar 
so: Als entfes erstellt man sich ein 
Verzdchnis auf der Festplatie 
(z,B, M WINCT) ( dann kopien 
man von der CD die Vcrzcichnis- 
se C Libs und Dcvs auf die Booc- 
Partition und danach die rcsdi- 
chen Dalcicn und VcrieichnLsse 
(auBer Wing.English) in die er- 
siellie WC-Schubladc. Jew muB 
man mil einem Texteditor cine 
Startdatei enucllcn; 
cd Spielepfad (z-B. HD0:spie- 
le/WING) 
Slack >NIL: 20000 
assign Wing_Cofnmandtn mt 
WTn^erman hO x q 
Nun noch diese Datci auf die 



Heide4/39261 Zerbst 



Tel.: 03923- 77164 Mailbox.: 03923*77165 Fax.: 03923^780166 



Amiga 1200 

AfTugi 1200 1 2M8 

Am«pa i:-oo> 2we^ itomb-hdw 

Ami^a 1200/ 2MB ^' 420MB-HD 2-5* 
Am-* 1200 / 2MB /lOfiOMB-HO 2.5* 
ArrtQ* 1200 / 2M8 / SSOMfl-HO 3 5* 
Am*06 1200^ 2MB M^7GB-HO 



e?6*DW Amig*l22a/0OQCPLh26MHi TJJS.W 
839- -OM 6MB RAM ) 1080 M8-KD 

1059.-DU AmigB 125Q/QJO CPV-SOUHz 
11 79.-OM 6MB- RAM / 1280 MB-HO 

1039,*DM Am+gj internet Surfer 

TOW. -DM >*■ ffimpi tyi MB 3 t iMUiqk 5J*m^*H 



Monitore fur Amiga 

^■H-r; SG tr TCQ 93 
Note* V&uegrtP* ftTTV 17" 



1229,-D¥ Amigml43SSU* 1$-40kHt 499. -OA* 
1S90.-QM Amiga f5* 15-64 kHz 



Drucker 

Eptcfl Srytus 620 279,-OM 

C^ncmBJC 2t0CotC«ir 433. OM 

Canon BJC 4100 Colour 539 -OM 

Canon BJC 6iOCo»our 779 -DM 

Cmien Prtntva 600 Cobur 829, -DM 



HP De6^660Colout 
HP Desiqai 850 Colour 
Epton SVua Coicor (ts 
Ep«xt Stylus Colour 500 
Epson Sr>*j* Colour pro 
Panasonc KX4W0 



879/DM 
4K.DM 
629.-DM 



Festplattencontroller 



\r\z\ B'/B RAM Option 
Ik 

LQd, 850 Mfi-MOO- 
ret 1^ G&flDD 

tnd- 2A 



5A9.-DM 



r 1 .J' jjj. 

459. -DM 



Festplatten 



HUB 

_540J-!a 
DU- 1060 MB 



15" 



322.'DW H^OMB 



2.1 GB 



OIMOT»089C3 Cental k**a-*O00 JS8.-0M Squro 5CSr C^WW* ** A&1500 X4&.0M 



CD-ROM Controller 



4 120Q 
Nou Ea*y CO-ROM 
PCMCIA Interface 

C0-32 Emuttton 

199 -OU 



CO-32 Emuttwjn 
COFrtwy«»m 

99 -OM 



CfrmWLaJfwerke 

lAtsuri FX400 4k Attp t V : " 

Ulsumi FX600 8« A!^> 129.-DM 

1 4 b : 5^C2B Bi A".:; " DM 

TEAC COS6S Qi SCSI 

Tothta 540 IB 4i SCSI 259 -DM 

To#htaXM370lB67*SC51 36? -DM 



Speichererweiterungen 

Artrga 500 512 KB Unr / Ahku 49 *OM 

AfTT>ga500 2.0MB«KT Urw/AWW 179. -DM 

AniQa 5002000 20 M&Oiip RAM BMW 

Afr»gi600 1.0 MB 99.<OM 

Turbokarien 

Amiga SOQ (VTTEC) 

88020/ 14 MM/ / RAMOpbon bts 4MB 196 -DM 

«BC20 14MHI mcL4IJB-HAM 279,-OM 

Amiga 600 (ApoHo) 

68020 26MH2 RAM OpfiOft M 8MB 283 -DM 

66020 28MHz tfxi 4M&RAM 369. -DM 
Amiga f 200 (MTEC/BUmrti) 

68030 1 2BMHj / RAM Option 8MB 196.-DM I 

68030 '28t*Hl^ ind, 4MB- RAM 269.-DM | 

6d030 / 5CA*Hj I RAM OpW OH 16MB 329. -DM 

SCSI Opfc* tut BtettrU 12301V 229 /DM 

ZIP tur Ouagon / ABapcwe' 2MB 179. -DM 

SIMM Swtiart 1MB 59.-OM 

SIMM PSOTTpm 4MB £9 DM 

S :MV PSll 72p*n eMB 69.-OM 

SIMM PSM 72p*n mm 199. -DM 



Mod&ttlS ra ORJ'FWBTX S o *»n r» 
TKfl 

14 400 Baud extern 149.-0M 

rn^,T .Vt t r Hi - ETL5A. 3 7? I 4 -' 

ELSAMoo*nk2fl8TOV 319.-OM 
CnMtii 

SG14 4S l4 4O0B*ud ItMN 

SG2fti4 26dOOBajOV54 289,'DM 



340 DM 

359. -DM 



BpOfttHf 33 6 V 34- 
HSTCouner 33-6 V54* 

Scanner 



MUSTEK n*cftbrtt*csnnacQBiA4 

449 t ^M 
499-DM 
749 t DM 



Pvaopn 600 / fiOOcfp- 
Paraoon 600SP / 600dp< 
Paragon 600SP / 800* 



CHNA4 

749.-OM 
1179.0M 
1449. -DM 



GT 5000 Smgie Paw 
GT 85CO S*^gig Pam 
GT 9000 Smgia P*» 

Ntf Scan Ouxr J.£? TwainJrciixf 

tur Mufilefc PAragon Scann«r 169. DM 
fut Epion GT Scanner 169.-0M 



Software 

Amc* me Cretlor B*s*c 

PonsorwiWm» Ta«wr*rt**uno; 59 DM 

FraCopyll leXMraWdunQ 79.-DM 

I PartowV P«nt 64 - ■ - G&^DM 

I Dtihjte Paim V Graft 299. -DM 

; AdPro Scamer Tre^er *ur Epton GT 24S.-DM 

SsalaMM4O0 459.-OM 

S-ai^ mm^o Upoaie 1» OM 

Sc4*aE£tX m-DM 

N0u: TKR IMMM KH-0*co» 139.-OM 
T-OrtirteKa ; BTX-p*u» t iraamat afc 



rVcv* beoch J. J /nc/. #f*clt»(jirtrora 

Arragu 50G70C0 179.-OM 

An^ga 600 179. DM 

Am*Q* 1200 189.-OM 

Amga4000 18M)M 

Turboprtnl 4 1 prrltaainnii 119 -DM 

CD Arrariet Snar* t2 20 -DM 

CD Arran*t Sel 2 (4CD a) 55. DM 

CO Sn v Amok PO 29.-DM 

CD RHS DTP KoSWKon 43-DM 



Zubehor 
D*3*9ttwl*un**rxa 

800 KB Arnica extern 
1 76 MB HD A^rja tJCram 
880 KB Am*ga 500 rtem 
MBJB Arnica BDPBKU 
Netr»i AT>ga 50&1200 4 5A 
Kickatanrom 1 37.04/2.05 ;o 
|Qr>a*^mirri5cnaapiatine 



99.-DM 
179.-DM 

.83. DM 
M-DM 
49.W 
29. -DM 



Trad(batt Amiga Crystal 
400 dpi Maus Am^a 
4D3 Mau* Amiga 3Taaien 
voltoptf^cf* Maus Arrvga 
CD32 ContrO*paa Hone^W) 
WACOM 2elchentabl«a 



79 -DM 
39. -DM 
49.-DM 
89.-OM 
i :^ -DM 

345 DM 



telofonische Bestellannahmej 

MO, - Fr. 10-00 - 19.00 Uhr I ^j^r^ von P:M$ch*anKijngen i; £>r>kjhjfft' 
j^_00__-122^Uhr| « rt » tan ©nrageti &* bifla u*w«ra oflnatgon 




roirektversand per 
] Post oder UPS Nachname 



Dta uararung trtoijt au« (iyvnrjagv unaaw atga*ria*nan 




npaapfaiBa Irrtumsr / DnjchleMer 
[tarayungen vottjenaltan 



Handleranfragen erwunschl 




Boot-Partition pacfcen (7.B. aJs 
„Wing"h die Kistc ncu slartcn, 
ias Bootmenii und ion don ohne 
Siartup-Sequcnz auf Scndung gc- 
hen. Dann .^Execute Wing" ein- 
geben, und das Game solllc lau- 
fen - allenlings nicht unter Work- 
bench oder Shell, auBcrdem vcr- 
tragi es sich nicht mit Fasi-RAM- 
Kancn. Belohnt wind man mil 
bessenrr Grafik und neuen 
Soundeffektcn, 

hat Kai Kockou aus Beiiin aus- 
gelUftelL 

No. das ist doch eine Probe aufs 
Exmpel hwh oder? JedertfaHs be* 
sten Dank fUr den Tip! 




Ich kann das ewige Gejammer 
anderer Amigancr einfach nicht 
mehr htircn - cs stcht ja so furchl- 
bar schlecht urn unseren ach so 
gehebten Rcchncr! Noil da 
mOchie ich doch ganz geme ein 
paar Fakten in Erinncnmg rufen: 
FRUHER war das Won, das ich 
stets am meistcn hafitc, wenn 
meine Biern mir ein paar Dinge 
verdeutlichen wolltciL Jetzt muO 
ich es selbst btt W Bc n , denn„. 
FRUHER warcn Computer riesi- 
ge Maschinen. die ganze Zimmcr 
fullten, nur urn ein paar simple 
mathcmalischc Kurven. alw 



ganz bcstimml kcinc tcxluriertc 
Grafik darzuslellen. 
FRUHER waren Computer unbe- 
zahlbar und somil den Wissen- 
schaftlem und Militars voffcchal- 
len, die damit ftmchten - fiir wel- 
che Zwcckc auch immer. Ganz 
nebenbei: Noch 1989 hauc cine 
simple 40-MB-Festplane Abmes* 
sungen von ctwa 30 x 20 x 8 
cm.!!! 

FRUHER kamen die Manager 
von Commodore auf die Idee, ei- 
nen kleinen Computer zu baucn, 
den sich jeder leisten und an «i- 
ncn Fcmsehcr an^chlidJen konn- 
le: der VC 20. Dteser „Volks- 
computcr" hauc /war kaum Spci- 
cher (an Megabytes dachte Ja- 
mais noch niemand), abcr bcrcils 
Ton - der Amiga dann spater so- 
ear in Stereo, 

Zwischendurch wunfen nun aber 
auch die groCcn IBM-Rechner 
Kleiner. Zwar hattc so ein ,Perso- 
naJ Computer" genau wie der 
Amiga rund 512 KB RAM. aber 
eben weder Ton noch Farbgrafik- 
In/wischen isi das ficilich anders; 
Commodore hai gcschlafen und 
sich Gbcrbolen las&en. Jctzi blct- 
ben dem Amiga nur noch Power- 
PC und Nativecode ols liberie- 
benschancen. allcs anders 1st al- 
bent Und viclkrich wild sich ja 
cin leistungslahiger, komplett 
ausgestatteter Amiga im Tower- 
gehause m einem Preis von rund 



1,800 DM besser verkaufen las- 
sen als der PC nebenan? Mein 
1200cr lauft jcdcnfalls immer 
noch, und ein PC kommi mir 
nicht ins Haus - ich mag meine 
Jmindin". wk sie ist; hixhstens 
ein ncues Klcid bekommt sic 
demnachsL Faau FRllHER hat 
Andy Warhol mal gesagt. daB je- 
der im Lebcn seine 15 Minuten 
Ruhm bckame - Commodore 
hane 15 Jahie! 

sehlieBt der 27jahrige Jurn Shu I /c 
aus 27751 Delmenhorci. der in 
der Celler Straflc 36 auf Bricfc 
mil innovativen Ideen zur Zu- 
kunft des Amigas wartct 

FROHER hasten wir \ielieich ganz 
genau gcmtffc wasDu uns mil die- 
sem Brief sagen wUlsUheuSehaben 

wir da&i wohl schan ;u \iele Ge* 
him&Utn verdatldeti. Immtrhm 
soviel haben wir ventanderv Gtle- 
gentlkh Mgen auch mal Eisem 
was Venuinftiges, und der Amiga 
ist (war?) ein prima Computer 
Und damit k/Mtnen wir doch leben! 




wartcn wir (genau wie fruhcr 
Qbrigens) wicder sehnsuchtig auf 
Euir Zuschriften: Ob Lob. Krilik, 
Anregungen oder Fragen. wir le- 
sen und bcantwonen altcs! Dies 
konme demnachst in aller Offenf- 



lichkcil auf diesen Seiten gesche- 
hen oder ganz privat anlaBUch ci- 
ncr Rciouricutsche aus der Kedak - 
tion - die fdhrt allerdings nur, 
wenn RUCKPORTO (Ausliinder 
venvvnden dazu bitte Internatio- 
nale Anlwoftscheinc) bcilicgt 
wahrend nur Briefe von allgemei- 
ncra Intcrcsse zum Abdmck frei- 
gegeben werden. FalLs Ihr nicht 
gtcichzeitig Abo- und Sh^^> 
WQnsche auBem oder an einem 
PreUau&schnnbcn tcilnchmen 
wollu darf Euer Schrieb ubrigens 
auch geme via E-Mait bei uns 
eintrudein, Bei uns, das heiCt im: 



JOKER VERLAG 
MAILBOX 

BRETONISCHER RING 2 
D-85630 GRASBRUNN 

E-MAIL AOL: 

joker ma$s 

E-MAIL COMPUSERVE: 
104125,1743 

E-MAIL INTERNET: 
1 041 95.1 742@ compu 

serve.com 
oder 

joker ma3s@a0l.com 

E-MAIL T-ONLINE: 
089463700 
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Wer will seinen Joker hitverdachtig schnell und 
preisgiinstig haben? Und wer will obendrein ex- 
klusiv eine spielbare Gratisversion des neuen Me- 
ga-Hits „CAPITAL PUNISHMENT"? Alle, eben! 



Und deshalb braucht Ihr auch alle ein Joker-Abo, denn nur so gibl's die 6 Ausgaben 
eines Jahres schon /.urn Preishit von schlappen 40.- DM ( Auslond: 47.- DM). Als 
weiieren Hit fur Aboncnnten verschicken wir ihre Exemplare in umweltschonender 
und dcnnoch regensicherer Verpackung bcreiis eine Woche vor der Kiosk-Licfc- 
j rung, sie wisscn also garanuen steis als ersle, was am Amiga aktuell angesagt isl. 

Derzeit ware das vor allem ,.CAPITAL PUNISHMENT", die brandneue AGA-Priigelei von dickBOOM. Alle Neuabonnen- 
len schicken wlr nun umsonst in ein voll spielbans Ncbebzenario, «o sie der schlagkriiftige Sarnion und die leicht bekleidete 
Kam pterin Demona erwarten - hier werden sie sehen, h5ren und am (goltlnb nicht ganz) eigencn Leibe erfahren, warum 
diese herausragende Neuerscheinung soebcn mil 91 Prozent in der Gesamtwertung und einem Mega-Hit geadeh wurde! 



Mehr zii diesem Oberhammer also weiter vorne in diescr Ausgabe. mehr toile Pramien dann bei jcder Abo-Verlangerung. Aber 
schickt den ousgefiilllen Coupon miJglichst baid ab. denn um dieses Hit-Angebot werden sich die Fans prUgcln - zumal es nur 
flir Oktoher und November gilt! 



Name & Vorname 



Strafte / Hausnummer 



PLZ / Wohnort 

Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjahrtgen 
Interschrift des Erjiehunq»b«r»chtiqr»nl 



I 1 

Diese Verelnbarung Icann ich Innerhalb von 

achl Tagen bei Joker Verlag, Bretoniseher 

Ring 2, 85630 Graibrann, widcrrufen. Zur 

Wahrung der Frist genfigt die rechtxeltige 

Abiendung des Wlderrefs. Ich bestatlge die 

Kenntnisnohmo des Wi dorr ufsr echts derch 

melne xwelte Unterschrift: 



ICH BESTELLE AB (IMKL.) AUSGABE: 
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUMG 
KOMTOIMHABER: 
KONTO - MUMMER: 
GELD I NSTTTUT: 
BANKLEITZAHL: 




ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHECK ODER BARCELD LJEGT BEI) 

ICH BEZAHLE MACH RECHMUNGSERHALT DURCH 
UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: 

NR.: 444 714 - B06 BLZ 70010000 



BtTTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEN ODER KORRE- 
SPOniDENZ IMMER IHREKUNDENMUMMER AN! 



Bine einsenden an: 
JOKER Verlag • Abo - Verwaltung AJ 
Bretoniseher Ring 2 • 85630 Grasbrunn 




^DahiiM / 2- Untersehrift 

WENN IHRDAS" SCHdNEHEFT ici fflBCWBJEN W0S;KElf7pR06lEM: POSTOTE Mi! DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NAMDCH AUCH 




\n I urhen herrschl hicr jeden talis kcin Manuel 



Nichl iiberall, wo Ad- 
venture drautsteht, ist 
auch ein solehes drin: Bei 
diesem Einstandswerk des 
neuen Softwarehauses 
Mutation wird trotz des 
abenteucrlichen Titels 
iiber bonbonbunte AGA- 
Plattformen gehiipfL 




"Hier von eincr Mogelpackung zu reden, 
wiin: dcnnoch ctwas weit hergeholl - 
zumal die Amiga- PI allformcn inzwi- 
schcn liingst nichl mehr so uberlaufen 
sind wie noch vor zwei Jabren und so- 
mil ja wieder Bedarf ftir hochklassige 
HUpficals bestchl. Als gemogell kiinn- 
ie man da cbensogut unsctcn cinlcitcn- 
den Hinweis auf den Dehutcharakier 
dieses kumerbunlen Geschicklichkeits- 
tesis bezeichnen. denn in der ncuen 
Spielekuchc Mutation slehl cin alter Be- 
kannter am Herd: Adrian Cumiuings hai 
das Genre der Jump & Runs im Auftrag 
von Con! Design bereiis urn so bekiinnte 
Tiiel wie ♦.Doodlebug" und Xyber- 
punks" bereichert. 

An einschlftgiger Erfahrung dtirfte cs 
also kaum gemangeli haben, als die eng- 
lischcn Mulanten sich daran machlcn, 
die Retiung des (laul Vorgeschichlc) all* 
seits beliebten Spielhauses in Angriff zu 
nehmen. Don hai nlimlich cin biiterbo- 
ser Clown die Kontrolle an sich geris- 
scn. weshalb der Spieler nun einem 
wackeren Blcchsoldatcn bci seinem 
heroischen Kampf mil angreifenden 
Quietschenten und iihnlich er- 



schreckenden Monstrositaten beisiehen 
soli- Das zu bewaltigende Gebaude will 
sich dabci in tun: optisch grandver- 
schiedenc, aber jeweils in drei Ab- 
schnitte zerhackte Szenarien auf- Dazu 
komml noch jc cin vierler Mini-Level, 
in dem der onliche Endgegner hausi. 
Die dicken Brocken sind hier iibrigens 
in der Tat ganz schone Bnimmer. haben 
jedoch allesamt nur sehr iihnltche Stra- 
tcgien auf der Pfannc. 
Das Abenteuer de^ sprungstarken Blech- 
offiziers beginnt in einem vorwiegend 
nach links sowie etwas nach oben und 
unten semllenden Wald, wo er sich 
gleich mal gcgen Homisscn, taumclndc 
Tomaten oder wandelnde Bimen warm- 
kumpfen kann. Noch einen Tick ge* 
fahrlicher ist dann das Schlemmerland, 
denn hier laufen nichl nur diverse Le- 
bcnsmiltel und vielerlei Besteckleile 
Amok. Mindem man muB sich darilber 
hinaus efwa vor den Flammen ernes 
Gasherdes in aehl nchmen. Das an- 
grenzendc Kinderzimmer ist angeftllU 
mil irregeleilelen Toys aller Rassen und 
Klassen. und wie kaum andcrs zu er~ 
warren, prasentiert sich auch das nach- 
folgende Bad von seiner unsauberen 
Seile: Zahnbilrsien wie Dusehbader 
stellen hier ein vdUig verqueres Ver- 
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slilndnis von KOrperpflege zur Schau. 
Last but not least verschliigt cs unseren 
Helden dann noch in die finstere Dach- 
kammer, wo ebenfalls thematisch pas- 
sende Gegner ihr Unwesen ireiben - al- 
ien voran die Kamikaze-FledermSuse 
im GebSlk. 

Wie ist es nun abcr urn die Gegenwehr 
bestellt? Nicht iibel. denn /unaehst ein- 
mal liiBt sich nahe/u jeder Angreifer 
durch cinen gekonnten Kopfsprung aus 
der Bahn werfea Genauso bei „Mario" 
geklaut sind die in unbegrenztcr Anzahl 
mitgefUhnen Wurfsterne, die hupfend 
jedes Ziel anstreben und beisciteriiumcn- 
Wer (leiBig die in der Gegend verteilten 
Boni sammett steigen noch die Durch* 
schlagskraft diescr Kinder-Shurikcns 
oder maximiert den Vorrat an jedenreit 
cinsetzbaren Extras. Da hiltten wir z.B, 
Zusalzleben, Smartbombs oder cinen 
HuL der selbstiindig voranliiuft und den 
Weg frcimachL Andere Icons fill I en die 
Energiereserven des Blechkumpels auf 
oder lasscn ihn mm voriibergebend un- 
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besiegbaren Wirbelsturm muticrm 
Noeh hubscher sind Gimmicks wic 
trompetende Elefantenkatapulte, Tram- 
polin-Helikopter oder Tassen und 
Sch metier! inge* die den Hauptdarsteller 
ilber sons! unpassierbare SaurebHder 
hinwegtragen. 

Weniger witzig fanden wirdagegen un- 
faire Einlagen wie ohne Vorwarnung 
herabfallende Aste - scbon weil die An- 
zahl der Bildschirmleben zwar im Op- 
tionsmenu zwischen drei und funf selbst 
bestimmt wcrden darf, jedoch weder 
Continues noch Levelcodcs zu ent- 
decken waren. Ein weileres Manko isl 
derkleine Bildausschnitt, durch den her- 
annahende Gefahren oft nicht rechtzei- 
tig erkennbar und Spriinge ins Ungc- 
wisse oft unausweichbar sind. Hier wSre 
es sicherlich von Voneil gewesen. wiir- 
dc sich der Screen bcim Ducken oder 
Strccken der Spielfigur ctwas in die ent* 
sprechende Richtung versehieben und 
so Ausblick auf nicht cinschbare Ab- 
schnitle gewahren. 

Sei's drum, durch die Spezialsierung der 
Gratlkenginc auf A 1200 und A4000 ist 
das, was 20 sehen ist. immerhin sehr 
hiibsch geratcn: Das Parallaxserolling in 
drei Ebenenen wird nur sclten von 
Ruckeln geplagt und schiebi detailtiert 
gestaltcte Schauplatze in das Bliekfeld 
des Betrachters, Licbcvolle Himer- 
grundanimationen wie Wasserkriiuscln 
oder FontJinen erfreuen das Augc dabei 
ebenso wie die groBen Sprites; selbst 
wenn deren Animation nicht eben als 
ausnehmend genial zu bezcichncn ist. 
Besonders gut gelungcn ist die aus ad- 
aquatcn Effeklen und vielen fetzigen 
MusikstUcken bestehendc Soundkulis- 
se, Auch die Handhabung bietet keinen 
AnlaB zur Klage - wenn man einmal da- 
von absieht, daB die Steuerung keinen 



Wenn ich grofl bin, will ieh 
Lnkomulivluhrcr werden 



zweitcn Button an Pad oder Stick kcnnU 
der(einfache) HD'lnstalIations%organg 
nur im Readme-File auf der Diskette er- 
kliirt wird und im Floppy-Bctrieb keine 
Zweitlaufwerke UnterstOtzung fin den. 
Was unter dem Strich bleibt, ist ein 
zwar wenig originellcs, aber urn so 
spielbareres Jump & Run. dessen lie- 
bcvolle Gestaltung Uber aJIe kleinen Un- 
gercimtheiten hinwegsehen liiBi. Selbst 
wenn, oder vicllciehi gerade weil Zinn- 
soldaten heulzutage kaum noch Aben- 
teuer in echten Kindcraminern zu be- 
stehen haben.>. < rl> 
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Ein spielbarer Amiga-Level aus der interaktiven Game- 
show von Kabel 1 geistert ja bereits seit Jahren durch 
den PD-Untergrund, doch jetzt hiipft der TV-Gnom 
hochst offiziell durch fiinf Geschicklichkeitstests. 



Am PC hat das Spiel in Deutschland 
langst die Chans abgcrifumt. wamm al- 
so dauerte die Konvenierung so lange? 
Zumal cs der diinischc Produ/cnt ITE 
zwar leugneu einer seiner Mitarbeiter 
aber doch durchblicken lieB* daB man 
die spielbaren Elemenie der popularcn 
Show seil 1989 am Amiga produziertJ 
Sei's drum, nun kricgt die Tt Freundin" ja 
ihren Hugo. Ihr Freund muB dazu nur 
eret ein paar Fragen beantworten: Sollen 
die paarweise auftretenden Abschniiie 
im TV* oder Arcade-Modus (andcre 
Abfolgc) gcspiell werden? Will man 
zwecks Sleuerung zum Slick oder lieber 
zum Ziffernblock der Tastalur gretfen - 
der Tclefonhfirer komml nalQrlich nur 
im Femschcn yum Einsaiz. AuBcrdem 
stehen zwei Detailstufen der Grafik zu 
Geboie, die sich aber im Ergebnis kaum 
voueinander unlerscheidetL 
Es sieht niimlich immcr aus wie in der 
Glolze. wenn Hugo auf der Suche nach 
seiner von Hexana gekidnappten Freun- 
din mil der Draisine Uber 3D-Schienen 
bretlert Damil man rechtzeitig auswei- 
chen kann. informiert eine Kane uber 
nahende Ztige und Prellbocke. Als niich- 
stes stehl der Marsch durch den nach 
links scrollcnden Finsterwald mil scinen 
Fangeisen und in Baumstttmpfcn ver- 
borgenen Kaiapullkeulen an. Dann dOsi 
man im Doppeldecker durch 3D-Wol- 
ken, in denen sich Punktcboni und den 
vier Leben abtragliche Gewittenvolken 
verbergen. Hier ist auf den Kerosinvor- 
ral sowie die Flugrichlung zu achien, 
wobci wiederum eine jederzeii ein- 
blendbare Kane behilflich ist Nach der 
Landung am Berg gilt es. den Aufsiieg 
zu meistcm* Schluchien zu Uberhtiplen 
und hcranrollendem Felsgcslein auszu- 
weichen. Hier we in den vorangehen* 
den drei Szenen treiben Sammelsdcke 
den Punkiestand in die Httha Auf dem 
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Sehr enlgegenkommend! 

Gipfcl schlieBlich findei sich das Hexen- 
haus sami dem eniluhnen Madcl, und es 10 
muB nur noch am hchiigen von drci Sci- 
len gezogen werden, damifs ein wort- 
^* wdnlich glilckliches Happy-End gibl. 

Ein gewisser Reiz ist dem simpler) 
• Gameplay dabei schon wegen des von 
v Spiel zu Spiel varitcrenden Lcvclauf- 
baus nichi abzusprechen. doch der 
' UbergroBe Erfolg am PC bleibi uner- R 
ktarlich. Sicher, es gibt viele Zwi- 1 
schenbilder. einige Anims und feinstes f 
1 3D-Zooming zu sehen. dazu dicke t 7 
Multicolor-Sprites und superweiches 
Parallax-Scrolling in drei Ebencn* Toll ■ 
auch die Soundkulissc inkL dummer i 
Hugo-SprUche mil deuLscher Original- rj 

eine I 




Unler Bitumen (ri 

aUcnde Codcabfragc und die 
fehlende HD-Installation den 
SpaB. Immerhin erkennt das 
Game vorhandenes RAM, 
luuchi die acht Disks ab 6 MB 
in einem Ruisch ein und nervt 
dann mit keiner Nachlade 
mehr - doch je weniger Spei- 
cher t desio weniger KomforL 
Fazil: Ein Fall liir alle, die beim TV-Ori- 
ginal nie zum Zuge kommen. Oder jene, 
die fiir ihr TV-Rendezvous mit der Girlie- 
Moderalurin iruiniercn wollcn... (rl) 
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Trcue Leser erinnern sich vielleicbt an unser Pre- 
view in der Ausgabe 5/95. Damals suchten die 
Spieldesigner BernhanJ Braun und Guido Kchr- 
1c ja noch nach einem Publisher fUr ihr M Ty- 
phoon" - die zwischenzeitliche Titelanderung 
soil Verwechslungen mil dem gleichnamigcn 
Aciion-Oldic von Kingsoft ausschlieBen- Ge- 
funden baben sie schlieBIich das bisher nur in 
PD-Kreisen bekannie Team vom Nordlicht-Ser- 
vice, das damit zuglcich sein ersles „richtiges" 
Vollpreisprodukt (nach einer Handvoll Sharc- 
warc-VoHvcrsionen) abliefert. Und der Einsiand 
ist alien Beleiligten wirklich gelungen: Mega Ty- 
phoon isl seit langer Zeii die ersie Ballerei, die 
sich mil Genre-Klassikern wie ,»Hybris" oder 
Xenon messcn kann. Bci der Gcschwindig- 
kcii setztcn die Entwickler sogar noch eins drauf, 
deun auBerdem rechl iihnlich gestalieten Arcade- 
Vorbild „Raiden" und der geniaten Automaien- 
konvenierung „Silkworm" falll uns auf Anhieb 
keine Ad renal inspriize von vergleichbarer Ra- 
sanz ein! 

Wer braueht bci solchen Qualitaten eine Vor- 
geschichte? Niemand, eben. Deshalb gchi's ohne 
jedes Iniro und ohne nennenswene Einslell- 
mdglichkciicn im Opiionsmenii (nur ein Ein- 
sieiger-Schwierigkeitsgrad ist hier anwahlbar) 
sofort zur Sache: Der Spieler lenfct seinen schvver- 
bewaffneten Raumgieitcr Qber von oben nach un- 
ten (und auch ein biBchen zur Seile) scrollende 
Kulissen im Organo- und Techno-SliL In den 
vier durch Zwischengcgnerabgeircnnlen Wehen 
wird er mil wahren Hundenschaften von htichsl 
agilcn Angreifern konfrontiert, die traditions- 
gem UB ohne viel Federlcsens vom Screen zu la- 
sem sind. Da verminen beispielswcise Bom- 




Immer wenn man gerade denkt, 
die vertikal scrollenden Bailereien 
in klassischem 2D seien endgiiltig 
ausgestorben, blast wieder ein 
Vertreter dieses altehnviirdigen 
Genres zur Attacke - diesmal auf 
Befehl des Nordlicht-Teams. 



benlegerdie Flugbahn. aulomatisch feuemde Flak- 
GeschUizc Ziehen den rcinsien Projekiil-Vorhang 
tiber das Bild. und fliegende Cyborgs lassen ro- 
ticrcnde Fcuerballe auf das RaumschifT-Sprile los T 
welches sich nur mi[ Mtihe cinen Weg durch das 
ganzc Chaos bahnt. Zudem fehll ihm cin Schulz- 
schild, so daB jeder Feindtrcffer augenblicklich mi! 
einer kriiftigen Explosion und dem Abzug eines 
der vier Bildschirmleben geahndcl wird- 
Immerhin bleibcn dem Spieler die beretts er- 
kampften WalTen mit eiwas rcduzicrler Leistung er- 
halien, und fur den Fall der Falle siehen als Ret- 
tungsanker ftlnf Continues bcrcit - aber weder Spei- 
chcrstande noch Levelcodes. Zum Waffensystem 
wfire noch zu sagen, daB eigenilich schon der Stan- 
dardlaser recht ordentliche AbsehuBcrgebnisse er- 
laubL Diesc werden um so beeindnickender, jchef* 
tiger man den Feuertcnopf maltratiert, um so dicke- 
rs sprich aggressivere Slrahlen zu erzeugen. 
AuBerdem htmerlassen die vemichtelen Feinde 
manchmal Icons, die fonlaufend ihrc Gcstall undem 
und sich nach dem Einsammeln dann als Mehr- 
wege-Kanone, unbegrenzt muniiionierter Rake- 
tenweifer oder bildschirmfu I lender Superiaser ent- 
p up pen. 

Was ihm an Originaliiai fehll, machl Mega Typhoon 
durch das schwere, aber erlcmban; Gamcplay well. 
Zudem wird hier wunderschon demonstrien, welches 
grafische Potential bereils in einem ganz normalen 
A500 mit 1 MB RAM stcckt: Sclbst wenn Dutzen- 
dc von animiencn Objekten zugleich auftauchen, 
muB man das nichi mit Farblosigkeit, Flackem oder 
sonsligen Unanen bezahlen, und auch das Scrolling 
kommi irotz zahlreieher Tempo wechsel nie ins Stot- 
tern. Daftir sind einige der Backgrounds schon etwas 
fade* andere sehen wiederum fasl zu psychcdelisch 
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IngrifFder lechno-Zwillinfii: 
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In Bcdrangnis 



LEVEL 1: 
? DER WALD 

Das Spiel ISBl es ruhig ange- 
hen. denn zunfichst schwebt 
gerade ma! cin eioziger An- 
greifer ins Bild Aber bald 
brichi cin wahrer Action-Tai- 
fun los: Kamikaze* Piloicn 
nehmcn die Zielpeilung auf, 
Mcgapanzer kommen im 
Zweierpack angerollu Mi- 
ncnlcger schwirren vorbei und 
blockieren die Flugbahn mil 




LEVEL 2: 
DAS ALL 

Der Flug unter Sleraen wird j 
jeglicher Idyllc bcraubi - 
durch cxoki zielende Flak- 
Kaskaden* Kamikaze*Schwar- 
me mil klcincn Roboi-lnsek- 
icn und dicke Mega-Gegner, 
deren Waffen auf Dauerfeuer 
: geschallet sind. Nach der Lan- 
| dung auf der WeHnmmstation 
1 bekommt man cs dann mil ci- 
ne m wahrhaft riesigen Zwi- 
schengegner zu iujl 



LEVEL 3: 
DAS ASTEROIDENFELD 

: Die Bcgrtiliung erledigen wie- 
i der Rak-Geschutze, blo6 sind 
isie hier auf Eisenbahnwag- 
gons momiert und so mil noch | 
gefahrticher - man darf nichi j 
eines davon entkommcu las- \ 
sen! Ansonsien irifft man vor- ( 
wicgend auf bekannic An* 
igreifcr mil leicht variierter 
| Taktik und dazu einen Level- 
Obcrmcrtz, der sich permaneni 
falteL 



LEVEL 4: 
HIGHNOON IN 
HIGHTECH-CITY 

Lcider ISfii einem das Finale 
kaum genttgend Zeil zur Be- 
jtrachiung der siellenweise 
jsehr hUbsch gemachten Ku- 
Hsse: RabotschUtzen feuern 
mil kreiselnden Explosiv- 
Biillen urn sich. High-Tech- 
Raubvtigcl senden die ttidli- 
chen Autotarget-Projektile 
im Duuend aus, und der; 
Endgcgner ktingclt nicht bioB 
einmaK., 




K5? 



Jttzl nur ja den Durchblick behalten! 
Es geht mnd 

j li x und mandimal liliJi sich der Feiod beim 
be&ten Willen nich! von der umgebenden 
l^indschaft unlerseheiden. Auch die Sound- 
FX klingen eher durchwachsen. wittirend 
die feine Technomusik leider nur den Titel- 
screen begleiiet. 



Man Mcht don Wold vor lauter 
Angreifern nicht 

Fazit: Mil einer rundum zeiigemalicn Auf- 
machung i la „XPJT wflre Mega Typhoon 
cin absoluler Hammer geworden, aber 
auch so bekommt man immcr noch einen 
kurzwciligen und SuBerst temporeichen 
BallerspaB gebolcn* (rl) 
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Der gnadenlose Endgcgner. 





MEGA TYPHOON 

iNordlicht Service) 



BALLER-ACTION 



77% 

„RASANT" 



ANIMATION 86 



MUSIK 70 



SOUND-FX 66 



HANDHABUNG 75 



DAUERSPASS 79 



VARIABEU 2 STUFEN 



PREIS DM 59 



GRAFIK 74°/< 



86°/< 



70% 



66% 



75°/. 



79% 



SMICHERBEDASf 
WSK5/ZWHTFLOPPT 
HD- INSTALLATION 
SPEICHERBAR 
DEUTSCH 
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NEIN 



ANLflTUNG 



Der Superlaser raumt auf 



Hier ist kaum ein Durchkommen 
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Sicher, Charts aus zwei MonnU'ii sind nii hl yan/ 
so frisch wie solche, die es alio vier VVoclu'ii 
Andererseits machl die /usiil/liche /.tit die I In 
listen aber auch viel reprasentativer. slimmt's? 




TOP TWENTY 

A 1200 



1.(1) SLAMTILT 




2. (2) GLOOM DELUXE 

3. (9) BREATHLESS 

4. (5) BUNG! 

5. (14) FEARS 

6. (13) PINBALL ILLUSIONS 

7. (15) MAG!!! 

8. (4) GLOOM 

9. (7) ALIEN BREED 3D 

10. (10) NEMAC IV 

11. (3) SIM CITY 2000 

12. (-) SIMON THE SORCERER 

13. (8) UFO - ENEMY UNKNOWN 

14. (-) BANSHEE 

15. (11) BUNDESL. MAN. HATTR. 

16. (6) OLDTIMER 

17. (12) THEME PARK 

18. (18) DER REEDER 

19. (16) PINBALL MANIA 

20. (-) DUNGEON MASTER II 
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Da Ihrunsere Einleitung doch gewiB nicht LOgen strafen wollt, rechncn wirfortan 
nJfmlich fesi mit dcr doppcltcn Menge an Zusendungen. Vorlaufig haben wir aber 
wciterhin mit unseren Computem gerechnei, was zu folgendcn Ergcbnisscn ftihr* 
it: An dcr AGA-Spiizc Eurer Gunst finden sich nach wie vor die Silbcrkugcln von ' 
„Slanuilf (sehrzurFreude von 2 1st Century bleibi Flipper also EucrbestcrFrcund), 
gcfolgt von Black Magics Luxus-Kerker„Glooni Deluxe". Der leute Platz auf dem 
Trcppchcn gcht nach Italian bzu>. England, gebtlhrt er ncuerdings doch den atcm- 
losen Genrckollcgcn von FoV und Power Computing fUr ^Breathle^s", 
Bei den Slandardc harts finden wir an crster Stellc „Dune II" und damit wiedcrei- 
nen (bereits ztcmltch) alien Bckanmen. Withrend Westwoods Stratego-WUste sich 
also zurQck an die vordentte Front gckampfi hat, bewcisen die Worms" von Team 
17 Bcstandigkeiu Iramcr noch wtihlen sie an zweiter Stellc. Blue Bytes , t Siedlef 
sind dagegen von dcr Spitzcn position auf den Bronzerang zurflckgefallen. Na ja. 
gerade auf diesen Scitcn ist gutcr Baugmnd nun mal ebenso rar wie gefragt,,, 
Noch immer Bestand hat die Topposition der ..Worms" in den Schillercharts, doch 
ist ..Pinball Illusions" von 21st Century hicrschon wicder geftlhrlich nahe aufge- 
rtlckl-ob Flipper den KampfwUrmern demnachst wohldie Kugelgibt? Oder soil- 
ten gar die guten alien Freibeuter aus ..Pirates! Gold" unlcr dem (Commando von 
MicroProse nochmals in Hii-Gew3sscr vordringen kOnncn? Die Zeit wird es wei- 
sen, jedenCails IflBt sich der Klassikcr nicht den Wind aus den Segcln nchmen 
und ist zu Platz drei im CD-Flotienverb&nd /urilckgekchrt, 
Und wie sieht es an den Ladentheken aus? Eure AGA-Numero-uno stcht auch dort 
an der Spitze, n Slamtilf war in den letzten achi Wochen der meistgekaufte Ami- 
gn-TiteL Doch auf dcr zwei ten Siufe des Sicgertreppchens lauen mit *.Samba Par- 
tie" bereits ein potentieller Thronrtluber - falls der kometenhafte Aufsticg des 
sportlichcn Ncuzugangs von Sayonara Software sich nicht als Eigenior des Som- 
mcrlochs entpuppL Der dritte Rang wird hier von Sensible* ..World of Soccer 
95/96" bclcgt. das damit auch das meistgekaufte Spiel dieses Jahre* ist. 
Die Redaktionsfavoriten lassen wir mal fur sich sprechen, denn es gibt ja wicder 
ctwas zu gewinnen: 

1 x Haltrick! 
1 x Interactor Kisscn 
1 x De Luxe Universal Joystick 

*,.konn mit ctwas Gluck crgattern, weruns seine aktuellen Lieblinge benenni. Dies 
kann per Postkarte. Brief oder Pakct geschchen, auch die Anzahl der Nennungen 
ist cgaK Allcrdings darf jeder nur mit eincm Schrieb teilnchmen und sollte seine 
Vorschlage bine saubcrlich nach AGA-, ECS- und CD-Versionen soriicren. Wer 
gewinnen will, darf auch einen leserlichen Absender nicht vergessen^ sonsi be- 
halten wir die schflncn Prcisc cben selbsL Damit fehlen eigentlich nur noch Fortu- 
nas Liichcln. die korrcktc Briefmarke und unsere Adrcssc. Letztere uteucrn wir 
gerne bei: 

Joker Verlag 

„Up & Down*' 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 



TOP 7 EH 



1 .(4) DUNE II 




WORMS 
DIE SIEDLER 
COLONIZATION 
FLIGHT OF AMAZON 
QUEEN F " 

MAD NEWS 

PIZZA CONNECTION " ' 
BUNDESL. MAN. HATTR. 
BUNG! 

UFO - ENEMY UNKNOWN 




TOP 
SELLER 

1.(1) SLAMTILT 




2. (1) WORMS 

3. (4) SLAMTILT 

4. (7) GLOOM DELUXE 

5. (3) FIFA INT. SOCCER 

6. (9) NEMAC IV 

7. (5) GLOOM 

8. (61 WING COMMANDER 

9. (-) SAMBA PARTIE 
10. [-) MAG!!! 



2. (-) SAMBA PARTIE 

3. (2) SENSIBLE WORLD 

OF SOCCER 95/96 

4. (-) HATTRICK! 

5. (3) NEMAC IV 

6. (8) MAG! 

7. (4) WORMS 

8. (6) HILLSEA LIDO 

9. (-) OBSESSION 
10. (-) WATCHTOWER 

\ \ , IER TOP SELLER 
TOP SELLER TOP 



KILLING 

[grounds 






Wo PD draufsichl, ist 
audi AGA drift. 
Das £>ilt /war nk'ht imniei; 
aber immer of'ler - so 
etwa fiir rund die Hall'lc 
der hcule vorgestelUen 
Neuerscheinungen aas der 
beliebten Nordlicht-Serie. 
Anders gesagt: Hier soil- 
te Fur jeden das richtige 
Sehnappchen dabei sein! 



| Fangen wir mal mil jener Soft 
ian, die sich auch mil Sltcrcn 
Amigamodellen zufriedengibL 
| Wic z.B. das witzige Echtzeit- 
Sirategical auf der Nordlicht- 
Spide 84/5: Hier befehligl man 
wahlweise das rtimische, kelti- 
sche, gallische oder spanische 
Hccr und kampft damit urn die 
Vorherrschaft in Mitteleuropa 
I zurZeit von Christi Geburt Das 
| Erobcrn der einzelncn L&ndcr 
geschiebt immer abschnius* 
weise, wobei die (per Code an- 



wahlbaren) Levels siSndig 
grtiBcr und anspruchsvoller 
werden. Vor allem durch das 
taktisch kluge Plazieren seiner 
Forts, Camps und Truppen auf 
den Planquadraten riickt man 
dem Sicg nahcr, abcr auch Gc* 
sprSche mil der Bevdlkerung 
tragen das Ihre dazu bei. Und 
nicht zulctzt wegen der pro- 
blemiosen Maussteuerung, ei- 
ner Grafik im Slil der Asterix- 
Comics und der stimmungs- 
vollen Musikbegleitung macht 
Conquest auch jedc Mcngc 
SpaB, 

Die Veteranen unter Euch er- 
innem sich sicher noch anjene 
Zcitcn, da Dart-Simulationen 
am Amiga groB in Mode wa- 
ren - und mil Preisen urn die 
100 Marker bezahk werden 
wollten. Die Nordlichl-Spiele 
84/9 crmtiglichl nun einen 
preiswenen Blick zurifck in jenc 
Epoche: Arcade Darts kennt 
sechs Spielvariantco, dercn Re- 
geln auch erkifrt werden. Dar- 



unier das populSrc 301/501, 
aber auch hierzulande weniger 
bekannlc Vcndoncn wic . .Round 
the Board". So oder so lenken 
die cin bzw. zwei Spieler cine 
wohlanimiene Hand Uber das 
Dortboard und bestimmen per 
Mausklick Wurfstiirkc und 
Winkel; Timing und Feingefiihl 
cnlsehcidcn dann Uber die Trcf- 
ferquole. Nur leider isl die vor- 
liegende Demoversion bloB als 
Appeiilanreger gedachl, dem 
die speicherbarc Highscorelisie 
und einige andere Optionen der 
endglklligen Fassung fehlen. 



Weilcr zur Nordlicht-Spiele 
85/10 und Aerial Racers, ei- 

ner hubschen PD-Abwandlung 
der beliebten Multiplayer-Ra- 
serei Skidmarks". Auch hier 
handclt cs sich wicder urn cine 
eingeschriinkie AusftUirung, bei 
der nur der Computer am Split* 
screen milrasu denn Ben- 
zinsuchtige aus Fleisch und Blut 
erhalten erst gegen eine gerin* 
ge SharewaregebUhr ihre Start- 



erlaubnis. Dassclbe gilt fiir den 
Zugriff auf die ache (grundver- 
schiedenen) Fahrzeugtypen und 
die zusfttz lichen Rennmodi. 
Vollig uneingeschrankt ist aber | 
das bcachllichc Tempo, mil 
dem man Uber turbofloti scrol- 
lende Draufsichlkurse mit Ber- 
gen und TUlcm, Haamadclkur- 
ven sowie schlupfrigen Sand- 
odcr Eisabschnitten bretterl - 
und den Gegner dabei m5g- 
lichsi ha u fig schneidet und 
anrempelL Die StMrke der Gra- 
viiation und die Anzahl derj 
Rundcn ist jew oik variabel, der | 
ebenfalls enthaltene Strecken-i 
editor verweigerte bd unsjedoch 
den DiensL Aber allein schon 
wegen der schicken Renderop- j 
tik, den knackigen Sounds und j 
der ausgefeilten Steuerung litBi 
sich cine Probcfahrt hier ruhi- 1 
gen Gewissens empfehlcn. 

Es ist Halbzcil in der PD-Box t I 
folglich sind jetzi die AGA* 
Exklusiviiaten dran. Die ersle 
tummelt sich auf dem 1200* 



ZofT im alien Europa: 
Conquest 





Luflige Rennen auf heilkn 
Pisten: Aerial Racers 
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Dtf digital* Pub- 
Ersatz: Arcade 
Darts 






Mix 434 und ist eine modcr-] 
nisierte Neuauflage des 
Arcadeklassikers M Pengo" - 
wie es der Name Super Pen- 
go Twins bereits zart andeu- 
lei. Bis zu zwei Pinguine mar- 
schieren hier durch cin {nicht 
scroltendes) Labyrinth und 
schicben Sleine durch die Ge- 
gend bzw. aufdie rcchi liber- 
legt umherlaufenden GegnerJ 
Der direkte Kontakt mil den 
Schneemttnnem und sonsligen 
Plagegeistern wird dagegen 
durch den Abzug eines der 
vier Anfangsleben bestrafl, 
Ansonsten bringen diverse 
Sammclcxtras (Laufschuhe 
etc.) etwas mehr Pep tas Spiel, 
das tibcr einc Highscorcliste 
und sogar einige Raytracing- 
grafiken verfugL Solisten 
diirficn sich damit trotzdem 
bald langweilen, doch im 
Duo-Modus gchi wirklich der | 
Punk ab. 



Nach dem unerbitllichen Ge- 
setz der Serie verbirgt sich 



auch auf den Scheiben 1200- 
Mix 436 A&B ein Oldie- 
NcuaufguB. D-Stroy haucht 
dem gulen alten ..Bomber- 
man"-Prinzip noch mal feu- 
; rigen Odem ein: Maximal vier 
Spengmeister werfen sich in 
cine m nicht scrollenden 
Labyrinth gegenseitig (bzw.| 
ihren CPU-Widersachern; 
gemeingefUhrtiche Knallfro- 
sche vor die FuGe. und wer 
das Fcuerwcrk als letzter 
Uberstcht. hal eben gewon- 
nen. Praktisch jede Explosi- 
on fordert dabei mehr oder 
weniger brauchbare Sammc- 
leien zutage, die mal das 
Lauftempo beschleunigenj 
mal den Sprengradius erwei- 
icm, abcr auch die Steuerung 
kurzzeitig umkehren konnen. 
Optik und Sound rei&en zwarl 
: trotz AGA-Grafik und zwin- 
gender HD-Installation nie- 
manden vom Hocker, doch 
I das Gameplay weili dank im- 
|mer neuer Gefahrcn in jedem 
Level besser zu gefallen als 



|cinst beim Original - insbe- 
sondere flir einsamc Bom- 
be nleger* 

Auch auf der 1200-Mix 4401 
begegnct man einem Klassi- 
ktv im frisch geschneidertcn 
PD-Gewand t denn Torque 
Ikann und will seine Ver- 
wandtschaft mil Andrew 
Braybrooks Ballerknallerj 
„Uridium" nichi verleugnen. 
Einmal mehr dtlst man mil ei-| 
ncm wendigen Raumer ilber 
■ flott zur Seile scrollcnde 
Raumbasen und lasert sehr 
,abwechslungsreich gestalte- 
te Angriffsverbiinde wcg. Da-1 
bei sollte man nicht nur aufl 
die im Weg slehenden Bau* 1 
ten achten, sondern auch aufl 
Tempo - denn wer trOdelt. 
hat bald einc ziclvcrfolgende 
Mine im Nacken! Die Pre- 
sentation des Games eneicht 
nahezu Vollprcisnivcau: 
[Trotz der vielen Farben und 
Details scrolli die Grafik stets 
soft und saubcr, der Sound isl 



einc Wuchl t die Steuerung 
und das gesamle Drumheruml 
stimmen einfach. KurzumJ 
hier wartet ein absoluter 
Leckerbissen fiir jene Ac- 
tionfans, denen schon der 
Daumen zuckt, sobald sie nur 
| etwas von gefahrlichen Well-] 
raumflUgen hiSren. 

Bestcllcn lassen sich die (bis I 
aufdie ira Text aufgefuhrten 
Besonderheilen tcchnisch an- 
spruchslosen) Scheiben tiber] 
die gewohnte Adressc: 



<;;ibi und I do Druki* 
A Hit Fischersplad 10 

26506 Nnrckn 
Tela 04931/1672 22 



Jede Disk schliigi mil 4,- DM 
zu Buche T dazu kommen 
i noch mal Portokosten in der- 
selben Hohc. Und ehe wires 
vergessen: Feine PD. Share-] 
ware und noch viel mehr war-l 
let auch auf der neuen AMI- 
GA JOKER CD in unscrem| 
Shop! (rl) 





■'*H Die Action-Z willing ; 
^j3m Super Pcngo Twins 

^ ■ 



r 



Im Wd 



Im Wdtraum hort dich keiner 
ballern: Torque 
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In den letzlen Monatcn heschat'ligten sich die auf'regendsten Naehriehten aus dem di- 
^italen Untergrund vornehmlich mil neuen Compnterviren und dem Internet - wo 
sind die Zeiten hin, als die Raubkopierer noch gam allein das Soninierloch in der 
Prcsselandschaft fiillten? 



i K'iiMii|M tnben skft die Wd- 
lea inn dfc Soimaivpirjien 

weilgehend geglallel. die paar 
B h ri gg cMictoiai Cracker 
scnancn sicn ganz in ate (ie- 
wBftcr um Microsoft mriiek- 
ge/ogen /u hatvit: In Texas 
kamen als Kauler i:elamle und 

urn Hill GtHcs bcaufinglo IV- 
Icktivc einer (inippe \nn 3! 
t hchaleni aul die Schlkhb die 
ihnen Keelmer mil etnem be- 

reus \ oriiiskillicftcn. abcr raub- 
kopienen MS-ficlricbssyfrlcm 
verkaufen WoUlCd* In der Allen 
Well qcIh\ dicshc/italicli livi- 
lieli audi nieht vkH legaler m. 
So eiudeckien die helgiscltcn 
frmhtltin«sMiorden hei einer 
f lausdunhstklumg 7JQ00 ye- 
lalsehie ^Microsoft « Nlkc^- 
Pakele. l/nd da/u die ( V- 
sehalisunierlagen tier 1 'nholdc. 
aus donen sicfi Qcah itaB tficsc 

schouctwa ISOjOlttSM van 
ifivmen MS-ifudukicn ycr- 

kauli ballon! 

Diesellv Hrmo. ein neues llv- 

ma, VircnfiHNcher von Mae 
Alee landen hei U n tem efa moi 
in A Ink a und Alaska \ !i das er- 
sie Makro- Virus, welelies IV 

kumenle in iler MS-Tahellen- 
kalkulalum .iixeer mfi/ieren 
kann. Oan/ ahnlieh effing es 

der SoftwaHcsdndede Siena, 
in dervn l T - Boot Simulai inn 
JraM Allack" cbcnfolb ein Vi- 



rus iXoneepO die Readme* 

Dale i antef w ndcrt haue. Oam 
em bitfCtefl SiaiNik: LaU Pitt* 
lesser Bnmnsiein von der Tni 
Hamburg wind vcmuiilieh in 
(fiesetl Tagen das KMMN Me 
Compulen inis gesehrielvn. 

Semei EjnKhStTung nadi fdnd 

aher mir elwa 2<HI davon 
..w irklieh yelahrlieir. Hxper- 
ten K ie ( 'hrisinph l lseher vnm 
Virus-Conler in KarKnihe ge- 
hen den Oplem daKH eine er- 
hehlieho Mitsehuld: ..An 
Miemsofl vilid hei IX >S und 
.Windows* in Kitchen Surlier 
heii Zchn Jahre In formal ik for- 
seining spurios \ onihergegan- 
gen." 

Man imiL* kein Pn»plk*t son, 
uin \orIkr/uvai:ea dall die 
nSdtslai Getahten \or allem 
diireh tfic &:ltihale VcntCUtUAg 

hefaafecschworen weiden. 
Clvfeiciph (%chct kIx/u: j\b 

lbs Inlenkl enMaikk mjkI in 

icHnealc und bocJnAc \uriT* 

fe gar niehi ins Kalkiil ee/oj!eii 
uorileiv" S\k\\ plasiiseher li*r- 
fiiiiliert es Irank Ivl/inann 
vmu Bundcsami lur Sielterlvil 
in tier Infoniiatitu^lcvlinik: 
J)ie Ktvliner iukI I'ro^rarnine 
(iff i htfvnwt) nid /ur WK 
Rennuai?en ohne lia*rnsen. 
Alrtiags und Schlosser" l*nik- 
itseh demoiisirieti wurde das 
kur/lieli \»»n tleni l.\ llaeker 



Mark l abm, der EDV-I^dl- 
leUKfl xorluhrte. wie einf;ieh 
und selutell man an die ye 
scluil/len Oalenlvsiande von 
Jh imlows VP-Serxem gfr- 
luni!L N;ieh seiner AussaL'e isi 

audi der J mcrnel InfomnAon 
Serva^ von Microsun fccmcs- 
wvus sicher dmran unkct* 
chc Anhieier iiher ihn thn: Wa- 
n:n im WWW olTerieren. 
Mefar l*jft>l}!e selieiivn die 
Konirnlkitis in/w ischen hei 
der Veriiilgum; van Lcotea /u 
halvii. die Kinderptirmigniphic 
ins %L-hleusen, l>as uii aB, 
cin 25jilhrij.*er Ifuikt. den die 
I*ariser l\ili/ei nach einem 
H in wis iles Senicc I'nniders 
»FniiKe Net" lesinehmen 
kounie. wobei ihr HuiHlene 
VOR eius^hl L' : \ ■ I vHm in die 
llande Helen. Aueh in Kalifttr- 
uien Hoy em Ring \im IVulo- 
phQcn auL der sich a*gelmalJig 
in einem Chal*Room /urn Ge- 
danken> uml Kililenmsiauseh 
inil - 13 (\i>r\\iegend 9KfC) 
Manner umdeu verinftcl. dn?i 
siK-lit das FBI nneh. S<> he- 

grOBcnswoi diese Aktkmcn 

aueh sind- so unxcrsUukllieh 
erselieinl c*. dalt die Suiisin- 
w tritxefaafl I lamlmri! nun em 

mm? 

l-xniilllunys\er1';iliren geyen 
den OnloKSttenSI AOL wegen 
der Vcrfueiiuny van Kinder* 
ponhHjrapliie einyeleilet hat 



LXnn hier gill imincr audi iUls 
afce Argunveni: Kein Posthole 
isi fur den Inluili del Kriele 
\erantwonlieh, die er ausiriigi- 
Wamm si>ll alsi> ein vinueller 
Kt>mmunik;iiuuis\enmuler lur 
Dinge kilihar gentwhl wet- 
den, die er lUkliscli kauin bc- 
cmllusscn kann? Zumal gcrade 
AOL mil seinen XotsoT und 
KindeiNiel»erungen alles Kr* 
denkliehe int. uin seine User si> 
gul es eK*n gehi vor derariigen 
Akliviialen im \el/ /u schiil- 
ZCfL 

Alvr vcmiullieh isi ein deul- 
After Slaaisitnwali erst /ulrie- 
dca sohald aueh hierzubmde 
chincsisvhc \ erliallnisse herr- 
selien: Ah Mffcxl dflricn die 
Burger \ nn Skinghai ihren In- 
lemetanschluL* nur hehallen. 
ttenn de einon Venrag mil 
dent .Jtum lilr l*<isi und Tele- 
kominunikaiknr 4 ahsehheUen, 
der ihnen so /iemlieh alios vtr- 
bieleK was die naliiMialen Inter- 
essen Iveinlraehligen kflnolft 

Wafaac h einBCfa dflrisi sic im 

\el/ jel/l HOC Dach ^Slung- 
harspielen.-- 

Kuer 
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CD 32 



Amiga-Spiele 



Amiga-CD 



Anwendungen 



Alien Breed 3D 


59 3: 


Black Viper 


65.- 


Bump & Burn 


12.90 


CednC 


65- 


Dark Seed 


19.90 


Dragonstone 


9.90 


Elrte2 


29 90 


ErDen der Erde 


55.- 


Evolution • Humans 3 


55.- 


Exile 


36.- 


Fears 


69.90 


Fiolds ol Glory 


19.90 


fighting Spirit 


59.90 


Fire & Ice 


14.90 


Gamer Gold Collection 


1990 


Gamers Delight 


14.90 


Gloom 


37.90 


Honeybee Joypad 


39- 


Humans 


24.- 


Impossible Mission 2025 


1990 


Legends 


39.90 


Lemmings 


19.90 


Msg! 


77.90 


Naughty Ones 


19.90 


Nigel Msnsell 


29.90 


Oh yes, Mce Worms 


24 90 


Oui to Lunch 


15.- 


Paws ol Fury 


33.- 


PGA European Tour 


14.90 


PinbaH Illusions 


49.- 


PhotoWe 


39.90 


Premiere 


9.90 


Prey 


14.90 


Rise ol the Robots 


39.90 


Roadkiil 


29.90 


Sensible Soccer 


9.90 


Spehs Legacy 


59.90 


Stai Crusader 


54.- 


Super Streetlight II Turbo 49 90 


Super Skidmarks 


37.90 


Vital Light 


12.90 


World Atlas 


49.90 


Worms 


57.90 



Legends 
Disk-Version: 39.90 DM 
CD-Version: 39-90 DM 




Aufschming Ost 14.95 

Behind the Iron Gate 14.90 

Ring! ECS 79.90 

B*ing! AGA 89 90 

Breathless AGA 59.90 

Bundesliga Man. Hattricfc 59.90 

Caribbean Disaster 57.90 

Cedrtc 69.90 

Coala 49.90 

Colonization 79.90 

Crystal Dragon 990 
Der Reectef AGA ECS |e 59.90 

Embryo 990 

F1 2990 

Fears AGA 69.90 
Flghtin Spirit AGA ECS (e 59-90 

Formula 1 Masters 39,90 

Hattrlck! 59.90 

HtHsea UJo 39.90 

Indiana Jones 4 59.90 

Right ol Amazon Queen 69.90 

Gloom Deluxe 49.90 

Killing Grounds 59.90 

Kingdoms of Germany 37-90 

Lothar MatthSus 9.95 

Lucasans Classic Advt 59.90 

Magi ECS 1 AGA je 77.90 

Monkey Island 2 59 90 

Nemac IV 39.90 

Obsession AGA 49.90 

PinbaU illusions AGA 59 90 

Pmbail Mania AGA 59.90 

Populous 2 1995 

Primal Rage AGA 59.90 

Ran Trainer 29.- 

Rings of Medusa Gold 37.90 

Sens. World of Soccer 39.90 

&m Ant 14.90 

Sim City 2000 AGA 6990 

Slam Tirt AGA 49.90 

Soccer KkJ AGA 19.95 

Soccer Siars 96 69.90 

Spens Legacy AGA 65.- 

Sphencal Worlds 65.- 

Star Crusader AGA 49-90 

Star Trek 25th Ann. AGA 27.90 

Super Skidmarks 3490 
SuperStreetfight.il Turbo 44.90 

Super Tennis Champs 39.90 

Super Tennis Ch. Data 24 90 

Team Yankee 9 90 

Tin Toy Adventure 49.90 

Total Football 62-50 

Tounng Car Challenge 33.- 

Turtoo Trw 9.90 

Vital Light 14.90 

War in the Guff 12 90 

Watchtower AGA 45.* 

Whales Voyage II 49.90 

Whizz 9.90 

Willi Lemke Fus&ban 69.90 

Worms 59 90 

X-Treme RaOngAGA 49 90 

X-Treme Racing Data 24 90 

Zeewolf 2 49.90 



3D Images 24 90 

AGA Experience 2 27.90 

Amiga Format CD 8-iQ je 9.90 

Amiga Joker CD 2490 
Amiga Mag. CD 3/S7/9 je 7,- 

Amiga Repair Set 69.90 
Amine! 6-13 je 19-90 

AminetSeti*3 )e49 90 

Black Box - ProL Backgr 59.90 

BrotKa&ten CD 29 90 

C64 Sensations 24.90 
CDPD3 990 

CD-Sens: GoWen Games 17.90 
CD-Sens : Demos Forever 17.90 

Do A! 2 69.90 

Eric Schwartz CD 37.90 

Euroscentl 14.90 

Fractal Universe 14.90 

Fun Clips 29.90 

Gamers Delight 2 29.90 

GigaPD30 24.90 

Goldfish 3 29.90 

Hermann der User 39.90 
Megahits 1-2 Je 9.90 

Megahrts 7 2990 

Magic Publisher 69.90 

Mag* WB Enhancer CD 37.90 
Maxon Cinema 40 Classic 65.- 

Menscb. Natur, Umwelt 69.90 

Mods Anthology 49.90 

Movie Maker Spec. Ett. l 79.90 

Network CD 29.90 

Oc tamed Sound Studio 65.* 

Personal Suite 69.90 

Photogenic* 2 159.90 
Prof. Fonts & Clipart 9 90 

Scene Storm 37.90 

Sa-Fi -Sensations 39.90 

Sound F/X 29.90 

Sounds Terrific 2 3990 

Speccy Sensations 2 2990 

Texfckon 49.90 

Turbo Caic 2.1 19.90 

Utilities 2 39-90 

Utiles Experience 39.90 

Workbench Add-On 33.- 

Workbench Designer CD 29.90 

Euroszene 2 - 600 MB Amiga- 
Demos und Muslk!!1! 38.- 




An I mage 199.- 

Adorage2.5 199.- 

Ami'File-SafePro 129.- 

Amos The Creator 19.90 

AsimCDFSSJc 109.90 
Cache CDFS incl. IDEFlx 79.90 

CDWnte 64.- 

CyberGraphX 69.90 

Data Base Prof. 39 85 - 

Deluxe Paint 5 129.90 

Dievolo Backup Pro. 1 19.- 

Directory Opus 5 99-90 

Fibuman e 359.- 

Final Copy 2 6990 

GP Fax 79.90 

Guru ROM 89.90 

Image F/X 379.- 

MaionCAD2.5 289.- 

Maxon Cinema 4D 3 289.- 

Maxon Tools 2 84.- 

Maxon Twist 2 2B9.- 

Maxon Twist Organizer 84.- 
Multimedia Experience 79.90 

Picture Manager 2.0 9990 

Power Tnler 74.90 

Siegfried Antivirus 58.- 

Siegfried Copy 69.90 

Turbo Base 129.- 

TurboCalc3.5 179 90 

Turbo Print Prof. 4.1 109.90 
Vdeoscape ■ 5990 

Wordworth 5 179.90 

X-Copy & Tools 44.- 

X-DVE2.0 159.- 



Hardware 



A 1200 Mag* 170 HD 859.- 
Akiivtwxen 1 20 Wan 59.- 
AHivboxen 1 50 Wan 69- 
CD-ROM A1200, 4-taeh 179.- 
Easy CD Controller A1200 189.* 
Easy CO mil 4-faoh CD 279.- 
Easy CD mil 8-fach CD 339.- 
Festplatte 3.5" 1 .2 GB 339.- 
Festplatte 3.5* 1 .7 GB 389.- 
Grarfiio Digitizer S-VHS 279.- 
M-Tec SCSI fOr 1230 175.- 
Maus. schwarz mi! Pad 29.90 
Megalosound Sampler 79.90 
Miconic Infinitiv Tower ab 399.- 
Monltor Amiga 1438S 519.- 
Monrtorkabel 19.90 
Nullmodemkabel 14.90 
Squirrel SCSI -Controller 129.90 
Surf Kit 249.90 
Syquest 270 SCSI intern 239- 
Syquest 1 35 SCSI extern 239- 
Techna Sound Turbo II 129- 
TurboK. A600 030 +4MB 289.- 
Turbok. A1200 28 • 4MB 229.- 
Zip-Dnve SCSI inUext- (6 329.- 

Abgesetzte Tastatur tur A 1200 
119.- DM 



1 PS/2 fur Turbokarten 
)der SX32 / Shuttle 

MB 49.- DM 
I MB 79.- DM 



I 



Versand & Laden: 
Multimedia Corner GbR 
Frledrich-Ebert-StraBe 431, 
47178 Duisburg-Walsum (B8) 
Tel. 0203 / 4791607, 478650, Fax 0203 / 4792255 

Versand: 

Post-NN 9,- DM, VK (Scheck o. Bar) 6,- DM, 
Kreditkarte 12.- DM - Ausland (nur VK) 18,- DM 




Willkommcn zu unserem Oklobcrfest fiir De- 
niologcn! Es besteht dies ma I /war nur aus drei 
Digi-Feuerwerken, aber: Die neue Show der TBL- 
Crew 1st so hcrausragend, dali wir ihr praktisch 
zwangslaufig cine ganze Seite spendieren muftten! 





WORLDS 




Zunachsl wollen wir Euch 
nach Frankrcich enltuhrcn. wo 
die Kflnner von Skaria zeigen. 
wie sich einem A 1 200 mil ct- 
waa Fasi-RAM die allerfein- 
sten 3D-Effekte entlocken las- 
sen: Auf die BcgniSung durch 
ein tics grinsendes Gesichi 
folgt dcr Rundflug durch einen 
flott bcwcglcn und farben- 
pnichiigen Vckioiraum. Dar- 
aufhin drehen sich blau ah* 
schattierte 3D-Siachelkugeln 
und andere Gouraud-Objekie 
bildfullend auf sehenswert ani- 
miertc Wussospielc zu, aus de- 
ncn unicr andcrcm das Grup- 
penlogo heraushupfL Zwar 



vcninstallcn die Grafikfehlcr 
einer amoklaufenden Sprite- 
DMA den folgcnden Marseh 
durch ein delaillienes Poly- 
gongeliindc, urn so hUbscher 
smd dann abcr die Schauen- 
spielc an der von cuter be- 
wegten Lichtqueile ange- 
strahlten Maske. Akusiisch 
wird das gesamte Werk von 
siiindig wechselnden Musik- 
stiicken der verschicdensien 
Slilrichiungen uniennali, wel- 
che stels zum optischen Ge- 
schehen passcn. Kurzum: Die- 
ses Alom sollle man nihig mal 
genauer unter die Lupe neh- 
mcn! 



Die Gods starten ihren De- 
mohummel in cinem Wellall 
voller absirakier Polygonkor- 
per. Bald schon nahl ein 3D- 
Dungeon, wird auf einen Tex- 
lure-Quader geklebi und 
zoom! don ungcachtct dcr fol- 
gcnden Verwirbelungen mun- 
ler weiler vor sich hin. Zuriick 
unicr den Sicrnen, dUsi mal 
cben das lexturierxe Tilellogo 
vorbei und macht bald Platz 
fdr einige bunt tapcziertc bzw. 
hiibsch beleuchlete Vicleckc 
verschicdcnsier Spielanen, die 
mitunfer auch ZU zweit mit- 
einander lanzen. Bcim fol- 



genden Exkurs durch den ob- 
ligaicn 3D-Tunnel wird das 
Auge des Bcirachtcrs von 
gouraudschatticrlen Polygo- 
nen begleitel. Dazwischen 
gibt cs immer wicder mal lol- 
Ic Handzeichnungen zu sehen, 
wahrend die Ohren mil Am- 
bicnt-Musik* Dancefloor oder 
Hardcore-Techno beschallt 
werden. Unicr dem Sirich ha- 
ben cs die Demo-Goner hier 
also zwar ein wenig an inno- 
vativen Designidcen fehlen 
lassen, doch die lechnische 
Inszenierung isi handweridich 
allemal be^techend. 







Das Highlight dieser Ausgabe, 
vielleicht sogardes gesamten Jah- 
res 1 996 t gcht auf das Konto von 
TBL und slcllt hochste Anspriichc 
an Measch und Material: Die Tin- 
le spriizl ONt bcira Voihandenscin 
von Fesiplaile und mindcslcns 4 
MB Fast-RAM. auBerdem laBt 
sich die Installation nur mil 
(Grund-> Kcnntnisscn der Amiga- 
Shell bcwiiltigen, Dafur ertonen 
anschlicBcnd aber auch knapp 13 
Minutcn lang die irrstcn Sounds zu 
cincm phantastischen Grafik- 
Spektakel! 

Nach dem einleitenden Plug durch 
cincn kunterbunt lapederten 3D* 
Tunnel erledigt cin nackles Made! 
die BegriiBung, urn sogleich 
schOchtem in einen wunderscho- 
nen Sonnenunlergang inmitten ei- 
ncs flolt animierten Voxel-Gcliin- 
des zu cntfliehen- Nun zoomt ein 
weiterer 3D-Tunnel heran, in das- 
sen drchenden und kippeoden In- 
nereien sich die Produzenien kurz 
vorstellen und per saubenrm Co* 
lorfude cinen transparenten Gou- 
raudkorper ins Blickfeld riicken. 
AnschlieBend begutachtel man die 
H5hen und Ttefen sogenannier 



Bump-Maps (Tcxturen mil 
3D-Stiuktur) sowic einen 
von zwei Liehtquellcn bestrahlten 
Multicolor-Flummi. Der folgcnde 
Texturelunnel miindcl in derNiihe 
einer wilsl roliercndcn 3D-Bier- 
dose, in deren Hintergrund eine 
knallbunte Tapete die toflsien Far- 
benspiele zelebriert Dann 
schwimmt mal eben ein Polygon- 
fisch vorbci* halt auf soft beweg- 
te 3D-Wellen zu und !cgt schlieB- 
lich bci cincm Gouraudquader an, 
de&sen eine Flache zum Charak- 
terkopf muticrt Die Wellen dre- 
hen, zoomen und kippen letztlich 
zugunstcn einer nebclvoftangenen 
Bergszcnerie weg. Die nachfol- 
genden Motion Blur-Spiclereien 
am Bild cincr Mutter mit Kind 
bleiben mangels Helligkeit /.war 
etwas im Dunkcln. doch Spicgel- 
und Transparenzkugeln sowie ein 
fulminantes Crescendo aus Color- 
Crossfades, BIcnden. Transpanmz- 
und Blur-Effekleu entschadigen 
dalur voll und ganz. Eine polygo- 
nale 3D-Mctailhand weisl dann zu 
gutcr Lclzt den Weg durch einen 
EJeklrotunnel zum Credit-Scroller. 
Fazit: Wahnsinn! 
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WER WILL MOCHMAL, WER HAT HOCH 



Bcstelladresse und Hardware- Voraussetzun- 
gen der hicr vorgestcllicn Mega-Optiker ste- 
hen wie gewohnl im Kasten nachzulesen, doch 
sind unsere Demoskopen damit noch langst 
mcht am Ende: Dutvnnde akiudlcr EtenxvHigh- 
lighLs warten auBcr- 
dem auf der Ami* 
ga Joker CD. 
Den Silberling 
mitjcderMenge 
wtiterer Amiga* 
Leckeiiis gibt cs 
fiir nur 29,- DM 
im Joker-Shop, (rl) 



Titel 



ATONE 
(Skaria) 



WORLDS 
(Gods) 



TUT 

(TBL) 



Lauffahig auf 



A1200&A40O0 
Fast-RAM erfontaWi, 
HD unterstutzt 



A1200&A4000 
Fast-RAM und HD 
erfydefch 



A120Q&A4O00 
Fasl-flAM und HD 
erforderitcfi 



Preis/Ueferumfang 



3,- DM r 4,- DM Porto 
IDs* 



6,- DM +4,- DM Porto 
2 Disks 



18,- DM +4,- DM Porto 
6 Disks 



NokScM PD-Servtce 
AMer Flschersplaa 1 0 
26506 NorOen 
Tel.: 04931/16 72 22 




Jaker~Imperium 



Up & Down 



Der Sommer, dcr wirklich nur 
dcm Namen nach einer war, 
hat sich nun endgUltig verab- 
schicdet, willkommcn im - 
hoffentlich nichi ganz so ver- 
rcgneten - Herbst und zur 
ncucn zwcimonatlichen Ruh- 
meshalle. Wobei letzterts 
jedoch nicht bedeuien soil, 
daB Euer Eifer bcim Zusam- 
mcn&lcllcn Eurcr Hitlisten 
merkbar abnimmt; oder wolli 
Ihr, daB unscre Zahlskhven 
vor lauter Langeweile noch 
den Aufstand proben und zu 
Kosi (was Daisy Qbrig lieB) 
und Logis (Heizungskeller) 
noch Bczahlung for- 
i?! Na also! Zumal wir ja 




auch unserc Gewohnheii, 
regelmiiBig was zu spendie- 
ren, beibehalten: Jc cine 
Amiga-CD gift's fiir 
Christian Becker* Gimbsheim 
Philipp Bodeker, Darmstadt 
Andreas Haslauer Kissing 

Stromausfall 

Damit beim nikrhstcn Strom- 
ausfall nicht gleich auch noch 
die Ncrven mil ausfallcn, 
gibfs wiedcr gehaltvollc Kost 
fursaftloseZcilcn: Bci Par- 
lainth - Die vergessene Stadt 
fahndct in den Ruinen noch 
unfafibaren ReichtUmcrn 
Marion Busch, Stotzenau 
Und bei City Tech filhrt wine 
gigumischen Kampfmaschi- 
nen ins Gemcizcl 
Daniel Wiseman* A -Salzburg 



Auch die zweilen Runde des 
galaktischcn Postspiels hat 
uns massenhaft Zuschriflcn 
beschen ~ daB das ja auch so 
bleibt! Und damit der FleiB 
anhUlt, gtbt's wie versprochen 
Fields of Gloiy, auf diesen 
Feldern bewegt sich in KUrze 
Tobias Fischer, Bayreuth 



ESUTip 



Eure Tips zur FuBball-EM 
gingen ja querbeet duxch die 
ganze Teilnehmerliste; doch, 
doeh, die Sache war ccht aus- 
gewogen. Wir waren hingegen 
jenen gewogen. die auf den 
Sieger gcsetzi hatten - je ein- 
mal Sensible World of Soccer 
European Champions Edition 
bekonuncn demnach spendiert 
Michael ftuddat, Marbach 
Hannsjdrg Braun, Detmen- 
yrst 



Thomas Ertet, Salzgitter 

Joker-Galerie 

Auch dieses Mai wollcn wir*s 
nicht mil einem aus tiefstem 
Magen kommenden .J)anke 
fOr Eure Eiasendungen** 
bewenden lossen, sondem 
spendieren wie gehabt ein tol- 
les Spiel. Es heiBt Colonizati- 
on, und der Gewinner heifit 
Thorsten Werner Essen 



Wer wird denn weinen. wenn 
man auscinandergehu wenn 1 * 
zwei Monate spaier schon 
weitergeht. . , okay* bevor 
noch mehr solcher Flachsii 
aus dcm Kopf und in die 
Tastatur fzUlt, machen wir 
SchluB - vie! SpaB mil den 
Preisen! 
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Welche Ungerechtigkeit! Kaum verlautete, daB der Amiga Jo- 
ker mir noch zweimonatlich erscheint, haufte sich bei uns ein 
ganzer Berg von Einsendungen furs Know How an, Und nun 
sitze ich armer Tropf mitten in der Nacht hier und kann mich 
nicht entscheiden, welchen Tips ich den Vorzug und welche ich 
in den Aktenvernichter geben soli. Tja, so ist das Leben! Nichts- 
destotrotz wiinsche ich Euch viel Spafi beim Durchstobern der 
folgenden Seiten und Erfolg auf der Suche nach brauchbaren 
Betriigereien... 



HILFEN FRflGEN?! 



Marcus Vorbriiggen versuehl 
veizweifelL mil seinem I ■ FC 
Koln bei Sensible Worid or 
Soccer auf cincn grtlnen 
Zweig zu kommen. Das wiire 
an sich ja nicht so schwierig, 
doch weigen sich Bodo lilgner 
haitnSckig. sich bei Elfmcicm 
die Handschuhe schmutzig zu 
machen. Im Klartext: In seiner 
dreijahrigen l^iulbahn gelang 
es diescm Anlanger nichl ein 
j einziges Mai, einen Elfer ab- 
j zuwehren- Fruilich kttnnte es 
daran liegen. daB er in Wirk- 
I lichkcit nichl mehr in der 
Domsladl spieli. doch ist das 
die einzige Erkliining? Weiter 
wtirdc unser gliick loser Mana- 
ger geme wissen, welche Vor- 
ausseizungcn er fur ein Siel- 
lenangebot als National inuner 
erfullen muBte oder welche 
Erfolgc cr daftir vorweisen 



Wirtschaftsstraiegical 
is* Frank Roth eben- 
gleich auf zwei scheinbar 
bcrwindlichc Hurdcn ge- 
: Zum einen verlangi 
Alienrasse der Phelonier 
zu Beginn der Kontaktaufnah- 
me 10.000 Tonnen Encrgon 



fiir die Plane ihrcr Kampfpan- 
zer. Zwar gelangt der Mini- 
Napoleon so ohne weiteres in 
den Besitz besagter PlSne, 
doch ist es ihm nichl mttglich, 
das Erz auf einen der Phoenix- 
Planeten abzuliefenv Auch 
lassen sich don keine Lager- 
plaize bauen. da die Welten 
bereits bewohnt siixl Dum- 
merweise crklaren die Phelo- 
nier ihm darauthin den Krieg. 
und genau das mochic cr ver- 
mciden..- Nichl zulctzt des- 
halb, weil die Morgul ihm mil 
ihrer Armee siiindig auf die 
Pblle riicken. Gibt es eine 
Moglichkeit Fricden mil ih- 
nen zu schlicflen oder auch 
ganz einfach den Krieg zu ge- 




winnen? 



Offensichtlich werden eniwe- 
der die Spicle leichtcr oder un- 
scrc Leser schlauer, auf jeden 
Fall ebbt die Fragenflut nach 
der JStar Trck"-Manie der 
letzten Ausgaben wieder spilr- 
bar ab. Trotzdem. es gibt sic 
noch, die Ratlosen, die hart am 
Rande der Vcrzweiflung da- 
hindUmpeln und auf Eurc Hil- 
fe hoffen. Drum auf, Helden 
der Galaxis, greift zu Feder- 



kiel und Pergameni oder noli- 
genfalls auch zu Tastatur und 
Diskette, und lindcrt die Qual 
der vcrlorenen Seelen! Aufier 
der Genugtuung, diese lyri- 
schen Ergiisse gestoppt zu ha- 
ben, winken im Falle eines 
Abdrucks unter dem Kenn- 
wort: Fragen auch noch einc 
angemessenc Bclohnung so- 
wic der unsteifeliche Dank der 
aus ticfsier Not Erreueien. 
Wie, Ihr habt sclbsi ein Pro- 
blem, das keinen Aufcchub 
duldet? Nun, leider bcantwor- 
len air Faxe nur in ex ire men 
Notfallen (und wenn wir sehr 
nett gebeten werden), doch 
stehen Euch die netten Jokers 
natUrlich trolzdem mil Rat und 
in seltenen Fallen auch Tat zur 
Seite. Wann? Na, wahrend der 

HOTLINE 

JEDEN MITTWOCH 
VON 16*00 BIS 19.00 
UHR 

UNTER FOLGENDEN 
RUFNUMMERN: 
089/46 38 23 

ODER 
089/460 58 22 
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Tips und Cheats zu: 



Bundesliga Manager Hattrick 

Dungeon Kjumpfer 

F-l 17 Stealth Fighter 

Hghtin* Spirit 

Hattrick (Ikarion) 

Prince of Persia 

Project XS.E. 

Star Trek 25th Anniversary 

Karten zu: 



Alien Breed 3D II 

I afil Euch nkht lumpen... 

...schliefllich zcigt sich im Know 
How selbst Michael von einer unge- 
wohnt spendablcn Scite und inve- 
slicrt bis zu 300 Deutsch-Maricer in 
die Fortbildung der Leserschaft 
Dafur erwartcn wir von Euch ledig- 
lich alles Mogliche und Unmttgliche, 
was geplagten Know-How-Rcdak- 
teuren die Arbeit erleichtert: Cheats, 
Tips, Tricks, KomplcUlOsungea Free- 
zer- und Hex-Adresscn, Fotos Eurer 
Sch Western so wie Karten (wenn 
schon nicht auf Diskette, dann unbe- 
dingt auf unliniertem Papier). Zur 
leichtcren Weiterverarbeitung sollten 
langerc Tcxtc tunlichsl als ASCH- 
Filc vorliegen, auBcrdem ware es 
kein Fehler. wenn die Beilrage sich 
durch Aktualitat (bine keine Siedler- 
Codes mehr!), Eindeutigkeii (was 
will er uns damit nur wieder sagen?) 
und Originalital (die Losung kenn* 
ich schon!) auszeichnen wunlen, 
schlieBlich hebt so etwas die Ver- 
Offenilichungschanccn ungemein! 
Wenn alle diese Punkte beachtel und 
zu Eurer Zufriedenheit erfulll sind, 
fehlt nur noch ein leserlicher Absen- 
der (wichtig!) und eine leseriiche 
Adrcsse (noch wichtiger!), und Ihr 
konntet zu den gllicklichcn Helferiein 
getoren, welche diese Seiten zieren. 
Damil zumindest der letzte Tcil keine 
gar so groBc Herausforderung dar- 
siellt, wiederholcn wir an dieser SteU 
le auch geme noch einmal unsere 
Adressc: 



JOKER VERLAG 
„Know How 9 * 
Brctonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
Fax: 089/460 49 77 



LOSUNG l.TEIL 



ALIEN BREED 3D 

THE KILLING GROUNDS 




Ein wahrer Predator in Gestalt von Mike Scho- 
ber hat die zweite Alienbrut in Rekordzeit das 
Fiirchten gelehrt und auBer seinem Tagebuch 
auch gleicb noch die passenden Karten ftir einen 
Groftteil der Levels mitgeliefert - der Rest vom 
Fest folgt im nachsten Heft. 



flllgememes: 

Urn Munition und Gewindhal 
zu xhonen, solhe man skh bet 
manoSen Stuationen nkfil ouf 
einen SchuBwethsd einkmen, 
sondern emfodi dnwflosai- 
nea Hal mon die Viecher dam 
im Nod en, wirken Minen 
wahre Wundet. Zudem hoi 
wh audi hier wiedei die ofce 
Sjdestep-TakA bewhrl, bei 
det man skh durdi einen Seit- 
wartethntt sthnel in SoSuBpo- 
sition und danoch rosdi weder 
in Deckung begirt. Drittem 
und lefflens funkhoraerl ouch 
der Tfkk mil den umbenonn- 
ten Levels emeut Wer also l 
B. einen Spiehfand ii Level 8 
hat und Level B und F ver- 
tausdtf, dorf Aekl in level F 
weherspieW 





Zu den Karten: 

Ml, H 

n: wonen 
MiMunrtiw 
G: GeswdKeH 
B:Bepi 



S: khoHer 
T: tarter ^ 

1, 2, 1..: rooajfche Vorgehensweise 





Level A 



Als Held tier Geschichie erwacht 
man in der Krankensiaiion der 
.indomitable". In diesem Level 
gib! cs nur einen SchlUsscL mil 
dem sich auch gleich tier Aus- 
gang offnen liiBt Als neue Waffe 
erftalt man den Blaster. Er ladi 
schncllcr nach als die Schrotilin- 



le, ist allcrdings nichi so wirk- 
sanv 

Level B 

Kaum findet man sich in diescm 
Level wieder. wird man von al- 
ien Scitcn untcr BeschuB genom- 
mcn. Da hilft nur ems, man 
nimmt die Beine in die Hand und 



rennt dirckl Aim Ausgang, die 
Extras Her sind das Risiko nichi 
wen. 

LcvdC 

Gleich m Bcginn rcnni man /.ur 
Position I und wanet, bis die 
Moorieichcn vor der Treppc an- 
gckommen sind. Von hicr aus 
kann man sich ihrer dann in aller 
Ruhe entledigcn. Hcmach bc- 
sorgt man sich die SchlUssel 2, 4 
und 5 und raumi den Gebcinv 
raum 3 am. Im Raum 8 findet 
man den Granaiwerfcr und einen 
neuen SchlUssel. 1m Raum 9 be- 
nuizen wir nur den rcchtcn Tele- 
porter und sammelnSchlifcsel 10 
ein. Dwrh Umlegen des Schal- 
ters im Raum 1 1 kann die grtine 
Tur 12 getfffnet wenicn. Die Vo- 
gelschcuche lassen wir links lie- 
gen und holen nur den SchlUssel 
auf dem PbdcsL ALs nachstes 
ben*«igen wir noch den Schlus- 
sel hinter dcr blauen Tur. Ab hicr 
ist Geschwindigkcit angesagu 
denn es ist viel gesundcr. durch 
die Schar von Moorleichen 
durchzurennen. als sich mil ih- 
nen anzulegen. ALs letzles liiBl 
sich mit den beiden Schltisseln 
1 4 und 1 5 der Ausgang offnen. 
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sen Gegnem helfen nur siSr- 
kcrc Waffen. Vor der TUr 
zum Raum 6 eine Mine ab- 
legen und schleunigst ver- 
schwinden. Um den Aus 
gang zu dffnen. muB dcr 
Sehalicr 7 umgclegi wcr- 
den. 

Level F 

Nachdcm man die Schlihscl 
ctngcsammelt hat hegibi 
man sich zum Tclcportcr 
und landet an Punk! I. In 
Raum 2 kann man seinen 
Antigravnjcksack wieder 
aufladcn, woraufhin man 
zum nachslen Tclcportcr (3) 
weitcrcilL Man landet an 
Stcllc 4 f von wo aus man in 
das Labyrinth gclangi* Es 
mtisscn alle SchlUssel in dcr 
richiigcn Rcihenfolgc ein- 
gesammclt wenten, damit 
sich der Eingang offnet In 
den vcrwinkcltcn Eckcn des 
Labyrinths isl dcr Rummi- 
lascr sehr miizlich. 

Level G 



Level H 



Sobaki man die Arena betriiL geht 
es rund Zwei gemeine Wespen 
softie zwei geJh^ und zwei mte 
Roboter wollen uns an den Kra- 
gca Gcgcn die Roboter aweisen 
sich Mincn ok rtchl wirksam. wo- 
hingtgen man den Wespen mil 
dem Raketcnwcrfer oder mil Plas- 
ma m Leibe riicken sollte. 



Level I 



Diescr Level Ut relativ einfacb 
Wenn man von Position 6 in den 
Raum 7 zuruck^rhL hai sich in 
dcr Zwiscbcn/dt die TUr getiffnet 
und eine Vogelscheuche bewachl 
den R:iunt 



Le\eIJ 



Level D 



Zundchst stellt man sich an Ecke 
I auf undertedigt die grauen Ro* 
boter mhtels Granaten sowie (fie 
danach auftauchenden Moociei* 
chen mil der Schrotflinie. Sind 
alle Gegner beseitigt senken 
sich die Telcporter in der Halle, 
und der letzte groBe Gegner er- 



scheint An dicsem Punkt rennt 
man in Raum 2 und erledigt das 
Ding mit dem Raketenwerfer. 

LevdE 

In den Rilumcn 4 und 5 halten 
sich gelbe Roboter auf, deren 
SchuB im wahrsien Sinne des 
Wortes umwerfend ist. Bei die* 



Die Aufgabe in diesem Le- 
vel ist die Zenrtorung der hctden 
Gencnttoren, damit sich der Aus- 
gang mil dem Schliissc] 8 offnen 
IS13t, Von Position 1 und 2 axis 
Ltbt sich dies Icichi bewexksielli- 
gen. Nachdem man den Antigrav- 
rucksack wieder aufge laden hau 
macht man sich auf zum nikrh- 
sten Level. 



Dun* den Tclepocier gclangi man 
zum Punkt I und von don aus in 
den Raum 1 Mil cinigen Grana- 
len criedigt man die finsterai Ge- 
sialien in dem ticfer gelegcnen 
Raum. Der gelbe SchlusscI tsi fur 
die Lfcung des Raums nichi \xn 
Bcdculung, solangc der Antigrav 
nichi leer ist Von Raum 3 aus Hilt 
sich der rote Roboter auf der ande- 
ren Seite mil einer Rakete v>egpu- 
stea Sobald der grtine SchlUsscl 
(Stelle 6) eingesammeli win!, 
tauchl aus einem Raum cine Hor- 
de neucr Gegner auf. die man 
Icichi mit dem Flummilaser ilber- 
wiiltigL Mil dem SchlUssel (8) und 
dem Teleponer kann man den 
Ausgang offrea 



HNTWORTEN 



DIE HEISSER5EHNFEN 



Wie bei Prlnte of Per- 
sia das eigene Spiegelbikl be- 
zwungen wcnJcn kum weifl 
Jens Bischoff: Dazu sicckt man 
einfach das auiomaiisch gezo- 
gene Schwert wieder ein und 
liiuft auf sein Ebenbild zu. 
wofur man sogar einen Encrgic* 
punkt wiederbekommt An- 
schlieflend sollte man Gbrigens 
nichi vor dcm Abgnmd zuriick- 
schnxkcn. da dicker bci muti- 
gem Betreten wie durch Zau- 
bcrhand passierbar wild 

Uber das Lcbenscrhaltungssy- 
stem bci Star Trek 25th 
Anniversary wdfi Mat- 
thias Ruefi BeschekL Wie 
Spock zuueffend bemerki. ver- 
rat die DarMellung da Sonnen- 
finstemis die Reglerctellung: 
Alle drei Rcglcr mussen genau 
in die Mine geschoben wenten. 
und zwar so, daB sich alle exakl 



CHEATS 



auf der gleichen Hohc befinden 
(auf den LED-Anzeigen leuch- 
Eldann jeweils ein Lampchen). 
1st dies geschehen, erecheint ein 
Alien, mit dem man sich 
zun&hst unterhalt (Auswah) 2, 
Auswahl 2). bis es dem Team 
den Auftrag erteilt, einen 
Schltissel mm Abschaltcn des 
LTicrwachunesmcchanismus zu 



suchen. Also rrachen sich Kirk 
& Co* wieder auf den Weg 
/Link K zu Bruder Stephens La- 
bor. Don sehnappi man sich das 
klcine vcibogene Mctallstilck 
aus dem Schaukastcn, mar- 
schiert zuriick zum Alien und 
Ireut sich Uber das eisie besian- 
dene Abenieucr! 
Die Heretellungsmethode von 
TLTDH-Gas venat uns hinge- 
gen Thomas Richter, Urn an die 
notigc Mchrhciylkohleasaure 
zu gelangcn, tlfihct man im Ma- 
schinenraum links cine Klappe, 
nimmt die Isolation und gibt 
diese in den Destillator Im Wis- 
scnsehafislabur tilTnet man den 




DIE TRICKREICHEN 




Was es bci fightln' 
Spirit mil dem geheimcn 
Special-Move aller Charakte- 
re auf sich hai, klart Christian 



stick in einer Halbkreisbewe- 
gung von vom nach hinlen 
und driickt im AnschluB 
gleichzeitig nach vomc und 



Hudert: Bewegt man den Joy- den Feuerknopf, so verwan- 



dell sich dcr hcldenhafie 
Kampfer in eine putzige Mi- 
niaturausgabe seiner selbst 
Bcwcgen laflt er sich in den 
folgcndcn Sekunden /war 
nicht, dafUr bringt ein Dnick 
auf den Feuerknopf eine cha- 
rakicnspezifische Animation 
zum Vorschein. 

Da eine kleine Finanzspritze 
hckanntlich nie schaden kann, 
schickic uns Anne Schneider 
folgenden Cheat zu Ikarioas 
Nattrick: Gibt man einfach 
als Managemamen ,ikarion** 
ein, so werden einem an jedem 
Erslen glatte 4,5 Mio- Cyber- 
mark gutgeschrieben! 

Urn bei der direklen Konkur- 
renz Bundesliga Ma* 
nager Hattrick gleich 

auf mehrere finanzieUe grune 
Zwcige zu kommen, schlagi 
Henry Zippel vor f bei Saison- 
beginn einen Kredit Uber den 
hOchstmOglichen Betrag aufeu- 
nchmcn. Kurz vor der Winter- 
pause marschiert man dann 
wieder zur Bank und Sndert im 
KreditmenU die Laufzeit von 
48 Monaten auf nur einen Mo- 



Gashahn und git* die Siiure in 
das SynthesegeriiL Das gewon- 
nene TLTDH-Gas spruhl man 
in den Luflschacht, den man 
rechts im Maschinennium fin- 
dct, wodurch die Romulaner 
endlich unschiidHeh gemachl 
werdea Als Code ftlr die innere 
Pfone schlagt er im ubrigen die 
Zahlenfolge ^122" vor... 

Qbcr-Dungeon Kramp- 

fer Michael Borgwardl bringt 
Licht ins Dunkel der Kellerge- 
wtilbe: Da ein Visum wie ver- 
mutei auf lcgaJcm Wege nie zu 
bekommen bl, besorgt man sich 
kur/crhand cia*; beim FaJscher. 
ikr sich im sildUchsten Teil der 
Stadt SUkes aulhtili Don gibt es 
auch einen FreLschwimmcr- 
scbein fur die Kanalisation, al- 
lerdings kommt der Erwah TOO 
SchwimmflUgeln beim KO-OP 
im Oko-Wcg 6 billiger- bei den 
,£>uck-Rambos" findet sich das 

ereehntc Schriflstuck ohnehin 
friiher oder spfter. - 1 Bimes 
Goldkugel bentitigt nian ersi 
viel spalcr im Spiel zusammen 
mit etlidien anderen GegcnsUin- 
den, uin zum finalen Obcnrotz 
durchgelassen zu werden. 



nat ab- Danach klickt man nur 
noch auf „Okay* v und hat 
prompt eine mehrstellige Mil- 
lionensumme auf dem Konto, 
mit deren Hilfe die Ruckzoh- 
lung des ursprilnglichen Kre- 
dits kcin Problem mehr darslel- 
len sollte- 

Einen Levelskip zu Pro/ec# 
X 5*f. verkundet uns Mat- 
thias Mette: Halt man die rech- 
!e Maustaste fest, wahrcnd man 
Escape driickt, und betatigt 
anschlicBend die Return-Taste, 
sollle man sich umgehend im 
nikchsten Level wiederfinden! 

Wcr noch immer mil dem F- 
117 Stealth fighter 

durch die Lufte geistert, wird 
sich sicherlich fiir Daniel 
Diehls kleine Betriigerei erwar- 
men konnen: Driickt man nam- 
lich gleichzeitig die Tasten „T* 
(Autopilot) und „U", wird das 
gcradc im MFD angewiihlie 
2el automatisch zcn»tOrt Da- 
durch kann man auf WafTen 
verzichien und lediglich Treib- 
stoff mit an Bord oehroen, um 
so vielc Ziclc wie moglich 
heimzusuchen. 
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DAS VOB PCMCIA-COMBO 




Im Unlcrschicd zu Amiga 
Technologies und Telmex 
mil ihren fixfertigen Kom- 
plettpakcien bieiel VOB di- 
verse Kombinationsmog- 
lichkeilen bzw* Ausslat- 
tungsvarianten an. Die Basis 
bildel dabei tmmer ein 
EIDE-Controllcr mil An- 
schlUsscn filr maximal vier 
exierne Gerate. Das kdnncn 
(nicht bootftihige!) Festpiai- 
icn, WcchselpI alien oder 
Streamer sein, in dcr Praxis 
durften aber meist CD- 
ROMer angeklemmt war- 
den. Als den derzeit opti- 
malen KompromiB in puncto 
Prcis und Leistung haben 
wir dafur tesiweisc ein Hex* 
speed-Laufwerk ausgewahlr 



DER 
ANSCHLUSS 

. . . tst binnen Sckunden 
durcbgcfUhrl: Der PCM- 
CI A-Stecker (er enihiilt zu- 
gleich den Controller) landcl 
irn Port links am A1200, die 
Audiokabel werden samt 
Mischweiche fiir den Com- 



puter- bzw. CD-Sound hin- 
tcn an dem eleganten 
Getaause geparkt, wo auch 
Ein/Aus-Schalter und 
Stromstecker sitzen. Das 
Netzleil ist im Inncrcn un- 
tergebrachu was zusammen 
mit den stabilen Mciall- 
steckem und der verlrauen- 
erweckenden Verkabelung 
cinen profess ionellen Ge- 
samleindruck crgibL Ncin t 
hicr erinnert nichts an die 
wackligen Basteleien ver- 
gangener Tagc- Die Instal- 
lation der Treiber-Software 
auf Festplatle geht locker 
von dcr Hand, ein reiner 
Disketlenbetrieb ist grund- 
&3tzlich nicht vorgesehen - 
mit etwas Handarbcit geht es 
aber doch. Und das sogar am 
A600, auch wenn man dort 
mangels AGA-Chipsatz auf 
CD ,: -Zockware verzichten 
muB, 



DER 
SPIELBETRIEB 

Am A1200 ist das freilich 
oft kaum anders: Die CD V - 



Emulation konnte altbe- 
kannte ProblemHille manch- 
mal gar nicht erst booien, 
haufiger vcrsagtc auch die 
Steucrung, es wurden keine 
MusikstUcke von CD abge- 
spult oder Spictstlinde nicht 
gespeichert- Besonders auf- 
lallig waren die Problcmc 
bcim Abspiclcn einiger 
CDXL-lntros und die kom- 
plett fehlenden Justiermiig- 
lichkciien fur Landcsspra- 
ehe* RAM-Abschaltung, 
CD-Tempo und Speicher- 
pfad. Immerhin gelang dem 
Combo- Pake t dafur auf An- 
hieb der Start von bertlch- 
tiglen Absturzkandidaten 
wie ,.Soccer Kid" oder .Pi- 
rates Gold!", zudem gab cs 
beim „Roadkiir-Movie und 
dem ^Bubble & Squeaks- 
Game nicht die sonst Ubli- 
chen Ruckclcicn. Mit viel 
SchweiB, Tranent ShcU-Ein- 
saiz und dem Hcranziehen 
sysicmfrcmdcr Emulatoren 
<„CD-Boof) lieBen sich 
schlieBIich doch vcrgleich- 
bare Ergebnisse wie bei den 
konkurrierenden Laufwcr- 



Jetzl rollen die 
CD-ROMer von 
alien Seiten auf 
den A 1200 zu: Erst 
im let/ten Heft 
hatten wir „Q- 
Drive" und „Easy 
CD-ROM" unter 
die Lupe genoni- 
men, nun folgt eine 
interessante Alter- 
native aus dem 
Hause VOB! 
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ken erzielen. Von dicscn 
gperidten CD ,: -Failen ab- 
geschen, machien die mei- 
slen via Workbench siartba- 
ren bzw. akluellen Games 
aber keine Schwierigkeiien. 

TOOLS & 
AUDIO 

Zur rcinen Freude genii die 
Arbeit mil dem PCMCIA- 
Combo beim Einsalz von 
PD-Compilalions oder CD- 
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Tools, die dcr sechsfach 
schnetle Lilufer mil bis zu 
900 KB/5 ins RAM schau- 
fcll. Dabci sichcrt cin bei* 
liegcnder Patch den gleich- 
zcitigcii Betricb von VOB- 
Combo und Spcieherkorten 
bzw. Beschleuniger-Boaids 
mil mchr als 4 MB RAM; 
bci „Q-Drive" und ,£asy 
CD-ROM" tauchten hier ja 
vercinzeti Problcmc auf 
Dafiir kdnnte die Softwarc- 
Ausstatlung ruhig reich- 
haitiger scin: AuBcr den 
Treibern licgl nur die ein- 
gcsehriinkl nut/bare Share- 
ware-Version des Audio- 
players Juke Box" bei. 
dazu ein Tool, das Musik- 
CDs nach Rinlegen ohne 
weiiergchendc Eingriffs- 
m5glichkeit aulomatisch 
abspieh. Wenn zusalzlich 



Amiga-Audio beigemixt 
wird, ist wegen des unaus- 
gewogenen Lautstiirke-Pe- 
gels dcr Sound von CD 
Ubrigens htirbar leiser. 

DAS FA2IT 

Das VOB PCMCIA-Com- 
bo isi solidc gcarbciiet pra- 
xistauglich und weisi etni- 
ge technische Finessen auf 
- gerade bei iUleren Spie- 
Ictileln zeigt es aber auch 
cin paar empfindlichc 
Schwachen, (rl) 



VOB PCMCIA- 
COMBO 
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.. Fore*; . 
ffillodet fried 
.TcTired Of Halting 
Sjflll tor Ycu 
ffiUw In R Pe*»ful UorW 

^Billy's &« 



Solitlc aufgchuuifs. 
abcr mil Dctailmamjcln 
hehuflcles Pakel uun 
— — CD-ROM und BIDE- 
yjia Controller fUr A600/ 
Al 200 

Herstellcr: VOB 
Preis: PCMCIA-Con- 
(roller 199.- DM 
Kompletf mil Quudro- 
speed 399.- DM 
Komplelt mil Zehnfaeh- 
Speeiler7l9.- DM 
Andere Kuntiguraiioncn 
und Leerjjehause auf An- 
I'ragc 

Bc/ug: VOB. Tel.: 
0231/961 02 80 





emo a 



L I 




3 brandneue 
Audio-CDs 
aus der Amiga- 
Demoszene jetzt exlclusiv 





Musik der verschiedensten Stilrichtungen) 

- gibt es schon fur 29;"* DM 

- alle 3 gar fur nur 7S 
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Bestelladresse: 

Joker Verlag • Joker Shop" • Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

Nodinahmesendung ist nur im Inland moglich. bei Vorlcosse (Geld oder Sdieck liegt 
bei) bifte 6,50 DM Pmtgebuhfen im Inland bw. 10,- DM fur Awtondsbestellungen 
dazurethnen. 




Und... Action! 
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Die ini Friihjahr vcriiffentlichte Dun- 
geonballerei gait als die techniseh auf- 
wendigste im Floppy-Reich, bis sich die 
.. Killing Grounds" aus dcm Sofl- 
wareozean erhoben. Mil einer CD- 
Konvertierung der Extraklasse wollen 
die Programmierer von /enTek nun 
verlorenes Terrain zuriickerobern. 




mil R2D2 aus „Star Wars" aufweist Vor 
allem durch ihrc bemcrkcnswerl schlech- 




te Launc zcichnen sich die beiden brand- 
neuen Zwischengegner aus, und cin zwei 
Etagen hohcr Mcch verschaflt sich schon 
durch seine schiere GroBe den notigen Re- 
spekt. Zum Trost hat man ncuerdings den 
Schwierigkcitsgrad variabel gestaltct, wo- 
bei spczicll das „Easy"-Sctting sehr be- 
ruhigend auf die Fcindc wirkt: Sie 
schidkn dann recht vertialten und sind oft 
bereils nach nur einem Treffer bewe- 
gungsunlahig geballert. 



Der hollywoodreife Titcl soil ver- 
mutlich andcuten, welchen Auf- 
wand das Regcnsburger Team fiir die CD- 
Umseizung geirieben hai: Sicucning und 
einige Stellen des Gameplays wurden 
ubcrarbeiiet, da/u entwarf man zchn neue 
Levels - und hiithc das Ganzc schlieQlich 
in eine Power- Presentation, die am Ami- 
ga ihrcsgleichcn sucht 



CUTE ZEITEN, 
SCHLECHTE ZEITEN 



Dahcr erzShll nun auch ein Digi-Film die 
Vorgeschichle, wahrend dieser Job anno 
Floppy (von kleinen Anim-Sequenzen mal 
abgesehen) noch groBtentcils der Anlei- 
lung ubcrlasscn blicb. Die Story selbst 
blieb freilich unverSndert: Im Jahre 2()48 
iibcrgeben die GroBmlichte dieser Welt die 
Verftigungsgcwali tiber ihre Militarappa- 
rate an ein kunstreich vernetztcs System 
von Verteidigungscomputern und eiwas 
spater dann an den namengebenden 
GroBrcehner Eines Tagcs brcnnen der 



zentralen Silikon-Spinne aber die Siche-I 
rungen durch, und sie probi den Aufsiand. 
Ergo muB der Spieler nun einen Droidcn 
durch die 40 Sloekwerke des bestens ge- 
sichertcn Nemac-Komplexes steuem, urn 
dessen Hauptreaktor zu zerslQren, 



ROBOT WARS 



In der Praxis lUuft man dazu nach Belie 
ben durch zoomende 3D-Keller und mcu 
chclt hcranrtickende Wachro- 
boier mit Hilfe von begrenzt 
munilionicnen Laserkanonen, 
Karabinem, Miirsern und aut* 
Kommando cxplodicrenden 

Sprengladungcn niedcr. Die 
altbekannten Angreifer tiber- 
raschen hin und wicder durch 
ncuc Taktikcn, es wurden 
aber auch ein paar frischc 
Gegner engagien - etwa eine 
Diegendc Hafimine und ein 
aggressiver Winding, der 
eine verbltiflcnde Ahnlichkeit 



OAS CEISTERHAUS 



Die 3D-Kulisscn bccindrucklen schon 
vorher mil bewegten Ventilatoren. toll ani- 
mienen Turen, bildfullenden Explosionen 
und dergleichcn Details. Man hat sie neu- 
crdings zwar dezent Uberarbeitet und ver- 
einzelt auch mil andercn Tcxturcn vcr- 
ziert, aber an baulichen Besonderheiten 
(Trcppen, Emporen etc) herrschi nach 
wie vor ein empfindlicher Mangel - das- 
selbe gilt fiir Knobeleien, die Qberdie ira- 
ditionelle Aufgabenstellung „Findc 
SchlUssel A zu Tor B" hinausgehen. Die 
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Feurio! 





Kin Auvtthniti aus 

den CD-Motk 



branehcnUblichen Sammelwaren und 
Gimmicks wie versehicbbare Explosiv- 
Fflsser konnen nichi darUber hinwegiiiu- 
schen. dali Nemac IV in puncto Ab- 
wechslung wenig originellc Idcen bietet 
Dcm Leveldesign hiitten eine steilere 
Spannungskurve und mchr Oberra- 
schungsmomcme durchaus guigclan; hicr 
beslehi nach wic vor Handlungsbedarf ge- 
geniiber den ..Killing Grounds" dcr Ali- 
enrosler von Team 17. 



IM WESTEN NICHTS 
NEUES? 



Abcr auch Kriiiker miissen zugeben, daB 
die mil dem Rendertool ^Imagine" er- 
stellie CD-Prftsentation erhebliche Reize 
entfoliet. Zudcm komml hicrcrstmals bei 
einem Amiga-Game ein Movieplayer zum 
Einsatz, dcr Digit! I me direkl von CD in 
astrcincr Full&crccn-QualitaL bei vollem 
Multicolor abspiclL Im Inleresse der Qua- 
Iiliitssichening solllen sich dann aber 
schon eine 68030-CPU unier dcr AGA- 
Haube und ein Quadrospeed-Laufwcrk am 
Conirollcr befinden. Gut, im Prinzip kann 
sich der Director's Cut auch mil wenigcr 
Hard ware -Power noch sehen lassen: Ein 
A500 mil 2 MB RAM und passendem 
ROMer reichl thcorelisch aus, vorausge- 
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setzt, man akzeplicrt 64 Farbcn (stall 256) 
und ein gemlitlich vor sich hin rockelndes 
3D-Scrolling. Die Konfigurationsmog- 
lichkeiien fur die Screenmodi bzw. -auf- 
liteung sind dann aber nichl so flexibel wie 
bei einem Rcchner mil AGA-Chipsatz, wo 
auch Grafikkarten oder 3D-Brillen wic die 
„i-glasscs!" untersiutzt werden. Ganz 
auBen vor bleiben lediglich CD* : -Konso- 
len, die nichi mil einem SX ?: -ModuI auf- 
gerUstel wurden. 



WAS VOM TACE 
UBRIC BLIEB 



Der VollstiLndigkeii halber sei kur/ noch 
aul einigc Nettigkeilen der Programmie- 
rer hingewiesen; etwa die voile Multitas- 
king-Tauglichkeit und die beinahe sy- 
sicmUbergreifende Kompalibiliiat des 
Games, das nichl mal vor dcr High-Tech* 
Freundin ^DraCo" zuruckschreckt. Prak- 
lisch bedcuisamer sind *icherlich die Au- 
lomappingfunktion, die komfortable Spei- 
chcrrnoglichkeit nach jedem Kerker und 
nichl zulcizi die anpassungsfahige Steue- 
rung, die neben Maus, Slick und Tosiaiur 
neuerdings auch CD ,: -Pads uniersiUtzi - 
jedeofalls sagte man wis das, bei unserem 
Vorabmuster hat's leidcr nichl gcklappL 
Auch die Soundkulisse muB man in den 
htichstcn Tdncn loben: Die orcheslrale Ti- 
lelmusik kommt zwar nichl von CD, klingi 
abcr danach. Und die Sound-FX unier- 
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malen das Gcschchen bis auf ein paar ner- 
vige SdwBgerausche immer schr pavsend. 
Die leizie gutc Nachrichi isi fiir die Be- 
silzer der Floppyversion bestimmt, denn 
diese ertialtcn die CD- Varianie vom deui- 
schen Vertrieb Software Slore gegen Ein- 
sendung des Kaufbelegs zum Sonderpreis 
von 39,- DM. Die Anschaffting lohni sich 
freilich auch zum reguluren Tarif, denn 
die schicke Presentation trOstet bei dicsem 
ncu geschnillcnen ,.Aclionsireifen" liber 
samlliche inhal [lichen Schwachstellen hin- 
weg. (ri) 
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Die Kampfwiirmer von Team 17 halten mil taktischem Gescliick nun schon geraume Zeit 
die Spitzenposition der Amiga-Charts, im Internet gibfs passende Newsgroups, und Cu- 
stomleveLs ubersdiwcmmen die Mailboxen - da war eine CD wie diese quasi unaasweiehlich. 



Hier bckommcn Wurmdomplcure mil 
einem Rechner saint CD-ROM-Lauf- 
werk also auch ohnc Modem Zugriff auf 
rund 1-000 Levels, die dcr Phamasic 
Glcichgcsinmer entsprungen sind; 80 
Quellen aus alter Hcrren Lander wurden 
fiir die Sammlung hcrangezogen. Ohnc 
das Hauptprogramm sind sie freilich wert- 
los (daherauch keine explizile Joker- Wer- 
lung), schon Uberhaupu wenn man es gar 
nictu kennl. Daher zunSchst ein schneller 
Einfuhrungkurs filr ahnungslose Wirbcl- 
ticrc... 

Das Kulispicl erinnen enifcmi an ^Lem- 
mings" und stellt in jedcm Abschnitt zwci 
bis vicr Trupps mililanier Wurmcr einan- 
der gegenuber. Die jcweils vier rosa Krie- 
eher pro Plaloon gehen ihien Gcgnem nun 
mil Bazookas, Granalcn, Schmtflinten etc. 
an den Kragen, wobei Gags wic Dragon- 
punches j la „Slrccl Fighter", cxplodie- 
rende Schafc odcr Bananenbombcn durch- 
aus keine Seltanheit sind. Und da das Spiel 
Oberdies die Moglichkeit bieict, durch 
zehnstellige ZifTemkombinationen immer 
neue Schlachifelder zu generieren odcr 
enisprechend formatierle Bilder zu laden, 
war fUr Abwcchslung von jchcr gesorgt 
Dank Bliltersoft braucht man jetzt nur 
noch knapp 30 Mfiuse, und der stralegi- 
schc Action-SpaB kann noch vor ..Worms 
2 M wciiergehen. 

DaB bei einer Viclzahl verschiedener Au- 
toren auch die uniersehiedlichsten Kampf- 
stile (von strategisch-vorsichtig bis nick- 
sichtslos-direfct) vertreten sind. stand zu er- 
warten, allcrdings auch, daB manche 
Kreationen kaum mchr als spontan hin- 



geklatschle Farbflcckcn sind. Zudem muB 
beim Spiel von Feslplatte beriieksichtigt 
werden. daB einzclne Hintergrundbildcr 
ihrer GrflBe wegen nur mil zusiitzlichcm 
Speicher geladcn werden konnen. Trotz 
dieser Einschrankungcn finden sich aut 
der CD aber gcnQgend Perlen, die duxch 
OriginalitfH und durchdachlcs Leveldesign 
bestechen. Und quasi als Bonus warten 
darOber hinaus unziihlige Bausteine zum 
Erstellen eigener Kampfarenen. DaB die- 
se den gleichen Qualitfltsschwankungen 
unterworfen sind wie die Instant-Levels, 
liegt in der Natur der Saehe. 
FUr alle, denen die drei originalcn Sprach- 
kommcniare zu wenig sind, befinden sich 
auch noch weitere Samples auf der Schei- 
be. Falls diese die Grt>8e der Originalfiles 
Uberschreiten. kann eszwar schon mal zu 
eincm Systemabslurz kommen, doch auch 
hier gilt: Probiercn geht iiber studieren. 
Und wcr dann seincn Kommandokriccher 
ctwa „Hasta la vista. Baby!" sagen hOrt, 
wird fur allc Ungemach enlschiidigi. Zum 
Weitcrkopieren ist last 
but nol least das 
„Worms"-Demo vor- 

handen. auBerdem lie- 
gen alle Files nochmals 

in gepackter Form vor 

Kurzum. wer ..Worms" 

mag, der wird von die- 

sem umfassenden Add- 

On begeistert sein. Und 

wcr „ Worms" nicht 

mag, der.-- hat vermut- 

lich ohnehin nicht bis 

hicrhergelesen, (mz) 



Hier elnige der HiRhlitihLs.. 
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OH YES... MORE WORMS! 

( BUTTE RSOfT) 



DM 29,- 





'*fJSa Obwohl das Ai-iinnac! venture bereits auf'Disk cin echter 
Hit war. »onnt uns Krisalis nun noch einen kraTtij»en 
■ijj^ Nachschlag in Sachen Steuerung, Sound und Spielspaft : ; 
- und hat bei der Versilberung sogar den Preis gesenkt! 

\ if dem \\ eg zum JiJiS 
Obermott 5£<8 




!fl In wechselnder Gestali muB der Spieler dem Eriedigen eines Endgegners kann 
Chaos bcscirigcn, welches vcrgnfl- ml roan sich z.B. beim Bekampfcn all- 
■ '-'v!^ gungssUchtige Aliens in vier verschie- -v/ agypiischer ..Space Invaders", bei der 
Bb# i £y* denen Epochcn auf unserer Erde ange- fy{ Enlenjagd oder in einem mchrerc 
richieihaben. Auf dcmRciseplan stehen j£j Screens umfassenden Jump & Run zu- 
$f;!^ der Wilde Westen. monsterverseuchie ^ siiizlicbe Continues erepielen. Auch sons! 
Pyramidenlabyrinthe, das mittelaltcrliche M/V sorgen k!einc Einlagen wie ein Dartganx* 
England, die Chinesische Mauer und y£{ oder eine Paitie .Tank Attack" immer 
schlieBIich der finale Showdown im wieder fflr willkommene Abwechs- 
£?3 ^ umsc hiff dcrSldrcnfriede. ^ lung. 




Wild i-i dcr W. Mi-n | M I 
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!jw> » Unabhdngig von Raum und Zeii warien i^j WShrend das knuddelige Heldensprite j/^ 

slets informative Schwatzchcn. das noti- durch die detaitreichen und schon bunicn 
f$.$ gc Samme I material fllr die nicht Uber- ^ Draufsichllandschaften (in der An von [ 
mUBigschwergesiricktcnRMLsel und die £^ .^peris Legacy") lauft, wird es \\m v« M i* g 
^ unvermeidlichen Scharmutzel mil den \j : £ f gut einstundigen CD-Soundtrack be- la 1 

?5 



J 



Fin Samurai ist auch dabe 



dcnselbcnStcIlcnaur AbermitGeduld, JvjS die Tasten greifen muB, um die Uber- 
Spucke und der richtigenTaktik zwingt sichtskane oder den Inventory-Screen 



umhoMreifendcn I-cuidcsschanrn auf den f £>! gictlcL Die silbeme Legende ist nicht nur 

'T¥ v** 

OrdnungshUter, An Gegnern gibt es bis wesenUich musikalischer. auch die FX SJ 
I zu vier Obermotze pro Level, doch be- &i klingen hier elwas saner als in dcr Disk- ft 
(£fr*SV reits das gemeine FuBvolk hat hicr an- Version. AuBerdem steuerl es sich per 
ju^Ji scheinend mehr Leben als eine Katze und Pad nochmals eine ganze Ecke bequcmer jvS 
taucht unverdrossen immer wieder an jfri* dutch die ZciL da man jct/t nichi mehr ir ^ 

^w^, ™« rf w ? 

Ll* : man die Kerie allesamt in die Knie. wofiir aufrunifen. eine Waffe auszuwShlcn oder « fi 
man nach ihrem Ablcbcn auch init encr- Ij?** die letzten 32 Einblend-Texte durchzu- «i( 
giespende nden Herzchen belohnt wird. rjv; le-sen. Aber am erstaunlichsten ist wohl, fj? 
*f*Vi Eine gewisse Ausdauer ist allerdings >VS^ dall den Konsoleros und AGA-Amigos 
schon gefragu denn mil den ein2elnen rvij mitScheibenschleiKler(zusaizlichesFasi- *K 
J; Spielabschnitten ist man locker ein. zwei RAM wird nicht benotigt) trotz all diescr 
^ Stunden beschaftigt, und das jeweilige Pluspunkte auch noch ein PreisnachloB ?J5 
Pafiwortgibt*s immer erst am Ende-mal ^ von zehn Markem gegenuber dem Flop- ^ 

i 




Aen zwischendurch abspeichem geht lei- pv-Original eingeraumt wird 



^ der nicht Langcwcilc kommt dabci trotz- Fazit Wcnn einem so vicl Gutes wild be- K 
h dem nicht auf, das verhindern schon die irfi schertdann ist das schon ein zusatzliches 



LEGENDS 

(KRISALIS/ MANYK) 



ACTION - ADVENTURE 



86% > 

„SPITZE" 



68% 



ANIMATION 62°/c 



MUSIK 78°/« 



SOUND-FX 72% 



HANDHABUNG 85 



DAUERSPASS 88°/< 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 39,- 







IINGABEMEOIUM 
SPDCHEREAR 
DEUI5CH 



JOYPAD 



LEVELCODCS 



SCREENTUn 






101 



1 1 111 
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DERMASSEN 
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Auf den Floppy betrieb zu- 
geschnittene Kopierpro- 
gramme gibt's wie Lamel- 
la am Weihnachtsbaum, 
aber ein entsprechendes 
CD-Tool fehlte bisher. 
Jeta hat VOB fiir 199,- 
OM die MarktlUcke dicht- 
gemacht. 

Dabci ist es dem CD-Copy 
vollig gleich, ob die Audio-, 
Video- oder soostigen Daicn 
cvenmell im Multi session- 
Formal unicrgcbracht sind - 
alles wird vora Quell- auf 
ein belicbiges Ziellaufwerk 
(z-B. einen CD-Brenner) 
transponiert Wer dagegen 
Audiotracks als Samples 
einlesen, bcarbeiten und in 
mannigfaltigcn Formalen 
abspeichern oder per CD- 
Recorder verviclfaltigen 
will, kommt noch etwas 
prcisweiterweg; CD-Audio 
isi bereits fiir 99,- DM er- 
haltlich. Beide Programme 
untcrsttitzen eine Viclzahl 
von CD-Laufwerkcn und 
sind erhfiltiich bei VOB f 
Tel.: 0231/961 02 80 



Hier wieder die aktudkte Aus- 
wahl an neuen CD-Compila- 
ttans. 

So enthiili Amlnet 13 fur 25- 
DM das ubliche Sammelsurium 
an schicken Demos. Games und 
Tools, dam den feinen Anim- 
player „Main Actor" nebsl pas- 
senden Movies. Nodi mehrdavon 
finden sich aul demCD-Quadn> 

pack Amine! Set 3 - nicht zu ver- 
gessen, daB hier im Preis von 59,- 
DM die VoDveraonen von Progis 
wic Jniagire 4£T (Render-Tool), 



, JQftiinl 3 " (Malprogramm) oder 
tf OctaMED T (Sound-Wetk- 
zeug) mil enihalien >md' Keinen 
Pfennig mehr kostct audi das 
Print Studio Pro, dessen CD ita 
mil Colorfonts und Clip Arts auf* 
wane: Genau wie belicbigc Bil- 
der weiden sie mitlcls Dithering 
und Farbkorrektur henorragend 
zu Papier gebrachL Und als Ret- 
ter in der Not pr&seraien sich 
schlieBlich das Amiga Repair 
Kit mil Anlildsch-Utilities wie 
, Disksalv 4XT oder ..Recovery" 



zum Preis von 79.- DM. Auch 
dies wieder ein Auszug aus den 
uncrgrtindlichen Tiefen von Ste- 
fan Ossowslds Schatrtnihe, 
Tel: 0201/78 87 78 



Der in Userkreisen einschla- 
gig bekannle Comic-Held 
Hermann trieb sein Unwesen 
bislang ja bei den Koliegen 
eines anderen Verlags- jelzt 
hal esihn auch auf eine eige- 
ne CD-ROM verschlagen! 
Die Scheibe mil dem Titel Her- 
mann der User & Co, bein- 
haltei massenwerse bunte Bildcr. 
zum Eigenbau und zur Sofort- 



M 



Mi 



betrachtung gedachic Anima- 
tioncn. einen Comic-Workshop, 



rati 



Exaki 300 somen bzw. in vicr umer- 
kunierbunie schiedlichen Farbliefen vor 
Clip Arts hal und sind bereil zum Import in 
der Media Ver- jedes Malprogramm oder 
DTP-Tooi. Der Preis wieder- 
um liegi auch irgendwo, und 
zwar bei moderaien 39,- DM, 
Alles Weitere weiB der Media 
Vcrlag, Tel: 08387/92 22 22 



lag auf seiner 
neuen CD- 
ROM Fun- 
Clips vcrsammeli. Die 
Bildchen liegen themaii&ch 



? Pnt 



IamigCi 



X KIT 



clwas PD-Soflware 
naiiirlich zahlrei- 
che Fcilig-Car- 
toons. Zu Euch 
komml sic gege 
cincn Betrag von 
49,- DM direkt 
iius Stefan Osso- 
wskis Schatz- 
iruhe. Tel.: 
0201/78 87 78 



sowic 
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mi 
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Einen Rundumschlag quer 
durch alle verspielten Genres 
vcrspricht die neue Amiga 
CD-Sensation - Golden 
Games. Auf der Silberschcibc 
finden sich mehr als 500 MB 
an meisi fixfertig installierten 
PD-Gamcs der unierschied- 
Hchsien Gattungen. Cheaiing- 



TooIs T /^hlrciche Demos, Edi- 
loren und Zusaizlevels zu 
kommerziellcn Tilcln, fowic 
Tips, Tricks, Patches und 
Sourcccodcs. Wer dafUr Be- 
darf bai, meldei sich mil 19.90 
DM in der Hand bei Stefan 
Ossowskis Schatztruhe, Tel.: 
0201/78 87 78 
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Unser Tip des Monats: 

Fightin' 
Spirit 



■WW dfc UDkMUrt Scnltcftl «uf SMT 

ECS Oder AGA-Verslon |s 



69,99 





Medio Point 



Media Point Vcrtriebs GmbH - Versandientrate 
Bi*fnarckettaBo63 - 12169 Berlin (Stcgtitx) 
Telefax (030) 794 72 199 

Totafomseho Scsiirtlanfiahmo: 



fkJil*7 .J04 



T«i: ROT) *»9* 

Bj T» Tjfi 111 227 
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(030)794 72111 
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DAS MAGAZIN, AUF DAS EINE GANZE BRANCHE GEWARTET HAT ! 



nsiderlABO-COUPON 



Das Abo gilt tui 6 Ausgaben und vertangert stch bei Ntchi- 
fcundigung aulomatisch urn em welfares hatbes Jaftf 
Jen gleichen Bedmgungon Oar Preis betrflgt 30,- DM 
mkJusive Podo ufxl Versanti (Ausiand 38,- DM) 
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Datum / V Untorccbrffl 
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r:444714-806BU7tolW80 Datum/Z Untencftnft 
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Endlich auch in Deutschland. 
aus Deutschland und fur 
Deutschland: Jeden Monat die 
wichtigsten News und Infos von 
Insidern fur Insider! Im Heft fin- 
den Sie international Charts, 
die aktuellen BPS-, USK- und 
IVW-Listen. die Namen und 
Telefonnummern aller wichtigen 
Ansprechpartner bei Verlagen. 
Vertrieben und Herstellern, das 
Neueste aus den Fachverlagen 
und Softwarekonzernen, Ankun- 
digungen, Vorstellungen, Inter- 
views. Features, Hintergrundbe- 
richte und naturlich auch ein 
bifichen Branchen-Klatsch. 
Damit ist insider das optimale 
Medium, um sich uber Bran- 
chen-lnterna zu informieren und 
sich selbst zu prasentieren, um 
Partner oder Mitarbeiter zu 
gewinnen. 

Sprechen Sie mil uns uber Wer- 
bekonditionen (Tel. 04221/9345- 
0, Hr. Borgmeier), oder fordern 
Sie Unterlagen sowie - gegen 
Gewerbenachweis - Ihr Gratis- 
Abonnement an: 

Joker Verlag 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 





on der Skizze bis zum 
rtigen Held en 




Iter kluge Kupfhintcr clickBOOM: Alexander Pelrmic 



Die kanadischen Newcomer bewicscn glrich 
mil ihrem Ersilingswerk „l apiial Punish- 
ment" eiadrucksvoll, daB sit' der/eit zur Klite 
der AmiRa-Programmierer /nhlcn. Huchstc 
/eil. das 'I cam mal ins Rampcnliehl /n zerren: 
Was hat clickBOOM bisher gemachl. was ist 
liir die Zuknnl'l in Plaining? 

Gcnau&cnommcn siml die ..Kapitalcn Bc- 
siraler" die L'nlerablcilung einer Untcrabtei- 
lung: Ein fcslcr Bcstandtcil der liir Grafikdc- 
sigri zuslandigcn Firma Graphic Lane ist 
computers, und doii uicdcrnm hraehle man 
anno 1994 die /elm Mann slarke I'rngram- 
micrtruppe clickBOOM Kusammen - unter der 
versicrtcn Projektleilung von Alexander Petro- 



?: Der erste Stretch gleich 
ein Mega-Hit, da kann man 
wirldich nur graiulieren! Um 
so erstauniichen dafi man 
von ^Capital Punishment** 
zuvor eigentlich nur via In- 
ternet und einige wenige An- 
zeigen gehtirt hatte. Walter 
diese varnehme Zuriickhal- 
tung? 

AP: Nun. gerade als Neulin- 
ge wollien wir im Vorfcld 
nichls versprechen, das wir 
letzien Endcs danD nichl 
wtirden hallcn konnen. So 
war ja beispielswcisc als 
Verbffenllichungstermin 
zunachst Frcilag, der 13. 
September, geplant, doch hat 
sich das Erscheinen dann 
eben doch noch um einige 
Wochcn verz&geri. Davon 
abgeschen wollien wir uns 
bis zuletzt auf die Vcrfcine- 
rung des eigentlichen Spiels 
konzentrieren konnen, um 
unser Publikum dann um so 
posiliver zu tiberraschen. 
?: Das ist Euch ja nun auch 
fragtos gelungen - vielleicht 
ganz gut, dafi Ihr Freitag, 
den 13., verpajit habL Ande- 
rerseits driingt sich schon 
die Frage auf t wurum das 
Dchiit ausgerechnet aus dem 
von der Konkurrenz doch 
ohnehin stark hesetyen Prii- 
gel-Genre kammen mufite? 
AP: Hier gibi es ja nichl um- 
sonst so viele Games, 



Kampfsportspiclc imeressie- 
ren eben sell jehereine groBe 
Anzahl von Computerspie- 
lern. Troiz dieser Breitenwir- 
kung existicrie aber noch 
kein wirklicher Amiga-Mei- 
lensiein, als wir 1994 mil der 
Arbeii an ^Capital Punish- 
men!" begannen. Kurzum, in 
crsier Linic wollten wir das 
Risiko minimicren. ein Mei- 
slerwerk zu program micron, 
das sich dann in Ermange- 
iung einer Zielgruppe nicht 
verkaufen laBt. 
?: An Selbstbewufitsein hat 
es euch somit offenhar nicht 
gemangelt... 

AP: Warum auch? SchlieB- 
lich haben wir eine ganze 
Menge Idecn und Ncuheiien 
in das Programm gestecki, 
um es von der Konkurrenz 
abzuheben und das altbc- 
kannle Genre so mehr oder 
weniger neu zu definieren. 
Beispielsweise lUBt sich das 
Handling mil kcincm bisher 
dagewesenen verglcichen, 
nichl zuleui weil dem Spie- 
ler vielc Entschcidungen 
selbsi tiberlassen werden - 
u.a, was die Genauigkeil der 
Kollisionsabfrage angeht 
?: Ja, aber wenn man von 
guten Ideen alleine reich 
wiirde, batten wir hier tauter 
MillionUre rumhtufen - statt 
halb verhungerter Redak- 
tvure* 





AP: Tja, aus dicscm Grund 
haben wir auch bcsondcrcs 
Augenmerk auf die techni- 
sche Ausfuhrung gelegt; un- 
ser Baby forden nichl urn* 
sonst Uber 1,9 MB des vcr- 
fUgbarcn Chip-RAMs. Dafur 
rcagicrcn die Kampfer eben 
aueh auf cinem „nacklen" 
A 1200 verzflgerungsfrci auf 
jede Joystickbcwegung, trotz 
aller Licht-, Nehcl- und son- 
sligen Grafikcffckte. Gelreu 
unserem Vorsatz, inuner das 
Menschcnmucliehc aus ci- 

mm 

nem Computcrsystem her- 
auszuholen. ist ..Capital Pu- 
nishment" damil die tech- 
nisch mil Abstand aufwen- 
digste Amiga-Klopperei 
aller Zcitcn geworden! 
?: Einverstonden. Allerdings 
ist es auch cine der maka* 
bersten aller Zeitetu Wie ihr 
vielleicht wiflt, herrschen 
hierzulande rechl sirenge 
Mafistiibe bezuglich Ge- 
waltszenen am Bildschtrm. 
Haht ihr denn gar keine 
Angst* daJS euch tin iihnli- 
ches Schicksal ereilen kontt- 
te wie unliingst Acclaims le- 
gendary Schiitzlinge? 
AP: NalUrlich wisscn wir, 
daB unser Spiel fiir jUngere 
Kinder hochsi ungceignel 
isl, und weisen auch bereils 
auf der Packung ausfflhrlich 
darauf hin. Zusiitzlich haben 
wir uns aber noch clwas 
ganzlich Neues in Sachen 



Jugendschutz einfallen las- 
sen: Da aller Voraussichi 
nach ein CroBteil der abge- 
scizlen Excmplare von aile- 
ron Jugendlichen odcr auch 
Eliern gekauft wird, kann im 
Laufe der Festplatteninsial- 
lation ein Patlwon eingege- 
ben werden. Das Spiel liiBt 
sich dann /war auch ohne 
den Code noch starten, lauft 
jedoch ohne alle bedenkli- 
chen Szenen! So kann der 
klcinc Bruder munter milmi- 
schen, ohne mil Blut, Fallen 
oder nackter Haul konfron- 
lien zu werden. 
7: Apropos nackte Haul, 
werden Demonas Blojlen in 
der Endversion nun also 
endgiiltig der poliiischen 
Korreklheit geopfert? 
AP: Ja, es kommen kleine 
schwarze Balken uber die 
vcrfanglichcn Teilc ihrer 
Anatomic. Mil Hilfe eines 
Cheats - und des besagtcn 
PaBworls! - konncn Chauvis 
die Retuschcn aber wieder 
enlferncn, 

?: Besonders unseren Oskar 
diirfte es freucn* das zu 
hiiren. Wir hingegen wiirden 
uns freuen, jetzt noch ein 
hipriten was iiher kommende 
Projekte von ctickBOOM zu 
hiiren. 

AP: Verstandlich, doch im 
Moment sind wir noch mil 
den lelzlen Details von rt Ca- 
pital Punishment" beschflf- 



tigt Als nachstes werden wir 
uns aber hochstwahrschein- 
lich an einer neuen Referenz 
im Action-Sektor versuehen. 
Wir slrcbcn da ctwas im Sti- 
le des Bitmap-Brothcr-KIas- 
sikcrs ..Chaos Engine" an, 
aber natUrlich soil alles vtel 
schncllcr. grtiBcr und ab- 
wcchslungsrcieher werden. 
So soli es nach ersten Vor- 
siellungen neben „realisti- 
schen". also unsichlharen 
Gcwchrkugeln auch Nah- 
kampfwaffen geben. und die 
Handlung wtrd sich an Fil- 
men wie ..Die Warriors" und 
„Dic Klapperschlangc" ori- 
entiercn. Dazu paBi auch das 
voraussichtltche Szenario ei- 
nes durch Bandenkriege er- 
schutterien New York, das 
mit seinen verschiedenen 
Vierteln eine abwechslungs- 
reiche Storyline garantieren 
wiirde, AuBerdem verhan- 
deln wir derzeit uber die 
Amiga-Konverticrung eines 
bekannten PC-Spiels, doch 
kann ich dicsbeztlglich beim 
besten Willen noch kcinc 
naheren Details ausplaudern. 
?; Okay, wir miissen's neb- 
men, wie's komml. Zumal 
hier kaum jemand etwas 
dagegen hat, neuerlich von 
einem cchten Knaller 
iiberrumpelt zu werden. In 
diesem Sinnc: Weiter so 
und danke fiir das Ge- 
spriich! fmz) 



Columbia TriStar proudly presents: 

DC MOVE COMPETITION 

Als Besitzer des klassischen Multimedia-Computers muBten die meisten 
von Euch eigentlich auch Cineasten sein - und in Eurer Eigenschaft als 
Kinofan solltet Ihr diese Seite besonders sorgfaltig studieren! 



Das ersto Studienobjekt isi (> Vicr bcgeistert, da8 er den nachstcn 

lieben dich" mil Michael Keaion: Klon in Aufirag gibl. Aber dann 

Doug Kinney will Karriere ma- produzieren die beiden Ersatz- 

chen, cin guler Ehemann tttw. Dougs selbstandig cincn dritien, 

Vater sein und sich in seiner Frei- und die Sachc wird langsam un- 

zeil amtJsieren - talsSchlich hat er Ubersichtlich,.. 

nur StreG. Da schltfgt ihm ein Ge- Wer das lustig findet, dllrfte sich verfolgt! 



seine Freundschaft auf. Als Ste- 
ven die gemeinsamen Besuche 
bizarrer ..Erlcbnisrcsiauranis*" zu- 
viel wcrden, jagt er Chip davon - 
und hai fortan einen Feind, der 
ihn mil diabolischen Scherzen 



netiker vor, er moge sich doeh 
einfach klonen lasscn! Wahrend 
sein Klon fur ihn die Arbeit erle- 
dige T kdnne er sich selbst Fraiu 
Kindern und Frcizeii widmen. 
Doug willigt ein und isi bald so 



bei ..Cable Guy" mit Jim Carrey 
erst recht totlachen: Der TV- 
Tcchniker Chip sollte dem Yuppie 
Steven Kovacs eigentlich nur das 
Kabelfernsehen installicrcn, slatt 
dessen driingt er ihm auch gleich 



FUr beide Filme verioscn wir einen 
ganzen StoB von Doppelfreikartcn 
(= fUr zwei Personen) und dazu 
viele andcrc schfine Dinge, Als 
Gegenleistung crwancn wir nur 
die richtige Antwort auf unsere... 




SOWOHL MICHAEL KEATON ALS AUCH JIM 
CARREY WAREN SCHON IN BATMAN-FILMEN 
ZU SEHEN - WER SPIELTE ZULETZT DEN 
FLEDERMAUSMANN? 

Die Antwort noticrt Ihr bilte auf einer Postkartc, die uns bis zum 
1.11.1996 erreichen mull. Schon vorher aus dem Rennen sind die Mii- 
arbeiter von Columbia Tristar. die des Joker Verlags und der ehcnfalls 
ausgeschlossene Rechtsweg. Dem Rest der Welt wUnschen wir viel 
Gliick untcr dieser Adresse: 
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in Video von ..Das 
und „Vernetzt- 
Johnny Mnemonic" 
plus je zwei Doppelfrei- 
kartenfiir ..Cable Guy" 
und „Vier lieben dich" 
plus je ein Plakat von 
..Vier lieben dich" plus 
eine Soundtrack-CD 
„Cable Guy" 



Joker Verlag 
„Movfe Competition** 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 
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] 12. Preis: 



EINIADUNG 

The ^ G«{ ' WSkidn 
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Ein Video ..Das Netz" 
plus je eine Doppelfrei- 
karte fur ..Cable Guy" 
und ..Vier lieben dich" 
plus eine Basebailkappe 
„Vier lieben dich" plus 
eine Soundtrack-CD 
..Cable Guy" 



1 




i 





3. - 4. Preis: Je eine Doppelfreikarte 
fur ..Vier lieben dich" plus je eine 
Basebailkappe „Vier lieben dich" plus 
je eine Soundtrack-CD ..Cable Guy" 

5. - 10. Preis: Je eine Basebailkappe, 
ein Plakat und ein Kaleidoskop zu 
..Vier lieben dich" 

11.-20. Preis: Je ein Plakat von 
..Vier lieben dich" und ..Cable Guy" 

21 . - 30. Preis: Je ein Plakat von 
Vier lieben dich" 




WfefFSSOQd) ©©{TOO©© @OOQ[ 
Versand: Liegnitzer StraBe 13 • 82194 Grobenzell 

Tel.: (081 42) 59640 Fax: 5 46 54 

BESTEILANNAHME: MO. - DO. 9«'-18 m . FR. 9°>-l7» 



Laden in Kassel 

FtinftcnsterstraOc 9 
Mo.- Fr, 10.00 * 18.00, 
Sa. 10.00- 14,00 Uhr 

Laden in Augsburg 

Karol I nens tr./Eckc Karlstr. 
o.- Fr 9.^13.*+ l^tt-iO/" Uhr, 
Sa. 9.«-12. 0 ° Uhr 
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Versand in Osterreich 

Mj 027 63/3047 Fj«: 02763/2031 
Mo. - Fr. 9^-17-^ Uhr 
U m re c h n u ngsmod us : 
DM : 6S = DM « & 
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* 8 BE1 0 R UCKLEGUNG NOCM NJCKT UEFEROAfl - Irrtum vo*Mrt*ri#n - V*wk**umUtk 

Nactvuihm* pcu« DM 9 h 90. Vorfcat** plus DM 9,00; 
Autiarvt- Nut Voriuisa* geyen Eumcheck * DM 30 Vewmand. Auch bei Voriaase Inland nur 

CuTMcrwcU 

SofTwm »b DM 200.00 Q«sl«Aiv9rt nur lit* Inland v»r*jn<fto*t antral! Sond«rpo«t«tn nur 

B0[*r>ot> Vorrat raiChiMf KAN DUE RAN FRAG EN EHWUNSCMT! 




DATA HOUSE 

Inn K* UweDirmc* 

Harteshauser Sir 67-34130 Kassel 
Tfitefon: 0561- 66012 Fax: 68405 



Versand 
+ Laden 

Mo -fr. 
9"*1d>» 
Sa ^15* 



AMIGA SPIELE 



ECS ■ A300 AO A - A1 200 
A320Airbum2 (Flugwm ) DV 
Alwn BraMtSDZKAngGrAGADA 

OA 
DV 
0V 
0V 

Dv 
EV 
DV 
DV 
DV 
DA 
EV 
jeDV 
DA 
jeEV 
jtDW 
DA 



PREISHITS 



&tackVip«r (Mctonas} 
Cainbboan Ot%*slvt 
CiviUzition (Sim) 
Colcft'iation i St. / 
0«r ProOuitnt 6CS / AGA 
FrBhnn' 5p4nt AGA NEU1 
Gloom Dehm AGA 
Hattnck* iFvabattman n M3) 
h iis-Efl Lido HEU1 
HUGO (GMhtCh) * 
j mnifl P^ntafbc Journey 
Legend* AGA NEUT 
MAG !?f ECS 'AGA 
NEMACfV AGA (2M6*HD} 
PintttU Prelude ECS t AGA 
Pol* Position ECS / AGA * 
Pnmal Rage AGA 
SimOa Pjiroe ECS i AGA 
Sensible WortO of Soccer 95/96 DA 
SenvtSe W o S - Euro Edmon D* 
SLAM TILT (Fltpoef) AGA 0* 
Soccer 5Ur9 B6 (FIFA.AnstoCk )DV 
Super Skidmarks [Stm) EV 
Super Sludmarks D*U Desk (Erw ) 
Super Terms Cftsnps {&m J DA 
Super Tonnes Data Dtsk {Erw ) 
Timeaaepeta (Gescnrckj DV 
Timekeepers Data Dnk (Erw> DV 
TOW Football NEU1 EV 
v j i n j 1 1 j 3 - tar*** of Eve DV 
Worms * Wurmetscnlach! DV 
Xirama Racing *GA OA 
Xoame ftac^g Data &sk (Erw) EV 
Z*twolf2 (Hut«hrauber) DA 



4PK' 

■ r ? ^: 
5990 
4990 
39 90 
3990 
39 90 
H H 
49 90 
59 90 
39 90 
59 90 
22,00 

39 90 
f59.90 

40 90 
59 90 
79 90 
5990 
M90 
49 90 
19.00 
49 90 
U 80 
39 90 
25 00 
19 9C 
2%00 
39.90 
25 00 
59.90 
49% 
59.90 
45 90 
25.00 
5*s>: 



3DPooJ Aaron Fignter r» DA 10 CO 

Auf«ftwungO« (Sim) DV 

B^ind the kon G«te (Action) DA 19 90 

Budokan (fUrate) DA 10 90 

Creatures 1 purrwnRun) DA 10.00 

Denras (Jump n Run) AGA DA 19 90 

Der Seetanturm AGA DV 29,00 

Dream we& {AtNJ AGA DV 1990 

Embryo (JagdfWger) DA 10.00 

ino*ana Jones 3 (Jump nlrun) DA 10 CO 

Jack NicUaus Oorf (&m| DA 19 90 

Mtcroprose Soccer {Soort} DA 10 4 X 

Moron (Puerto m) ECS / AGA DA 19» 

Ooyssey (PiatTJorm< Acton) DA 29.90 

Pacrhe Wands {Act/Str) ECS DA 1990 

Popuiou* * Promrsed Lands DA 19.90 

RiCkOangrr>rtTooer;i joDA iO.OO 

Soccer Kid iFuftbaii) AGA OA 19.90 

S&eetrtgriter. Stunt Car Racer jeDA 10 00 

Team Yankee (Aa^r) ECS DA i9» 



CD32/ Amiga CD / Zub. 



CD32 Bump n Bum i0 + 00 

C032 Ptghtin Sptrrt NEIT 59 90 

C032 Garners De^^ht 2 29 00 

COM Hetmdan2. Lett Nin^a 3 |e 19 4 90 

C032 Legends NEUt 39.90 

CTO2 On Yes Wore Worms (Erw) 25.00 

CTO2 Sanvble Soccer 10D0 

2U& Amiga Ooypad (Tecno Plui) 10.X 

ZUG Arru9a-Uoy%t>ck (Tecno Pi-jsJ 25 00 

Kosteniosen Katalog anfordern ! 

BrEte Syatem angeben Wtr Mem audi 
So*eJr> fur PC * C64 * Kanioitfl ' 



in fa^! 5p»r*irn ab 15, 
HANDLERAHFRAGEN ERATJS5CHT 1 



OA » Deutsche Anlertung DV • KompietT Devtscn * = noch n<ht da. Voroesteflung moglich 
Versandkosten Vorkasse pfus 5 DM - rJacnnaftme Dnrs 10- DM Cine* aier frN^ieounrenj 
AusJand. nur Vorxasae {bar / Euroecneck / Postanweisung) • 20.- 0M 
Alle Angetrote »o*ange oer Vorrat fetcrrt Irfltimer «nd Pretsandefunoervvorbenanan 



Taten 
statt Warten 




Umwdtschulz gchl uas alle an - Fraucn wie Manner Dcnn Um- 
weluchutz bedeutet Sichcrung unscrtr L'cnKtnsamen Zukunft und 
iragl ^uglcich tut Erhalnjng dcr Lcbcrugnindlagcn kommender 
Gcncraboncn bci Wenn Sic mchr pollen als iCbSM Wono, cnga- 
gieren Sic stch: Wcrden Sic Ra^CTrnilglied bci Crwnpeace! 

GREENPEACE 



Infontiicren Sio mich, *ic ich Gnxnpcacc umcrsiUUcn kann 
4 Mark in Britfmarkcn lege ich bei. 

%i#T\jrrci'S«tje 
StrkfiCilUuinunirivr 



Ctttrtjtxx eV^ 2O450 hUrota^ >uw»o-Sr. 17 31 77. Okieuak. BLZ »0 901 00 
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Thorsien Werner aus Essen be/ek'hnet slch /war selhst 
als „Amaleurpinsclqualer". doch hoi er sein Atelier 
(dcr Alptraum jeder Putzfniu) mil Tusche und Aqua- 
rcllbuntstiften hochst profcssioncll verewlgL 




7i 



■ 



E5 




V 



3 ^ 





EbenfalLs aus Essen statural Altgalerisl Markus Kuhnen. der uns wieder 
ma! pure Pixelkunst bescherl. Das Wurmloch nebst Raumstation . J)cep 
Space Nine" schurder Trekkcr wtc gehaht mit A 1200. ^Reflections 
3,0", „DPaint V" und „Arl Department Professional". 



Thorsien Werner zum zweiten: Auch 
dieser getesselte Knabe hat uns ge- 
fesselt - so sehr. dall wir Euch das tol- 
le Comic-Pic einfach niche vorenthal- 
ten konnlen! 




Und der Mac-Emulator ..Shapeshifler" funktioniert doch - /umindest 
aufeinem Turbo-AI200 mil 18 MB RAM und Grafnti-Karte, Das be- 
\* elst uns Christian Huberts, dessen Render-Pinguin In HUdesheim aus 
dem Mac-Ravtracer .^Strata-Studio VLO" geschlupft ht 





Wfe es ach fur den 
Herbs) tfehort taltt 
der Berliner Oli- 
ver Schulz den 
Drachcn steigen - 
mag die dorfliehe 
Id) lie nodi 50 dur- 
um er leiden. Sein 
I i \ m I u u n u brunch! 
tibrigens weder 
Wind noch Lcine, 
sondern nur ei- 
nen A 1200 nebsl 
„PPalnl 6.-T\ 




Olaf Scbeniny a us 
Bud Herleburg zeifil 
mil AI200, „I)Paini 
IV AGA" und 
„PPainl 6*\ was sei- 
ner Meinuug nach 
v Ein richtiger Kerl" 
isl, Na ja, sein Zahn- 
nr/t durfte da ande- 
rer Ansicht sein... 




Mil ,.\ I.irmnf Mattler isl in dieser Calerie gleich noch ein Expert e In 
Suchcn Aquarellmalerei vertreten. Da Mill noch tnul jemand hehaup- 
ttn, wir seien auf diesen Seilen kompletl dem Kenderwahn verfallon! 



Nein, diesmal wollen wir 
in der Einleitung aus- 
nahmsweise mal nicht die 
Jahreszeit strapazieren, 
obwohl sich der Herbst 
mit malerisch verfarbtem 
Laub geradezu auf- 
drangt. SchlieBIich gibt's 
in der Galerie stets... 



EITLOSE 

nst 



Apropos Zeit: Zwar erscheint der 
Amiga Joker ja von nun an Icidcr nur 
noch alle zwei Monate. dafttr habt Ihr 
abcr auch doppell 50 viele MulJe- 
siunden. urn Euren ktlnsilerischcn 
Beiirag zu leisien. Ob es sich dabei 
um Diskctten mit Pixel* und Ren* 
derware, zu (unlinicrtem) Papier ge- 
brachie Zeichnungen oder ein 
schmuckes Olgcmiildc auf Lcinwand 
handelu ist unserer Jury vOIlig 
schnuppe - die will lediglich ein paar 
Infos Ober die Enlstehung des Werks 
und eine schriftliche Bestitigung, daB 
Mlbiges auch wirklich SELBST- 
ERDACHT UND SELBSTGE- 
MACHT isi. Wer sein MeistersiUck 
zurilckhaben mochte. sollte ubrigens 
das Ruckporlo nicht vergessen, Wir 
vergessen dafiir auch nicht, umer al- 
ien Einsendern Ikarions brundncuen 
FuBbalimanagerHATTRICKt zu 
verloscn, und crinnern Euch zum 
SchluB nochmals an die korrckte 
Adresse: 



4 



Joker Verlag 
, Joker Galerie" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
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Lange Zeit schwirrte die Sharewareversion dieses Schwerkraft-Dramas fur 
AGA-Astronauten nur durch das Aminet, ehe sich mil Lionheart nun end- 
Uch ein deutscher Distributor fur die kleine, aber feine Budget-Action fand. 



er die Wahl hat, bal die Qual 



Das soil lange vcrgan- 
genen Areadc-Tagcn 
von „Thrusf bekannle 
Spiclprinzip isi ebenso 
cinfach wic fcssclnd: 
Ein oder zwui bis an die 
Fl ilgel spi L?i! n hewaff* 
neie Ratunsciiiftpikxen rotten in 
ein zweidinieasionales Htihlen- 
labyrinth entsandi - wer hier den 
Kampf gegen die Schwerkraft 
und gegebenenfalls den Wider- 
sacher gewinnL ist Sieger. 
Bei der Neuauflage Rokctz licgi 
der Reiz freilich im Detail. So 
stehen nichi nur vier venchie- 
dene Gleiier zur Auswahl. nein. 
jeder davon verfiigl auch liber 
jeweils zwei ganz cigene Bord- 
kanonen. Zusaizwaffen und 
Triebwerkc. Dazu kommcn 
noch drei Extras wic Kollisi- 
ons&childe oder Stealth-Gene- 
raloren, Damil man nun nicht 
alles auf cinmal cinpacken 
kann, sind 21 Punkle /u verier 
Icn. Und zwar nicht nur auf die 
erwahnten Specials, vielmchr 
ist gleich zu Beginn auch klug 
in Spril, Munition und Panze* 
rung zu invesoeren - zuniindesi 
fttnf und maximal zehn Zahler 
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mtissen daruberhinaus fur em- 
sprechend viele Bildschtrmle- 
ben reservien bleiben. All die- 
se Einslellungen inklusive der 
gewahlien Steuerungsmeihode 
(Slick oder Tastalur) werden 
automatisch mil dem Pilolcn* 
namen gespeichert, auf Wunsch 
kann man auch bloB zwei Com- 
puterfliegern zuschen. Nach der 
Schlacht lassen sich dann um* 
fangreiche Statistikcn und 
Highscorcs durchwuhlen. Was 
das alles jedoch mil dem von 
TechnoMusik untermalten 
Caitoon-lntro zu tun hat, wissen 
vermutlich nicht einmal die 
Programmierer selbsL 
Die sechs sauber in allc Rich* 
tungen scrollenden Renderle- 
veis unterscheiden sich in Auf- 
bau. Design und Hindemissen 
(etwa Giftfoniiincn oder Gc- 
blase), zus&zlichc Punkte gibt's 
fur das Absolvieren der durch 



Pixclregcn bring! 
wltenSegtn... 

Pfeile angezeigten Rundkur- 
se. Zur Hochform lauft Ro- 
kciz freilich dennoch ersi im 
Kampf Mann gegen Mann 
am Spliiscreen auf. Wer also 
mil einer Roiationssteuerung. 
der Schwerkraft, verwinkel* 
ten Flugbahnen und einem Geg- 
ner gleichzeitig fenig zu werden 
glaubi. der darf sich hier auf 
viele packende Duelle fur wc- 
nig Geld freucn. (mz> 



BEZUG 

Lionheart Software Creations Postfach 1508 
34238 Velimar 



ROKETZ 

(LIONHEART SOFTWARE CREATIONS] 



SCHWERKRAFT-ACTION 



69% *i 



GHAVIEfEND 



GRAFIK 69% 



ANIMATION 69% 



MUSIK 64% 



SOUND-FX 66% 



HANDHABUNG 78% 



DAUERSPASS 69% 



FUR FORTGESCHRfTTENE 



PREIS DM 25 



SPtlCHE RUE DARF 
IXSKS/rWElIf LOPPY 
HD- INSTALLATION 
SPJKHERBAR 
DfUTSCH 
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Gebrauchte Amigas 

A^p500nrtKkLtfarilJ 

Anngn 300 mis Ktcbdrt ! . :JMB 
Aoap 500 pta H*±mi 2 0, 1MB Cbgp 
Amiga oOOmrt t MB " v Rjd 32V,* 
Ann oW HD mil Fouriinc fflt,. 
Amp 1200 not 2MB Clop Raoi 471,- 
Aiiujn 2000 A-Mc»W 29«,- 
Anip j*vic-d, i MBC^Kkkro yn. 
Amp 2000 KD tax Fa&mc 

Anqgk3000 99%*- 

Am«> *>v. : v l*Ma 5«HD. CO IM,- 
CO 32 M 5 CD* 

Speicher, g eh raucht 

Spocim^aCcrunf «if I MB* AW 39 p - 
Sp*4d«ot, wfL5Mflfir A500 1^ 

Spoctaciw wf 1MB. AWt*iCA*CO 

Sr^ao* 2MB-4MBA2000 

2MB 7j(?-Rjni (tit AX*<#*I ww) I** 

F^*p**nr 1 K)MB rorl Owe AWTO» W* 
ratpUnsrictl f A™-i:» var.»-li»iw- 
UufWcrhsit AS»W»1K»W) 

CD-ROM m Cctrtr 8kr Atnsf* 196,- 
CD-ROM m Conn 0k AG0O12Q0 £000 1^- 

Fvtimt j»2 f CtA AC-X* I >X 1 -D- - 

»«t«lftfr l«M odrr h« C kkk : 39. 

raittwrttUTC 10S4S udeJ bu^odu: 2« ■ 

MtAmn, Aulc*QCvM^TOtf<r ab 291! - 

gehrauchtc Turbokarten 

TUrto A300 + 14MHi t 4MBljm33ai 
rjit-c A l :«.:•:?.!! L-,V Ml' iMB 249.- 
Turt»A2OO0,l*MhtMMU,2MB 29ft,- 
TmtjoAJOOQ, 25MHtMMU4MB 

gcb>av*chte Pryckcr 

KUtrn &\ic4ct 24S m cokr J 0,^191,^ 

Zuhehar, Encat/tcik 

NOal A30O J MMBOO ^-*9 ( - itJ9 p - 

TutHur AW AJOO odor Al 300 ir^. v-r< - 

MflMwl a:0O0 kixnpl boaik±i 

Tauschaktion 



UnMreTautchatiiongeht weittr ' 
B&Kauf einesn€ucnA}200 neh- 
men wir Fhre a/W; komptttte Amiga 
Arttagc bii zm 1. 000,- m ZaMung I 

Neue Amigas: 

Arap 1200 M^icIMa, Pnp-hkd fHH,. 
Amp 1200 M^k. HD175. ■: PArt 

Amp l3O0Stffa.llD2M.vvt.PRvr* W 

AnucBl200TUftpo2tMlU,6 F 2«0MB 12* 

Airaf* 17X Towar, 1 ,3GB. CWWi 1 

Tow« 1200,1 XSBJ0MHzJ0MB£D 1W- 

A 1200- Aofrflrtung 

Ftiflpbdc 1.5" 260 ME. fi r^j Mutifti rr ^r?.- 
FotpUttc IS* UO MB rat EntawEZ 

ljiMnci\-Tc«M A1200 eon Ttttttar 39fc.^ 

CD ROM 4^di s&l PCUOA-Cootx ; - 
Armp Q-Dnvc 

Kj4hmi-ROM» U Off Anap 1200 B, 

TUflKi «F30 t JSMJic MMU IS** 

Turbo (J030.KMHi.HMU 2W,- 

iMB ttaiKtale rm CoFYo-O^cun 17V.* 

V *"i E* M*drtn 1 44O0 fuj IfftenX 

Splelc und Prt>grmmmc 

U*ir fUvn reun Aralp*Spwk und 

Tel: 02624-7844, Fax:2873 

t^tlraloka] In: 
54103 IBfcr-Crauluum, RJvtevtr. 7J 
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Wir sind immer noch Europameister, die Bundesligasaison ist in vollem Gange, 
und mm kommt auch noch Ikarions lange versprochener FuBballmanager endlich 
aus der Amiga-Kabine gesttirmt: Kickerherz, was willst du mehr? 




Ab insStadiunlACiA) 



VORBESPRECHUNG 

Bringcn wir die schlcchie Naelirichl am besten gleich hinier 
uns: Nach „Mad News" und ..Caribbean Disaster'' haben die Aa- 
chener Simulationsprofis jetzt auch bei den Haidwarcanfonfc- 
rungen kniltig zugeleg! - selbsi Normal-Amigos sollten hier I *5 
MB RAM und dazu mtiglichst einen schnellcn (68020-) Prozes- 
sor und cine Festplane ihr cigen nennen. 
Wer viel Zeil hal, kann die ECS -Version 
zwar auch auf zehn Diskctten fenW 
packen, aber die damit dann unvermeidlU 
chen Wechsclorgien ziililen wohl zu den 
chcr unerwunschlcn Sportaitcn, Und bei 
der nur grafisch etwas schmuckercn AGA- 
Varianie gehi ohne Harddisk sowieso 
nichts; auBerdem hi diese auschlieBlich fiir 
registrierte Besiizer der StandanJverxion ge- 
gen einen Aufpreis von 20 - DM crhalilich. 



D\v Itel/ehuhen in der Presse 




... AUFWARfviTRAINING 

So oder so diirfen bis zu vicr Meislermacher in drei 
Schwierigkeilsgraden ihr Lieblingslcam aus den regiona- 
Icn Niederungen an die Bundcsligaspitzc fiihren. Ruh 
und Rcichtum lasscn sich auch bei Freundschaftsspiele 
oder den gangigen Pokalweiibcwcrben erwerben. ledig- 
lieh winlerliche Hallenturnierc und der UI-Cup bleiben 
auBcn vor. Wer auf unverfdlschien Realismus Wen Icgi, 
kann samlliche Team- t Spieler* und Sfadionnamen aktua- 
lisieren, auch das Design der Trikois und Vereinswappen 
IliBt sich noch ein biBchen ausfeilen. Eine regclireue 
sehr humorvoHc Abwechslung vom Bden 
Genrealltag bictel dagegen der ebenfalls 
enihaltcne Fun-Modus: Hier gchen Mann- 
schaftcn wie das n Raitenpack Bonn" oder 
die „Kampftrinker Bitburg" auf Torjagd. 
was vom Programm mil drolligen Kommcn- 
laren und Pressemeldungen begleitet wird. 
Sobald alle Einsiellungen den eigenen Vor- 
siellungcn enispreclien, beginni man lang- 
sam mil dem wohluberlegicn Verpulvern 
des Vereinsvermogens. Dazu wird erst mal 
ein Trainer engagiert, der auf Wunsch nichl 
nur die Aufstellung ubcrnimmi, sondern 
auch die geeignelen Kandidaicn fUr die Rei- 
se in eins der Trainingslagcr vorschliigL Ein Scout kann auf dem narionalcn und inicrnationalen Transfermarkt nach Vcr- 
slfirkung suchen, zugleich sollte man den hauseigencn Spielernachschub durch eine Geldspriize an die Jugendabteilung 
sichern. Dafur isl nalilrlich der BoB selbst zustandig. denn urns Finan/icllc kummeri sich niemand anders als er. 



Wcrbung mult srin <KCS> 
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1. HALBZEIT 

Im Manageralllag wollen Werbeverlrage abgesehlossen, 
Ergebniswclten plaziert und TV-Rechte vergeben werden, 
Sobald der Rubel einmal rolli. investiert man in Erfolgs- 
priimien. Fanprojekte. die Pressearbeit, den Siadionausbau 
und vernlinfiigerwcisc auch in die Rechtsabieilung. Und 
mit uberdachlen Tribunen lockt man die Massen nichl nur 
bei schlechtem Wetter an, fur eine schmucke Arena mit ho- 
hem Sicherhciisstandard interessieren sich auch fufiball 
fremdc Veranstaltcr, die don z.B. 
Rockkonzcrte ausrichten wollen. 
MiStrauische Manager sollten vor dem 
Anpfiff die Spielvorschau aufrufen, in 
der die eigene Starke in Tor. Abwehr, 
Mittclfeld und Sturm mit der des Gcg- 
ners verglichen wird: Auf diese Weise 
kann man eventuelle Fehlentscheidun- 
gen des Trainers noch persdnlich kor- 
rigicren - dafiir lohnt sich auch immcr 
wiedcr mal das Durchwuhlcn der vic- 
len Slatistiken. Den Weg zur optima- 
len Elf ebnen da praktische Sortier- 
funktionen und diverse Optionen fur 
die automatischc Aufstellung. Wer dagegen weder Menschen noch Maschincn traut T darf natUrtich auch jedem cinzelnen 
Kicker von Hand scinen Platz auf dem Rasen zuweisen. 




Kicker auf dem 
AGA-Kasen... 



...und beim farbloseren 
KCS-Gebolze 




Die Aufstellung fur das 
nachstoSpiehECS) 



2. HALBZEIT 

Wahrend der Begcgnungen werden besonders wichlige Szcnen (Fouls. 
Torchancen etc.) auf dem Screen cingcblendeL Die Aktionen der animiertcn 
Winzlinge sehen zwar nicht genide umwerfend aus, aber spannend sind sie 
allemal; auch die gesampelten Fanreaktionen reiBen keinen vom Hocker. 
Wenn es jedoch den Manager vor lamer Aufrcgung uber das Gebolze seiner 
Helden nicht mehr auf der Bank halt, kann cr ja spoman die Taktik iindern, 
einzelne Spieler auswechseln oder motivierende Anweisungen (,.Schniirt den 
Gegner em!") aufs Feld brullen. In jedem Fail folgt am Ende der Spielbe- 
richt: gelegentlich steht auch noch eine kurze Muliiple-choice-Pressekonfe- 
renz auf dem Pflichtprogramm, bevor man sich die Bcrichte der Zeitungsfrit- 
zen zu Gemtite fiihrt und den 




nSchsten Spieltag in Angriff nimml. Nach der Winter- 
pause werden erfolgreiche VereinsfOhrer von den Mil- 
gliedem selbstverstindlich im Ami bestStigt - andercn* 
falls muB man auf cin Angebot der Konkurrenz hoffen, 
denn sonst isl es definitiv vorbei mit der Karriere. 



ENPSTAND 



fefc^j ^^ fl ' n Aachen Spielspafi hat sich das Game von Ikanon gewiB einen 
iHjnP' Preis verdient, auch wenn es weder bei dei Praseniation I schlichte 
Grafik, einschlilfemde Begleitmusik) noch bei der Spieltiefe einen 
I J_L l_J Spilzenplatz erring!- Aber zwischen dem optisch begeisternden 
„AnslolT und dem gnadenlos komplexen t ,Bundesliga Manager 
Hattrick" ist ja durchaus noch genflgend Raum fUr einen soliden FuBball manager mit 
univcrscllcn Quahtiilen. Soccerfans, die sich ftlr das am PC bereils erprobte Pro- 
gramm enlscheidcn, werden mit tibersichilichen Menus, einer durchdachien 
Maussteuerung und nicht 
zuletzt einem phantastischen 
Gameplay belohnL Kurz- 
urn, hier kommen Amateu- 
re und Profis gleicher- 
maBen auf ihre Kosten. (st) 




HATTRICK! 

(IKARION) 
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52% ANIMATION 52°/« 
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VARIABEL: 3 STUFEN 



PREIS 89,- (+20- DM 



5PEJCHERBEDARF 

oiSKS/iwtrmopPY 

HD-iNSTAUAnON 

SPE1CHER6AR 

DEUTSCH 



T 



T 



1 MB 



1 



EMPF./ERFORDEftJJCH 



SPIEL ST ANDE 



KOMPLFTT 



Interview und 
Jahrcshauptvcrsammlung 



® 



if 




l/APC & TCP l3Bt gesenige Amigos in „Gotcha"- 
V Manier durch verwinkelte Verliese jagen: Hier 
beharken sich die Kontrahenten jedoch nicht 
mit Farbgeschossen, sondern benutzen dafur 
allerlei magische Gemeinheiten. 



Ehe man sich ins KampfgclUmmc! 
sturzt, sollte unbedingt das angeboicnc 
Training absolviert werden, Dabei fiihrt 
ein Zaubermeister den Nculing Schritt 
filr Schriu in die viclfSltigen Hand- 
lungsmoglichkeitcn ein, und man kann 
sich streBfrei mil der Steuemng vertraut 
machen - die vor allem via Pad sehr be- 
qucm und praxisnah ausgefallen ist. 
Beim Gang durch die optiseh chcr 
schlichten 3D-Gangc werden dann 
Tranke zum Auffrischen der Lebcns- 
bzw< Magiepunkte gesammelt. Fallen. 
Lticher und Sonderfelder {Eis, Dunkel- 
heit etc.) uberwunden. Hlusionswandc 
entdeckt, zensiort oder gebaut, Mauern 
verschoben und Saulen zum Verschwin- 
den gcbracht. Damn man dabei trotz 
Teleportern, unsichtbaren Drehschcibcn 
usw. die Oricnticrung nicht verlicru 
gibt's einen KompaB sowie eine ein- 
blendbare Obersichtskarte, 
Um seine Gegner ganz zauberhaft zu Hr- 
gem, sind Fcuerbailc der Standard* doch 
bringen die Feinheiten mehr SpaB: Man 
kann mil Doppelgangern Verwiming 
stiften. Uble Schleimmonster von der 
Lcine lassen oder die Korri- 
dore mit einem Magischen 
Auge erforschen, das sich bei 
Bedarf in ein GeschoB ver- 
wandclL Dariiber hinaus hai 
jeder der zchn offcricrtcn 
Choraktcre eincn ganz spezi- 
cllcn Kniff auf Lager. So ver- 
dreht eiwa Viola ihren Op- 
fem buchsiablich den Kopf, 



auf daB diese sekundenlang 
planlos durch die Gegend ir- 
ren t wittirend Gundl sich 
voriibergehend in ein von 
der Decke baumelndes Ten- 
takel verwandcln kann. 
Fur viel Schadenfreude sorgt 
auch das Umdrehen der gcg- 
nerischen Steuerung - wenn 
man sie nichi gleich ganz 
Ubcmimmu um die Konkur- 
renz mal cben ins niichsic Loch zu 
manOvrieren. Wem das immer noch 
nicht genug ist* der kann schlieBlich 
noch seine MOnzsammlung nach jeder 
der maxima! zchn Kampfrunden in zu- 
salzliche Items (Schutzschild, Magische 
Kane. TrSnke etc.) investieren, Neben 
dem ausgettifielten Design der Dun- 
geons bieten auch die SprUche, mit de- 
nen man scin Zauberbuch bcsttlckt hat, 
reichlich strategtschen Spielraum. Ja, 
deren flexible und reaktionsschnellc 
Auswahl entscheidet oft genug uber 
Sieg oder Nicdcrlagc. 
Die zwei bis vicr Gladiatorcn am Split* 
screen durfen in beliebiger menschli- 




Die Qual der Charaktcnvahl 

chcr/elekironischer Zusammensetzung 
gesteucrt werden. Mit tauter Heldcn aus 
Fleisch und Blut Jossen sich sogar 
Teams bilden, die ihre Lebens- und 
Spruchpunkie briiderlich teilen - und 
mit einem Vier-Spieler* Adapter muB 
dabei auch niemand auf die Tastatur 
ausweichen. Schade bloB, daB die auch 
akustisch allenfalls mittelprachtige Prii- 
sentation dem SpielspaB hier nicht das 
Wasser rcichen kann und es an zus&tzli- 
chen Dauermotivatorcn wic Highscorcs 
oder Ligamodus fehlt. AndemfaJls ware 
aus Kargon vielteicht ein moderner 
Kiassiker geworden, so ist es hall ein- 
fach nur ein klasse Game. <st> 
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IRRANOVQLlESCHEtBE FOP EU REN All 

ALLE AKTU ELLEN SPIELEDEMOS! DIE HIGHLIGHTS 

AUS PD UND DEMOSZENE! DIE BESTEN TOOLS) 
KLASSE CD-ANIMATIONEN! ANIME! ZUSATZLEVELS 
UNO HD-INSTALLER! AU010-S0UN0TRACKS AUS 
TRS1-PR0DUKTI0N! GANZ EINFACH ZU BEDIENEN! 
DIE MEISTEN PROGRAMME OHNE ENTPACKEN 
SOFORT STARTBARI 
FOR ALLE AMIGASI V 




EINE RRRANDVOLLE SCHEIBE FUR 
EUREN AMIGA 



MASS I G SPIELBaRE DEMOS, LIE HIGHLIGHTS LER 





S, IRRE CL-MOVIES, 



;xklusive zusatzlevsls rtJR starke gauss, 



TOLLE SOUITLS, PRIMA TOOLS, 





STARKE SHAREWARE, 


GUTE TIPS 6 


c TRICKS 
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JETZT PUR NUB 29,- LM IM JOKER SHOP! 



Bestelladresse: Joker Shop • Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorlcasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 
6,50 DM Postgebuhren im Inland bzw.10,- DM fur Auslandsbestellungen dazurechnen. 
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Alle Straftenkampfer sollten sich warm anziehen, 
denn Neo und Lightshock holen zum nachsten 
Schlag aus: Nach den CD-Champions werden jetzt 
auch die Floppy-Fighter mit dem Shooting Star un- 
ter den Prugelorgien bedient - sorgsamt getrennt 
nach AGA- und ECS-Gewichtsklasse. 



Der richtige Kampfgeist herrschi hier 
bereils im Vorfeld* denn nach der pn> 
blcmloscn HD- Installation und dem 
(nur bei wenig Spcicher erforderlicben) 
Anlegen einer Bootdiskcttc liiuft das 
Programm anstandslos an und macht 
selbsl im Multitasking-Betrieb keine 
Matzchcn. Die angenehm kurzen Lade- 
zeiten werden wie bei der CD* Version 
durch lusiige Kurzanimationen iibcr* 
briicki. Llntermalt von einem mitrciBen- 
den Titelsong, folgen die Credits und 
schlieBlich das ungewohnlich reichhal- 1 
lige Optionsmenu: Schwierigkeitsgrad 
und Matchdauer sind vierfach variier- 
bar. dazu stehen zwei Spielgeschwin- 
digkeiten und drei Sprachen (Deulsch, 
Englisch, Iialienisch) zur Vcrtiigung. 
Des wcilercn dtlrfen Musik, Sounded 
fekte, das sporadisch flieBende Blul und 
sogar die Special-Moves nach Bclicbcn 
cin- und ausgeschaltet werden- AuBer- 
dem kann man die ein bis drei Gc- 
winns&izc gcgen cinen einzigen Encr- 
giebalken fur beidc Kjfmpcn einlau- 
schen. Auch an die Konfiguration des 
Eingabegerttts wuide gedacht: Am CD** 
Sleuerknochcn lassen sich insgesamt 1 
vier Schl§ge und Trittc auf bcliebige 
Kntipfe verteilen - und auf Wurach zu- 
sai/lich die Blockfunklion, was auch bei 
einem Zwei -Button- Pad mOglich isi, 
wShrend herkommlichen Joysticks die 
Qual der Wahl logischerweisc erspart 
blcibL 

Bevor endlich zugeschlagen werden 
darf. steht aber noch die Entschcidung 
Ubcr das Wie auf der Tagesordnung. So 
muB man im normalen Einspielermodus 
einfach nacheinander siinuliche Konlra- 
henten (dazu gegebenenfalls das eigene 



Spiegelbild) auf die Matle schicken* che 
man schlieBlich das WeiBe bzw. Rote 
im Endgegner-Auge sieht* Die andercn 
Spielarten bctoncn dagegen eher den 
Wcttkampfcharakler: VS-BatUe bringl 
ein klassisches Duell auf den Screen, 
das Tumier mit bis zu sieben menschli- 
chen oder computcrgesteuerien Teil- 
nehmem wird nach dem K.o.-Prinzip 
ausgetragen. und beim Team-Match 
siehen sich zwei maximal achtkopfige 
Mannschaften gegenUber Die Fighter 
bezieht man aus einem Pool von zehn 
rechl unterschiedlichen Schlagclots, zu 
denen neben einer Quoten-Frau auch 
zwei tierisch originelle Monster gehoren. 
Jedcr Charakter vcriiigl iiber seinen spe- 
ziellen. detailliert gezeichncten Hinter- 




Do leest *li nietla. 



gnind, seine eigene, etwas dilnnc Be- 
gleitmusik und nattirlich auch ubereincn 
unverwechselbarcn KampfstiL Unflber- 
schbar. daB dabei die crfolgreiche SNK- 
Serie „Falal Fury'* Pate stand: Der hier 
beteiligte Muay-Thai-Kickboxcr Tong 
Lee erinnen dcutlich an den faialen Sym- 
pathietrager Joe Higashi, und die Privat- 
amna von Fighan* Spirit-Eric wiiki wie cine 
MLschung aus den peistinlichen Schlacht- 
feldem von Terry Bogurd und Big Bear. 




In der Sachc sclbst geht es nach be- 
wShner Genre-Tradition mol wieder 
daram, das jcwciligc Gcgenilber so Ion- 
ge mil Hicben, WUrfen und individual- 
Icn Special-Moves zu iraktieren. bis 
dessen Energie auf dem Nullpunki ist 
FUr offensive Spieler bicicn sich vor al- 
lem die optisch gul in Szene gesetzien 
Powerschlage und Drehauacken an. 
wahrend defensive Naturen eher auf das 
„Dashing*\ also den schnellen Ruck- 
zug t oder Femangriffe wie Feucrbaile 
und Wurfsterne zuruckgreifen. Urn da- 
bei der aus der „Body BIo\vs**-Serie be- 
kanmen und don viel zu wirkungsvol- 
len „Hock & Block"-Taktik enlgegen- 
zuwirken. wurden hier neben den ubli- 
chen hohen auch kurze Spriinge einge- 
baut, die immer fureine Obenaschungs* 
aitacke gut sind. AuBerdem bietct das 
Game ersimals am Amiga spezielle Pa- 
raden fur die gerade erwahnien Ge- 
schosse an, deren Timing ailerdings CX- 
irem hcikcl ist Den leiztcn Schliff cr- 
hall das Gcschehen durch liebevoll aus- 
gesuchte Extras wie die schicke Bonus- 
runde. einen geheimnisvollen Zwi- 
schengegner oder die M6glichkeit eincr | 
manuellen Auswahl des nSeksten Wi- 
de rsachers. 

EnvariungsgemaBt hat sich gegenUber 
der CD-Version wenig geanderu wenn 
man von den fehlenden Audiotracks 
und den in der ECS-Version ieieht be- 
schniucnen Animalionen einmal ab- 
siehl. Daftir vcrkiirzen sich durch den 
Fesiplatienbelrieb nichl nur die Lade- 
zeiten. erstaunlicherweise geht auch die 
Slcuerung der Kampfmaschinen via 
Joystick oft besser von der Hand ate mit 
den (immer noch anschlielibaren) Pads, 
Ein Sondcrlob geblihrt den Lightshock- 
Grafikern. die hier eindrucksvoM vor- 
fuhren, welches optische Feuerwerk 
man auch mit 32 Farbcn abhrennen 
kann. Zeilenscrolling fehll jedoch nach 




Da wiril man dwh 
u I . i i i mm 1 ier 



wie vor, und die Sprites sind beim di- 
rekten Konkurrenien „Super Street 
Fighter II Turbo'* ebenfalls urn eine 
ganze Ecke groBer ausgefallen. Auf 
flussiges Scrolling und eben&olche Ani- 
malionen mufl man dagegen nicht vcr- 
zichten, und in Sachen Handling und 
SpielspaB macht dem neuen Champ 
(auch von Diskette) eh w schnell keiner 
was vor 

Unler dem Strich behiili unser Fazit zur 
CD-Ausftihrung damil ptaktisch uneinge- 
schninktc Guliigkeit: Die gelungene Kom- 
bination aus deiaillierten Grafiken und 
kompromiBloser Spielbarkeit bei eincr so 
immensen Options\ielfak ist nach wie vor 
Uberwaltigentl Alle Priigelknahen. denen 
das ebenfalls in diesem Heft vorgestellie 
^Capita] Punishment" zu duster ist, mus- 
sen hier einfach zuschlagen! (mz) 



I Hi* Bomttmndc isl ^Mh.iiti. dcr Heli auch... 
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Anno 95 haben wir Euch 
vor der spielerischen 
Massenkarambolage 
^Formula 1 Masters" 
gewarnt, jetzt kehren 
dieselben Boliden in 
neuen Ka rosserien 
zuriick. Da konnen 
arglose Motorsport- 
Manager leicht unter die 
Radergeraten... 



Wahrend dcr Tourenwagenmeisterschaft 
muB sich der geplagte Manager mil so 
ziemlich den gleichen Feaiures her* 
umargcrn, die bereits dem Formcl-1- 
Vorganger den goldenen Kolbenfresser 
bescherten: Abgeschen von kleinen* ftirs 
Gameplay eher unbedeutenden Retu- 
schcn, wanel das altbekannle Trauer- 
spiel. Wer selbiges alleine nicht ertragen 
kann. ISBt emeui bis zu drei Kumpels 
mitleiden* und fur ganz extreme Maso- 
chisten bictcl sich unter den vier 
Schwierigkeiisgraden jener mil dem be* 
zeichnenden Namen „No Chance" an. 
Denn selbst auf der M Easy"-StelIung 
liegl ein Platz auf dem Treppchen hicr 
in weilerFemc. 

Vom mageren Startkapital werden 
zunMchsi einer der drei Reifenhcrsiciler 
sowie das Fohrcrduo ftir die zwei Kisten 
pro Rennsiall unier Venrag genommen. 
Danach landei man im HaupimenU. wo 
sich neben ein paar Statistiken zur Fah- 
rer- und Konstnikieurs-Wertung, Rekor* 
den t Siegen, etc. auch wiehtige Infos 
Ubcr die Sirecken sowie Weuervorher- 
sagen finden. Letztere dienen als Grund- 
lage fur die Fcinabstimmung der beiden 
Boliden vor jedem Rennen. Klar, bei ei- 
ner Hiizewelle isi es wenig raisam t Re- 
genrcifen aufzuziehen. und ein kurven- 
reicher S tree ken verlauf verlangt nach 
einer andercn Einsiellung der Aufiian- 
gung als Hochgeschwindigkeilskurse. 
Eingcfahrcnes Preisgeld wird zudem in 
Motortuning, die Ausbildung der Bo- 




Digi*Mord am Mo tors port 

xencrew oder neue Sleuermanncr 
invcsiicrt. 

Doch bis das Team konkurrenz- 
fahig ist, dauert es so lange T daB 
man vermutlich schon davor den 
Rechner abgeschallel haL ZumaJ 
die Zufallsereignisse von leichien 
Unp&Blichkeiten der Piloicn bis 
hin zu unverschuldeten Crashs und 
dem damn vcrbundenen Ausschei- 
den die Motivation nur weiter drticken. 
Schlecht kann es dem Spieler abcr auch 
von dcr Grafik auf unterstem PD-Ni- 
veau. der grausigen Musik oder den oh- 
renbetaubenden Sound-FX werden: Die 
uble PrSsentation macht das Vorbcibrau- 
sen dcx Rennwagen alsbald zur Fohcr filr 
Auge und Ohr, Die Krtinung im negati- 
ven Sinne siellt aber wicderum die Eit- 
zende „Action-Sequenz" (ein Faden- 
kreuz muB per Maus in die Milte einer 
Radnabe plaziert werden) dar, zu der 
man beim Reifenwechsel gentitigt wird. 
Kurzum, die im allgemeinen ganz pas- 
sable Stcuerung ist fiir die Katz\ denn 
noch mehr UberdruB im OberfluB bielet 
die ebenso nervige wie vtillig UberflOssi- 
ge Handbuchabfrage vor dem Spielsiart 
- wer will schon eine Raubkopie von 
Software -Bodensatz? Stall dessen wer- 
den ehrliche Kaufer wohl geme den Her- 
stcller Uberfahren wollen, weil er ihnen 
da fur 50 Marker Startgeld eine digiuilc 
Fehlkonsimktion angedreht hat. die 
kaum die zwei Disketten wot ist, auf de- 
nen sie geliefen wird! (st) 



Der Spafl bleibt auf der Strecke 
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A Is das US-Label Cinemaware die Btihne ver- 
lieft, trugen die Amigos IVauer: Nicht nur wegen 
cinematographischer Klassiker wie „Defender 
of the Crown 1 ' oder M It came from the Deserf \ 
sondera eben auch und gerade wegen der in je* 
der Hinsicht sehenswerten Reihe „TV Sports 



Cinemaware war einst quasi der Merce- 
des umcr den Spieleherstellern und als 
solcher seiner Zeil meilenweit voraus: 
Langc bevor es den Begriff ,*Multime- 
dia" Qberhaupt gab. wurden hier bereits 
Miltc der 80er Jahre imeraktive Spiel- 
FUmc produziert. So war denn auch 
„TV Sports Football" das enste und ilber 
lange Zeil hinweg einzige erwahnens- 
werte Football-Game fiir die „FRun- 
din*\ Es folglen Highlights der Amiga* 
Spiclcgeschichte wie die eingangs er- 
wiihme Amcisen-Saga odcr eben auch 
unser hcutiger Klassiker, der aufgnind 
der auch in Europa popularen Disziplin 
hierzulande deutlich mehr Anhiinger 
fand als scin sportlicher Vorganger 
Doch irgendwann forderte der personel- 
lc und materielle Aufwand scincn Tri- 
but in Form tlnanzielier Schwierigkei- 
ten. Zwar konnien der Wcchscl zu Mir- 
rorwft und nach deren Pleite die Flucht 
zu Mindscape den Zerfall der Company 
noch ein Weilchcn hinausztigem, doch 
das Ende war wohl wortwttnlich pro- 
grammierL Den letzten Zuckungcn cnt- 
sprangen dann noch „TV Sports Bo- 
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xing" und „TV Sports Baseball" 
- D urchschni Us ware , die kaum 
mehr an den Ruhm vergangener 
Tage anknupfen konme. 
Doch genug der Grabrede. kom- 
men wir zu crfreulicheren Din- 
gen; ciwa der Tatsache, daB unser heuii- 
ger Oldie selbst auf modenicn AGA- 
Rechnern nicht den Dienst versagi und 
sich sogar auf Festplatte bannen lafit- 
Wer zu diescm Zweck das rechi mcrk- 
wtirdige Install-Scripl bemlihl. wird sich 
zwar gciauscht sehen, doch eine simple 
Kopierprozedur und zwei Assigns spiiier 
erscheint in der Tai das an Schlichtheit 
kaum zu ubertreffende Hauptmenu auf 
dem Screen- Ein schnelles Ubungs- 
match steht hier ebenso zur Wahl wic 
eine komplette Saison in den westlichen 
und dstlichen Basketball-Ligcn, Dicsc 
wurden zwar nichl origin algetreu flber- 
nommcn, doch lassen sich Team- und 
Spielerdaren bis bin zum Namcn des 
Trainers ganz einfach cdieren und 
selbstvcrst&ndlich auch abspcichcrn. 
Okay, die Vorzeigegrafik von 1990 hin- 
tcrliiBt im AGA-Zeitalter einen elwas 
renovieningsbedllrfugen Eindnick, und 
die fettcn NTSC-Streifen iragen eben- 
falls nichl gerade zum optischen GenuB 
bei, Troizdem wissen die viclcn unter- 
schiedtichen Wurf-Animationen der 
(bis auf die Tri-Nummer) identisch ge- 
zeichneien Spieler noch immcr zu gc- 
fallcn, und das Gameplay hai erstaun- 




lich wenig von seinem Rciz veriorcn. 
Speziell gegen einen menschlichen 
Konlrahemen machen die abwechs- 
lungsreichcn Duclle also nach wic vor 
SpaB, und an den Statistikcn. taktischen 
Fcinhciten und nicht zuletzt den zahl- 
reichen Gags gab es ja noch nic etwas 
zu bemiingeln. Auch die Steueoing war 
und ist gut, doch wer sich selbst davon 
uberzeugen will, hat's schwer: TV 
Sports ist mittlerweile nur noch im Jo- 
kcr-Archiv und andcrcn Softwarc-Mu- 
seen angesagt (mz) 
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Belesene Amigos haben mehr von ihrer „Freundin": In die- 
sem Sinne mutiert der User Club diesmal zum Buchclub 
und prasentiert Euch druckfrische Fortbildungskurse rund 
urn die Themen Spieie und Hardware. 
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Im Media Veriag crschien soeben J. Schimanskis rund 600 Seiien starker Band Hardware auf einen Schlag. In 20 Kapiieln 
befaBt sich der Amor hier zunachsl ausfiihrlich mil den Grundlagen der Motorola-Prozessorcn und beschreibt anschlicOend auf 
rund 150 Seiien die Funklion von Festplatte und Disketienlaufwerk. Dabci wird darauf eingegangen. wie die Massenspeicher 
per Hardware bzw. Uber das OS zu progrdiruniercn sind, man crfahrt viel Uber die Direciory-Sirukluren und ein wenig liber das 
SCSI- bzw. IDE-Inlerface. Es folgl ein Schwenk zur Grdfikhardware inklusivc Rcgislerbelegung und Leistungs-Beschreibung 
von Copper wie Bliller. In diesem Rahmen wird auBerdem dargelegt, wie etwa Sprites und Scrolling zu realisieren sind. Sehr 
knapp selzi sich das Buch anschlieBcnd mil Grundlagen und Programniierung des Ami ga-Bctriebssy stems auseinander. und auch 
die Themen Eingabegeriiie oder Tonerzeugung hiltien sicher mehr Aufmcrksamkeit verdiem. 

Das Fazit zieht der Auior in seiner Kurzdokumentation des AA-Chipsatzes gleich sel- 



Hard ware auf einen 
Schlag 

Grundlagen bzw. Program mi erung. von 
Amiga-Hardware und OS-Kernel fur 
ambitionierte Amiganer und Demo- 
bzw. Spielccoder. Diskette anbei. 

Autor: J. Schimanski 
Umfang: ca. 600 Seiten 
Preis: 49 - DM 
Bezug: Media Veriag, 

Tel.: 08387/9 22 22 



ben „Wic Spriiekontrollw5rler. . . aussehen, mttssen Sie am be- 
slen selbst herausfinden." Als Amiga-Literat erhalt man 
hier also einerscils ein paar wettvolle Informational, 
wird aber andererseils auch iiber vieles im un- 
klaren gelassen. Dennoch geht der Preis 
von 49,- DM in Ordnung. denn wer mil 
SchaltplSnen und Taktzyklen eiwas an- 
fangen kann oder sich fur gehobene 
Demo- oder Spieleprogrammierung per 
Assembler interessierl, wer einige Druck- 
fehler und den unsauberen Stil der <ge- 
meinsam mit einem simplen Animations- 
Tool auf Disk beiliegendcn) Beispielpro- 
grammc vcrzeihu wird die Invesiirion iroiz der 
erwiihnten Mangel nichl bcreucn. 
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Ein intercssantes. wenn auch nichl geradc preisgunstiges Konzepl verfolgt der Interest- Veriag mil dem von verschiedencn 
Auloren verfaBten und dann von Thomas KrauB zusammengestellten Walzcr Hard- und Softwaretuning fiir den Ami- 
ga. Zum Preis von 99,- DM erhalt man hier zunSchst einen umfassenden Ringordner mit rund 760 dichtbedruckten Sei- 
ien sowie der (mit 59,- DM extra zu bezahlenden) Option auf fUnf jeweils rund 100 Seiien siarke Updates inklusivc jc ci- 
ner Begleitdisk bzw. CD pro Jahr. Der Vorteil licgl auf der Hand, denn so bleibt der Informationsgehalt sicts am Puis der 
ZeiL 

Und tatsachlich wird hier so zicmlich alles angerissen, was ambitionierte Amiganer wissen mGssen. Das beginni bei der 
grundlegenden Hardware und dem Betriebssystem, fUhn uber die Programmicrsprachen AREXX, Assembler, C und Mo- 
dula 2 bis hin zu Grundlagen der Software- Entwicklung samt Bcispiel-Progis und Multimcdia-Tcchniken. Tips & Tricks 
zum Umgang mit Floppy, Fcstplatte oder Shell fchlcn ebensowenig wie die Kurzvorstellung gSngiger und wichtiger Tools 




Hard- & Software- 



toning fiir den Amig a 

Weiterfiihrender Praxis-Ratgeber als 
Ringbuch mil Tips fur den alliagli- 
chen Umgang mil dem Amiga; Dis- 
kette anbei. 

Autor: Verschiedene 
Umfang: ca, 760 Seilen, 
erweilerbar 
Preis: 99.- DM 
Bezuc: Interest Veriag, 

1:0821/5 60 70 



odcr UUIites. Auch das Thema Online-Surfing 
bleibt nichl au&en vor. und schlieBlich befaBt 
sich ein recht ausfuhrliches Kapitel mil dem 
Eigcnbau kleinercr Hard ware -Erweiterungen* 
Besonders schtin. daB die fUr 
den Platinen-Selbstbau er- 
forderlichen Vorlagen 
gleich auf Ktarsichtfolie 
cingchcftct sind. 
Alles in allem also ein wohl- 
verfaBles, aktuelles und des- 
halb momenlan konkurrcnz- 
loses Handbuch fiir den tiefer- 
gehenden Praxis- Umgang mit 
dem Amiga. DaB sich auf der 
beiliegenden Diskette einige Li- 



stings, Beschreibungen und ein 
Schachprogramm finden, ist dabei zwar nett, doch eine CD-ROM inklu- 
sive alter besprochener Tools und PD- Programme ware freilich noch viel 
begrtiBenswerter gewesen - zumal fiir den relattv hohen Preis. 
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Ein ziemlich freches Textrecycling crlaubi sich hier der Veriag Gabri- 
ele Lechner in Zusammenarbeit mit Niki Laber, einem der KOpfe von 
Nco Software: Man haidas 1991 crstaufgelegtc Buch Amiga Spiele sel- 
bcr programmiercn einfach auf zwei Biindc zu jeweils 200 Seiten un- 
terteilt, ohne den Inhalt dabei dem akiuellen Stand der Dinge anzu- 
passen - und will nun 39»- DM pro Ausgabc haben. So sind etwa die 
Assembler-Listings in ebenso altem wic schleehtcm Programmierstil 
abgefaBt und fiir jenes Seka-Tool ausgelegt. von dem der Autor im Vor- 
wort zu berichten wciB, daB es hcute tiberhaupt nichl mehr zu bezie- 
hen sei! Schwamm drfiber. denn mil etwas gutem Willcn, einem be- 
liebigcn andercn Assembler-Paket und Programmier-Grundkenntnis- 
scn )3Bt sich hier troizdcm viclcs crlernen. 

So beschreibt Rand 1 Schrill ftlr Schrilt die Entstehung eincs klcincn 
Geschicklichkeitsgames, angefangen bei der Planungsphasc Ubcr die 
Handhabung von Screens, Sprites und Scrolling bis hin zu Sound, Joy- 
stickabfrage und Punktezahlung. Band 2 dringt ticfer in die Hardware 
vor, erkian die genauen Funktionen eines MOD-Players, von Blitter und 



Amiga Spiele seiber pro- 
grammieren Bandl&2 

Spiele und Demos per Assembler selbslge- 
macht fur Einsieiger (Band 1) und Fonge- 
schriuenc (Band 2), jewcils mil Diskette. 

Autor: Niki Laber 
Umfang: 180 bzw. 250 Seilen 
Preis: 49 - DM 
Bezug: Veriag Gabriele Lechner, 
Tel.: 089/834 05 91 
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dem ACA-Chipsatz. Zudem wird hier die Entstehung beispielsweise einer scrol- 
lenden Laufschrift, von roiicrenden und zoomenden Blitter- 
objekten oder 3D-Sicrnen beschrieben. Beiden Biinden 
liegen Disketlen mit Listings und alien erfor- 
dcrlichcn Hies bei. Freilich sind die mehr- 
seitigen, dabei nur einspaltig und in 
iibergroBen Lettern gedruckten Li- 
stings schon einc zicmliche Drei- 
stigkeit, genau wie das Konzcpt der 
Aufsplitlung eines fruheren Kom- 
pleltwerkes in zwei separate und da- 
bei nicht eben preisgtlnstige Ausgaben. 
Andererseits fchlt es an Konkurrenz 
zum gebotenen Stoff, weshalb wir un- 
sere Empfehlung dennoch kaum 
verweigern konncn. (rl) 
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Wisienswertes aus „Ollies 
Welt* serviert am I. Oktober 
um 10.20 Uhr ein „Bim Bom 
Bino" -Special auf Kobel 1; am 
3. Oktober folgen um 12.10 
Uhr Abenteuer im dreidimen* 
sionalen {Cyber-) Raum. 

Wo der Supercomputer HAL 

9000 auftritt, kann Stanley Ku- 
bricks Kultslreifen ,2001 - 
Odyssee im Weltraum* nicht 
weil sein: Zu sehen am 1. Olc- 
tober um 0,00 Uhr auf Sat 1. 

Kabel 1 sctzt am 3. Oktober 

um 20 Uhr den w 5pacewor!d*- 
Zyklus mil einem Berichi uber 
die US-Roumfahrt von 1 947 bis 
1 963 fort: „Der Staff, aus dem 
die Helden sind". Um 1.00 Uhr 
folgt der SF-Film „Der Angriff 
kommt aus dem All*, 

Am 10. Oktober geht' 5 um 20 
Uhr auf Kabel 1 unter dem Ti* 
tel *Megoville" nochmals in die 
*SpacewoHd", 

Vergleiche zwischen Gehirn 
und Computer stellt das Bayeri- 
sche Fernsehen am 28. Okto- 
ber um 13.30 Uhr in ,Ge- 
heimnisvoller Kosmos Gehirn* 
an, Und am 7. November um 
1 4.45 Uhr kann man beim sel* 
ben Sender .Technik aus Euro- 
pa* kennenlernen. 
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STANDIGE 
FERNSEH- 
S 



„Forscher - Fokten - Visionen" 
prosentiert das Wissenschafh* 
magazin des Bayerischen Fern- 
sehens am Z Oktober um 1 9.30 
Uhr. 



Am 2., 16. und 30. Oktober 
brechen auf 3sot jeweils um 
1 5.30 Uhr bei dem gleichnami* 
gen Wissenschafhmogazin .Mo- 
dem Times* an* 

Um Computergrafik (u.a. mit Be- 
nch ten von der Siggraph '96 in 
Ne* Orleans) gehf s am 5. Ok- 
tober um 13.30 Uhr im *Com- 
puterTreff* des Bayerischen Fern- 
sehens* Am 2- November folgt 
ein Bericht uber die Systems '96. 

Mit .WinWord 7.0" beschaftigt 
sich w Neue$... der Anwender- 
kurs* im Oktober jeweils sams- 
togs um 1 4 Uhr auf 3sot 

Kauftips gibt der „Ratgeber Tech- 
nik* der ARD am 6- und 10. No- 
vember um 17 Uhr. 

JSeues... die Computeraha*/' auf 
3sot berichtet am 7. Oktober um 
21.30 Uhr von der Frankfurter 
Buchmessse. Die nbchsten Folgen 
kommenam 21. Oktober und 18. 
November. 

*TM - Das Technikmogazin* im 
Bayerischen Fernsehen meldet 
sich am 12. und 1 9. Oktober so- 
wie am 16. November jeweils um 
13.30 Uhr 

Um „Menschen, Technik, Wis- 
senschafr* geht es auf 3sat am 
14. Oktober um 21 Uhr, esfolgt 
um 21 .30 Uhr das Mogazin ,HI- 
TEC* mit einer Dokumentotion 
iiber „Die Informotionsgesell- 
schaft*. Mit W HFTEC gehf s weiter 
am28.(21.30Uhr)undom31. 
Oktober (13 Uhr) sowieom 11. 
und 25. November jeweils um 
21 ,30 Uhr. 

Aus Forschung und Technik be- 
richtet ^Globus* am 15, Oktober 
und am 12. November um 
21.35 Uhr in der ARD. 
Der ,ComputercIub* des WDR 
lauft am 28. Oktober und 25. 



November jeweils um 23 Uhr, Magazin *Fatal Digital* im Ju- 
wiederholt wird am folgenden gendprogramm ^undfunk* auf 
Sonntog um 6 Uhr. Bayem 2 for neuen Zundstoff. 



Ab 2. November laufen auf 3 sat 
jeweils samstogs ab 1 4 Uhr wei- 
tere Folgen von „Neue5... Com- 
puter for Kids'; wiederholt wer- 
den sie ab dem 29. November. 

Ebenfalls auf 3sat kommt am 4. 
November um 21 .30 Uhr „Neu- 
es... das Computermogazin*. 

Das Bayerischc Fernsehen starlet 
am 5. November um 13.30 Uhr 
das sechsteilige .Entdeckerma- 
gazin*, das tmmer dienstogs aus- 
gestrahlt wird. 

Trisle Toge verbringt man am be- 
ston im ^Online-Cafe* des Bayeri- 
schen Femseherts, das am 9. und 
30. November jeweils um 1 3.30 
Uhr geoffnet hat. 

STANDIGE 




Am 5. Oktober und 2. Novem- 
ber stellt Andreas Vohwinkel um 
10.15 Uhr in seiner ^Computer 
Comer* auf der Ruhrwelle Neu- 
heiten vor. 

Zweimol monattich montogs ab 
1 6.30 Uhr sorgt das Computer- 



Montags um 14.40 Uhr offnet 
....Der kleine Computer* auf Radio 
ffn die Trickkiste. 

Ebenfalls montogs verschickt Ra- 
dio Hamburg um 17 Uhr 

^Chipsfrisch* die Bytes. 

Rodio Mainwelle steht jeden 
Montog um 17.40 Uhr in der 
„Computer-EckeV 

.High-Tech" gibt's mittwochs um 
15,40 Uhr beim Info-Radio. 

Computer- Beitroge sendet mitt- 
wochs ab 1 9.05 Uhr ,Club On- 
line* auf NDR 2, am letzten Mitt- 
woch des Monats gibt's die 
»Spiele-Hits des Nordens*. 

Der ff Point-Computerspiel-Tip* 
kommt donnerstags um 1 8 Uhr 
von SDR 3. 

Um Computer und Kommuniko- 
tion geht es samstogs um 1 6.30 
Uhr in ,Forschung aktuell* vom 
Deutschlandfunk. 



Von WDR 5 gibt's samstogs ab 
10.45 Uhr Tips im .Ratgeber 
Computer". (Barbara Groh- 
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C0MPUTERTIPS AUF VIDE0TEXT 



ARD/ZDF 


Trieln 580 - 585 


Computer & Technik 




Taleln 667 ■ 67? 






Tafel 38? 


Computertreff 


WDR 


Tcfcln ah 630 


Computer & Kommunikation 




Talri 631 


brios 




TaW 632 


Hm 




ToW395 


Compulerclub 




Taleta550-557 


Compulei & Wissenschofl 


3sat 


OMI 




Sat 1 


Tofeta511-S13 


Computer 


VIVA 


Tafeln 500 - 503 


(ompuferinformotionen 




TafebS10-S13 


Gooes 


PRO 7 


Tafeki 190/191 


Computeroews 
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Michael Labincr 
> VWinitt ; 

Cbcfredaktion 

Joachim Ncuclbcck 
On) 

Richard Lowe lutein 

(ri* 

Tetfchtf 

(od) 

Uitende BHdredak- 

tfoD 

Manfred Duy 

RcdakUcm 

Manfred Duy (md> 
Bngina Lahir>cr(hl) 
Richard Lowciutctn 
(rl) 

MM Magenauer 

(nun) 

Joachim NeUdbeck 
On) 

Stcffcn Schamhergcr 

(«) 

Waliraud Schmidt 
(ws) 

Martin SchneUc 
(mash) 

Marios Zicglcr (m?) 

Frtk Milarbelter 

Barbara Grohmann 
Manuel Scmino 

Redaktroruassfctenz 

Dorothea von Pronay 



Joker Shop 

Peua Laubcnbcrgcr 

Abo-Vcrwaltung 

Pcira 1 jiubenberger 

Urjmrt 

Prolit Studio GmbH 
85630 Graibrann 

Fotografic 

Richaid LOwenstein 
Manfred Day 
Stcffcn Schamhergcr 

Comic 

Werner Rcgnct 
Tttd 

Prolit Studio 

AnieEgenbetreuung 

Canten Bommcier 

Fax: W22 1/17789 

Anzelgcnverwai- 
tung 

Dorothea von Prooav 
Tel.: 0KW4605822 

Produktiaaskitung 

Brigina Labtner 

Reproduktion 

Prolit Studio GmbH 
85630 Grasbrunn 

Druck & GesarM* 
hciMdlung 

Druckrrei Gcmmaytr 
A-3J05 St. Paten 



Vertrieb 

VcrUgfunion. 65203 Wie*haoen for Inland 
<Gfu&-. Eiflie! und BahnhuhbixhJundel)* fktcr* 
reich. Scmveiz, Schweocn. NtcucrUndr. fuiicn 
und Gnecheniand 



iUlueUcAunejic (11/96) 

Vctrtrcitung: 76 880 



r.r%chrinun^i«ri%c 

AMIGA JOKER sivteim xweiroonailKh. mm 
jeweih \eWcn Freitig oct Vorraooai** 

Aboonrairol 

Jalur^prcii (6 Airtgafren); DM 40.- / AuuMd 
DM 47.-. BeKeAmtM bine tthcr die Veriajwn- 
*chnft Da* Ahormemeflt jitt irttntfeiiem 1 1 =t cxn 
Jahr. E* vcrUngen iich auiOGUOKfc um em ucite- 
res Jahr. fall* c* nichi grfcundief wird (jcueneit 
mm Endr de* Bc7ur.*jAhrT* mftglich). tinzah* 
(unpkomo: P*nJpTDamt Muochen. KiO-Nr 
444714*606. 8U£ 7O0100M) 

ManutkHpte 

Maau^kriPtc. Lutings und Bauanleiturrgcn ucrora 
feme van da Redaction argenommen Sic muuen 
fret von Rechtrn Dniier %an Sdhcn tie «non an- 
dcrwcilig fur VerftftenlltcTiung angeboten Wprden 
fttiiu v> mu0 da> anf eflebeo wefdrn Mir o-: Ein- 
xndung pH del Veftnsscr (fee Zusfcramurtg zum 
AbdVuck in den PubliV^rJoncn dei Joicr VcrUt> 
Ikmrar nach VeTrOTbarim& Fur unvertangt einge- 
tandte Manui tripe wird fceinc lUftung Ubcmonv 
iwt» Dor Vertex bchaJi uch da* Recht vur. Eiraen~ 
dungtfl Im Falle einer VcftrffcruJchung uhne An- 
faben von Gftmdcn ru kllrrcn oto nach ciecnem 
Guidunkrn /u vrrandem 

Vrbthtmeht 

Allc in AMIGA JOKER crwhtrnenm is, :t. K >>j 
iind urhcbetTrxhilich geschutrt Alk Rechtc. ouch 
Obenrt/ungcn. voctoialtcn RcpinluLtit*! 
Art t ■ ■ . i . Microfilm oder Exfa^vutig in Da* 

lemefaftatunftaiilagen uvwj beAirfcn dcr 
whntUichcn Gcothfiugung dc» Vcrlagv. 

Vrrtafi und Redaction 

Joker Vcrla# 

Inn, Michael Labinet 

Bfrtoiuscher Ring 2 

&5630Grubrunn 

Td Valag; 089/463700 

Tel. Redaibocv 089/463S23 oder 460S&2: 

llodtne jedeti Mim«ixii ton lM9Ufcr 

Tclefac 0S9f4&U9Tt 

Compuvrrvc: 1041 125.1742 

Internet: \0A\ 125J742*compusertc c*m 
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686 Attack Sub EV 
Aquatic Game* DA 
Archer McLean Pool EV 
Aufichwung Omt DV 
Bard vs the world DA 
Biinft! {2 MB 4 Festplatte) DV 
Birds of Prey EV 
Bltck Crypt EV 
Black Viper DV 
Bomb Mania DV 
Bubble A SqMk EV 
Cannon Fodder 2 DA 
Caribbean Disaster * DV 
Cedric DV 
Cheoa Engine 2 DA 
Chrillxitton DV 
Calouu* Chest EV 
Crash Dummies DA 
Colonization DV 
Combat Air Patrol DA 
Death Mask EV 
Der Boss DV 
Der Produient 1 DV 
DerReeder(1-5 MB) DV 
Desert Strike EV 
Dune 1 EV 
Dune 2 EV 
Epic EV 
Erben der Erde DV 
F-117A Nighthawk DA 
F-» ReUllator EV 
Fantasy Manager 9aVd6 EV 
Holds of Glory DV 
Flight of the Amazon Queen DA 
Formula 1 Grand Prix DA 
Formula 1 World 
Champ. Edition (1*5 MB) DA 
Gloom Deiuie DA 
Gunship 2000 DA 
Hanse * Die EipedrUon DV 
Kattrick * DV 
Hlllsea Udo DV 
Hook EV 
Jaktar - Der Eltenstebi DV 
Jurassic Park EV 
Kampf urn die Krone * DV 
Lemmings 1 EV 
Lemmings 2 EV 
Lothar MatthAus OA 
Lcthar Matthaus Super Soccer DV 
Mad News (1.5 MB * Festplatte) DV 
Mad Hews Extrablatt * DV 
MAG"' DV 
Megarts Hockey DV 
Hemac IV (2 MB) DV 
Oscar EV 
PGA Tour Golf Plus EV 
Piracy on the High Seas EV 
Pole Position * F1 Teamchcf * DV 
Populous 2 EV 
Power Monger EV 
Road Rash DA 
Samba Partie DV 
Sensible World of Soccer 95/96 DA 
Sim Classics 
(Sim Ant, City A Earth) DV 
Soccer Stars 
(Anstoss, FTFA Soccer, Kick Off 3) DV 
Space Hulk EV 
Super Skidmarks EV 
Super Tennis Champs DA 
Syndicate EV 
UFO DV 
Whale ■ Voyage EV 
Whale s Voyage 2 DV 
Wheetspln DA 
Wing Commander 1 EV 
Worms DA 
Worms Reinforcements DA 
Xtreme Racing EV 
Zeewotf 2 DA 
XeppeJin DV 



24,95 
19,95 
27 r 95 
29,95 
24 r 95 
77,95 
29 r 95 
29 ( 95 
G4 f 95 
36,95 
24 P 95 
57,95 
69 ( 95 
62,95 
69,95 
39,95 
24,95 
24 t 95 
79,95 
39,95 
24,95 
39,95 
74,95 
46,95 
29,95 
24,95 
28,95 
24,95 
52,95 
39,95 
24,95 
39,95 
39,95 
67,95 
39,95 

56,95 
V^nfi* 
39,95 
41,95 
69,95 
Vjt*6. 
24,95 
49,95 
24,95 
74,95 
28,95 
26,95 
19,95 
24,95 
46,95 
34,95 
74,95 
36,95 
44,95 
24,95 
29,95 
29,95 
B2,95 
29,95 
29,95 
29,95 
77,95 
44,95 

71,95 

59,95 
29,95 
53,95 
Vmd. 
26,95 
39,95 
24 f 95 
65,95 
57,95 
29.95 
56,95 
V,m6. 
29,95 
V-mcn 
29,95 



Allen Breed 3D DA 56,95 
Alien Breed 3D ff • 

The Kitting Grounds DA 69,93 

Bung! fJ MB - Festptattef DV 32,95 

Chao* Engine 2 DA $9,95 

Cemls DA 49,95 

Der Prodiuent ' DV 74,95 

Der Reader (2 UB} DV 46,95 

Oer Seeltnturm DV 32,95 

Dungeon Master 2 (2 MBI DV 76.95 

Erbcn der Erdo DV 37,95 

Fears DA 69,95 

Fields af Glory DV 39,95 

Gunship 2000 DV 39,95 

Hanse Die Expedition (2 MB) DV 41,95 

Kampt um die Krone ' DV 74,95 

MAG!!! DV 74,95 

Plnball Illusions DA 59,95 

Pintail Prelude DA V.mo. 

Primal Hag* DA 56,95 

Roadktll EV 49 r 95 

Sim City 2000 DV 71,95 

Slam Tilt DA 44,95 

Sperh Legacy OA 56,95 

Super Street Fighter 2 Turbo DA 39.95 
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Allen Greed 3D DA 56,95 

Erben der Erde DV 49,95 

Fears DA 69,95 

Speris Legacy DA 56,95 

Worms DA 56,95 



Anwendungen 

50 Amiga TooJs DA 29,95 

Formular Designer DV 39,95 

Graftkstudto OA 39,95 

Heim * Druck htanager DA 44,95 

PC~Handler DA 44,95 

flechf«hreibfrainer OV 39,95 

Sound Studio DV 29,95 

Tabellenkalkolatlon DA 39,95 

Soiange Vorrat reicht: 

Back fo the Future 3 DA 19,95 

Chaos Engine (A500) DV 19,95 

Vnendllche Gescbichte 2 DV 19,95 

Worid Soccer DA 19,95 
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Hardware & Zubehor 




1 MB-Erweiterung 
fur Amiga 500 49,95 

2 MB-Erweitoruog 
tar Amiga 500 179,00 

2. taufwerk 3,5' 99,95 



Amiga Control Pad 22,95 
Amiga Joystick 29,95 
Amiga Maus 24,95 



So 



kdnnt Ihr glelch bestollen: 

EtntachtwunsinnjtenuntiEureBes^ OQ&einePostwle/BtitfrnitEuren Wtinseftenan uns scMohw. 

Off Vmand erfotgt ctsnn per Nacftnahme (* 9. — DM) oder per Vcrkasse (* 4— DM) Ab 150— DM Besfetlwert ftfem 
mr grurxis&ltcft portolrei AustanfckunOen bestelien itfte nur scftriftlicn gegen vortisse . 



Postfach 1113 ' 46361 Bocholt Blucherstr. 24 • 46397 Bocholt 
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Die Erforschung der interstellaren Weiten schreitet fix voran: Anfangliche 
Fehler warden diesmal vermieden und weitere Planeten erkundet. Kurzum, 
der Grundstein beider Imperien scheint stabil gelegt. 



, cos WcMkampfes sind grundsatzlich 
ganz stmpd: Amigos und DOSisten vertre- 
ten in zwet verschiedenen, zufellig gene- 
rierten Galaxien die Men sc hen (Heimat- 
stern Sol) und treffen dort bold auf Aliens, 
ant denen sie in Krieg oder Frieden leben 
sollen - unser ausgeKifteltes Scoresystem 
sorgt dabei fur vergleichbare Positionsbe- 
wertungen. Im Gegensatz zu den bisheri- 
gen Poshpieien werden wir Euch zum Jo* 
kerlmperium immer wieder neue Fragen 


steJIen, die Ihr bitte ouf einer Pastkarte be- 
antworten wollt. Wir zahlen die Etnsen- 
dungen donn aus, gehen noch Euren 
Wunschen vor und lessen die 2ugrundelie- 
gende Computersimulation anschlieBend 
so longe weiterlaulen, bis etwos passiert, 
dos Euer Emgreifen erforderlich macht. 
Auch wenn dobei mal longer e Perioden 
ubersprungen werden, verpoRt Ihr olso 
nichts. Auf diese Weise werden sich un- 
gleichzeitige Entwicklungen nichtvermei* 


den lassen, bei denen mal die eine und 
mal die ondere Gruppe ein poor Jahrchen 
bzw. Runden voraus 1st. Aber das betroch- 
ten wir ols Vorteil, denn schlieBlich ist 
nichts so spannend wie die UngewiGheit, 
was wann wo geschehen mag... 
Und noturlich gibt es auch in jeder Ausgo- 
be etwos zu gewinnen, denn unler alien 
Einsendern verlosen wjt diesmal: 
Fighting Spirit (CD) fur den Amiga 
Chris HGbbedc's Sound Factory fur den PC 






In jedem der beiden Sternhaufen hau* 
sen (Euch eingeschlossen) sechs intelli- 
gence Rassen, welche die \e 24 Sterne 
unter sich aufteilen mussen. Momenlan 
zeigen wir in unseren Schaubildern 
bzw. Tabelten nur die Sonnen, die fur 


Euch ouch erreichbor, also hochstens 
sechs Lichtjahre von Sol oder einer Ko* 
lonie entfernl sind. Die Farben der Son- 
nen lassen auf die Planeten schliefien, 
denen man dort begegnen konnte: Gel- 
be Sterne bieten eine hohe Chance auf 


erdahnliche Weiten. rote und grune 
Sonnen liegen ebenfalls noch ganz gut 
im Rennen. Blaue, weifre oder violette 
hingegen verfugen uber zwor eher le- 
bensfeindliche, dafor aber haufig roh- 
stoffreiche Himmelskorper. 




Amiga 2306: Bevolkenmg: 20 ft, Wirt- 
schaft: 28 Pi., Erkundungen: 4 Ft, Erfin- 
dungen: 3 Pi., Kolomen: 1 Pt., Gesamt; 
56 ft 

PC 2303: Bevdlkenmg: 9 ft, WirhchoFt: 


21 Pt., Erkundungen: 2 ft, neue Sterne: 
1 Pi., Kolonien: I Pi., Gesamt: 34 Pt. 
Stand: Im Johre 2303 hotten die Amiga- 
ner 36 Pt. - olso nur ein geringfugiger 
Vorsprxmg gegenuber den DOSisten mit 


34P,.,de,z u d e mnochau(dengluckli-L 
chen Technologiefunden von Palodia be- 1 
ruht. Haben die PCler also doch die ef- 1 
fektivere Strategie? 
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Die Amiganer schreiben das Jahr 2306, 
in der PC-Galaxis ist es erst 2303. Ami- 
ga-Sol hat 6,7 Mrd. Einwohner. PC -Sol 
5,7 Mrd. Folgende Enlscheidungen wur- 
den von Euch getroffen: 
Gelderverteilung SOI 



FORSCHUNG 



59% 14% 



SCHIFFBAU 

VERTEIDIGUNG 

INDUSTRIE 

OKOLOGIE 

FORSCHUNG 



AM 

35% 
5% 
18% 
28% 
14% 



PC 

34% 
3% 
20% 
28% 
15% 



Gelderverteilung PALADIA/ GURADAS 

PA GU 

SCHIFFBAU 5% 0% 

VERTE1DK3UNG 7% 5% 

INDUSTRIE 29% 81% 

OKOLOGIE 0% 0% 



Schtffbau 

Die Amigos bauen auf ihrer Poladia-Ko- 
lonie ein weiteres KOLONIESCHIFF [der- 
zeit liegen ketne Schatzungen uber die 
Baodauer vor), die PCler Kaben auf Go- 
rodos vorerst keine Schiffswerft einge- 
richlet. Auf beiden Sols wind naturlicri das 
letzle Runde in Auftrag gegebene KOLO- 
NIESCHIFF weilergebout. Amiganer dur- 
fen auf eine Fertigstellung in 20 Jahren 
rechnen, bet den DOSislen ware in 28 
Jahren StopeHauf. Ein schnelles Wort zu 
solchen Schdlzungen, die sich naturlich 
auf den Ist-Zustond beziehen und Fakto- 
ren wie wochsende Wirtschafhkrafi etc. 
nicht berucksichhgen. Anders gesagt lie- 
gen die tatsoch lichen Bauzeiten ruck- 



blickend meist deutiich unter den enter 

Schatzungen. 

Flugauftrage 

AM PC 

ERKUNDER 1 Sol Stern B 

ERKUNDER 2 Stern D Stern F 

Amiga: ERKUNDER 1 erreichte Sol und 
tankte dort auf, ERKUNDER 2 erreichte 
Stem D und fond dort eine rohstoffreiche 
Odweft, die mit der derzeitigen Technolo- 
gie nicht besiedeh werden kann, prinzipi- 
ell aber bis zu 2 Mrd. Menschen Plotz 
bote. 

PC: ERKUNDER 1 erreichte Stern B, konn- 
te dort aber leider keineHei Planeten ent- 
decken. ERKUNDER 2 ist nach wie vor zu 
Stern F unterwegs; geschotzte Ankunft in 
drei Jahren. 



Nun also zu den Frogen, wobei Amiganer 
ein deutliches ^AMIGA" auf ihre Antworl* 
postkarte malen, wahrend DOSislen eben 
„PC* draukchreiben. Genaugenommen 
geht es diesmal aber ^nur* urn Flugauftra- 

Amiga: Was salt mit ERKUNDER 1 ge- 
schehen? Er kann auf Sol vefbieiben oder 
jedes beliebige andere Zld anfliegen, wo- 
bei ollerdings nur E, F und G noch nicht 
erforstht sind. Was soli mit ERKUNDER 2 
geschehen? Er kann bei Stem D bleiben, 
noch Sol bzw. Paladia zum Auhanken 



fliegen oder auch Stem C anfliegen. 
PC: Was habt Ihr mit ERKUNDER 1 vor? 
Er kann bei Stem B bleiben, nach Sol bzw 
Gurodas zum Tanken fliegen oder zu For- 
schungszwecken Stem C respective Stem 
F anfliegen. 

Nochdem der AMIGA JOKER kunftig lei- 
der nur noch olio 2 Monote erscheint, 
werden wir mit dem JokeHmperium fol- 
gendermaBen verfahren; Nachstes Mai 
erscheint ein PC-Only -Imperium, dann 
wieder ein gemeinsames, und so welter. 
Abgesehen davon, dafi die PCler unge- 



tehr doppelt so schnell voronschreiten 
werden, anderl sich also praklisch nichts. 
Zumal unter Vergleichs- Score dafiir sor- 
gen wird dafi man Irotzdem wcifJ. wer 
gerode die Nase vom hat! 
So oder so schickt Ihr die Karte mit den 
Antworten bitte samt leseHichem Absen- 
der an die Imperiale Zentrale: 

Joker Verlag 
.Joker -Imperium" 
Brelonischcr Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
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Verzwelgung: Stelle in cinem 
Programm. von der aus es in 
mindestens zwei Richiungen 
weitergehcn kann. 

VESA: Die „Video Bee ironies 
Standard Association" ist cine 
in Kalifomien beheimaiete Or- 
ganisation, an der fas! die gc- 
samte Digi-Branchc beictligt 
ist Sie bemOht sich urn die 
Aufstellung industrieeinheitli- 
cher Standards, z.B. fur Bus- 
Sysleme und Grafikmodi wfc 
SVGA- 

VGA: Die AbkUrzung fur 
..Video Graphics Array", ei- 
nen 1987 von IBM einge- 
fUhnen Grafikstandard fiir 
die DOSc. Gegenuber dem 
alteren EGA-Modus (von 
dem noch alteren CGA und 
der monochromen Herculcs- 
Darslellung ganz zu schwei- 
gen) brachie er cinen dcutli- 
chen Fortschriit T was die 
Zahl der gleich/eitig auf dem 
Screen darstellbaren Farben 
bei eincr bcsiimmlen Aufl5- 
sung angeht. Inzwischen 
wurde er selbst wicder vom 
noch moderncren Super 
VGA iiberholu das bei Auf- 
ltisungen von 640 x 480 
Pixeln und mehr bereits 
256 vcrschiedene Farbtone 
(VGA: 16) und mehr zu- 
gleich auf den Bildschirm 
bringt. Maximal sind derzeit 
bis zu 16 Millionen Farbtdne 
moglich. 

Video-Controller: Im Unter- 
schied zur Multimedia-Ma- 
schine Amiga brauchl ein PC 
eine Grafikkarte, damil sein 
Besitzer auf dem Monitor et- 
was zu sehen bekommt - und 
die wird von einem Chip ge- 
sleuert den man passender- 
weise Video-Controller getauft 
hat. 



Video for Windows: Ein 

Microsoft-Programm fiir Macs 
und DOSen. mil dessen Hilfc 
man dort digitalisierte Filme 
aufnehmen, bearbeiten und ab- 
spielcn kann- 

Videospiel: Eine ahnungslosc 
OITenllichkcil verwendet die- 
sen Ausdnick gem als Syno- 
nym fur alle Computcrspiele, 
obwohl der Kenner damit ei- 
gentlich allcnfalls die Zock- 
ware fiir Konsolen und Hand- 
held* meint 

Videotex!: Allgemein be- 
kannicr Informationsservice 
von diversen Femschanstalten. 
zu dessen Empfang man ein 
cntsprechend ausgerusteles 
TV-Genit bentiligt. 

Vierfarbdruck: Wahrend auf 
Bildsehinucn unsere bunle 
Welt bevorzugt mittels der 
sinnreich vermischten Grund- 
farben Rot, Griin und Blau 
(RGB) zum Leuchten gebracht 
wird, venvenden Drucker dafur 
in der Kegel die vicr Farben 
der CMYK-Palene. niimlich 
Cyan (TOrkis), Magenta 
(Pink), Yellow (Gclb) und 
Black (Schwarz). 

Vierte Generation: Inzwi- 
schen ist es zwar schon fast aus 
der Mode gekommcn. die Ent- 
wicklungsfortschrilte bei der 
Hardware in „Generationen" 
einzuteilen, aber wer es doch 
noch tut. nennt die uktuellen 
Gcrilte auf dem Markt dann 
eben Vertreter der vierten Ge- 
neration. 

Virus: In der Medizin ist das 
(oder der) Virus ein Krank- 
heitserregcr; in Digitalicn be- 
zcichnet man damit ein bos- 
haftcs bis bdsartiges Mini- 
Corn pulcrprogramm. das still 



und heimlich anderc, brave 
Software Jnfiziert". Je nach- 
dem. wie es das tut und wel- 
chen Schaden es dabei anrich- 
tet, klassifizien man die ekcl- 
haften Winzlinge dann auch 
genauerals Boolsektor-. Link-. 
Hybrid- oder Scherzvircn etc, 
Der neueste Schrei in dicser 
Beziehung sind Dbrigens heim- 
tuckischc Java-Applets, die 
man sich als Netz-Surfer leider 
ziemlich leicht einfangen kann: 
An sich handelt es sich dabei 
urn recht nutzliche, in der neu- 
en Intemet-Programmierspra- 
che Java geschriebene Mini- 
Progis, die auf dem heimischen 
Rechncr z.B. ein am Screen 
durchlaufendcs Tcxtband er- 
zeugen sollen. Wenn man Pech 
hat, stellen sie aber noch ganz 
anderc Dingc an und stobern 
z.B. im Auftrag ihrcs Erzeu- 
gers auf der Festplatte her- 
um... 

Virtual Reality: Die virtuelle 
Realitat ist mittlcrweile zum 
beinahe inhaltsleeren Mo- 
debegriff vcrkommen, mit dem 
werbefreudige Hersleller schon 
mal ein ganz normales Com- 
puterspiel adeln wollcn, nur 
weil darin auch ein paar haBli- 
chc 3D-Grafiken vorkommen. 
Im engeren Sinn verstehi man 
damnter eine dreidimensiona- 
Ie t auf dem Computer erzeug- 
te Kunstwelt, in der man sich 
mit Hilfe von meisi recht auf- 
wendigen Geriitschaften (VR- 
Brillen, Datcnhandschuhe) fast 
so gut bewegen kann wie in 
der wirklichen Welt. Zu den 
konkreten Anwendungsgebie- 
ten gchi>ren etwa Architek- 
turmodelle, die Ausbildung 
von Arzten (virtuelle Opcra- 
tioncn). Piloten oder Astro- 
nauten - und natUrltch auch 
jene VR-Maschincn, die in 
manchen Spielhallen he rum* 
stehen. 

Virtuell: Aus dem Lalcini- 
schen stammendes Won, das 
sovicl wie .jiicht wirklich vor- 
handen" oder auch ..kUnstlich 
nachgebildet" bedeutct. Ein 
klassisches Beispiel dafilr ist 
der virtuelle Arbeitsspeicher, 
der dem Benutzcr zwar wirk- 
lich mehr RAM zur Verliigung 
stclll - aber nicht mit real exi- 
stierenden Spcicherehips, son- 



dem durch die Resemcning 
von cntsprechend viel Platz auf 
der Festplatte. Das funktioniert 
im Prinzip auch wunderbar, 
bloB bei der (Zugriffs-) Ge- 
schwindigkeil macht sich der 
technische Trick stark brem- 
send bemerkbar. ( 

VisiCalc: Die erste Tabellen- 
kalkulation der WelL Sie wur- 
de von Dan Bricklin und Bob 
Frankston entwickelt, die ihr 
bahnbrechendes Programm 
1978 auf dem Apple II vor- 
stellten. 

VisualBasic: Im Jahre 1991 
von Microsoft hcrausgebrach- 
te und grundlcgend modemi- 
sierte „Windows**-Vcniion der 
schon 1964 entwickelten Pro- 
grammicrsprache Basic. 

VOC-Format: Bekanntes 
Datciformat fiir Audiofiles, das 
von dem PC-Soundkartcn-Her- 
steller Creative Labs (Sound- 
blaster) entwickelt wurde. 

Vollduplex: Betriebsan bei der 
DatenUbertragung. bei der die 
Daten gleichzeitig in beiden 
Richiungen flieDen. Gegensatz: 
Halbduplex. 

von-Neumann-Architektur: 

Kleiner Ausflug in die Gc- 
schichtc gcmilig? Also; Der 
anno 57 zu seinen Ahnen ge- 
rittene Amerikaner John von 
Neumann entwickelte ptinkt- 
lich zum Kriegsende 1945 eine 
grundsatzliche Struktur, nach 
der Computer funktionieren 
mlissen - und es in der Tat bis 
heute tun. Demnach besteht ein 
Compi aus Rechen- und 
Steuereinheit, Arbeitsspeichcr 
und Ein- bzw. Ausgabegeriiten, 
arbeitet nach bum codienen 
Programmen, die Vcrzwei- 
gungen und Spriinge zulasscn, 
und ist bis auf wenige Basis- 
funktionen nicht fest verdrah- 
tet 

VRAM: Bcim ..Video Ran- 
dom Access Memory" handelt 
es sich urn eincn spcziellen 
Spcichcr fUr Grafikkarten, der 
durch getrennte Ein- und Aus- 
gange gleichzeitiges Lesen und 
Schreiben ermftglicht - was lo- 
gischcrweise die Bildwieder- 
holfrequcnz steigerl. 




FUR JEDEN GESCHMACK UND GELDBEUTEL 



MONATLICH NEU AM KIOSK 




Immer auf der Jagd nach neuen Zeitvertrei- 
ben, entdeckten unsere rasenden Reporter 
diesmal das kurzlich erschienene „Netrun- 
ner". Dieses erste Cyberpunk-Sammelkar- 
tenspiel miissen sich Deutschlands Matrix- 
Cowboys freilich vorlaufig mit ordentlichen 
Englischkenntnissen erkaufen. 




NETRUNNER 

Englisch hin oder her, was Kir die TO 
Fangemeinde viel wichfiger sein durfte; 
Der Titel stommt von den renommierten 
„Magic*-Erfindem Wizards of the Coast. 
Die bei oiler Komplexitol letzlen Endes 
geniote Einfachheit der popularen Zau- 
berduelle wird man hier freilich verge- 
bens suchen, dafur wortet der Netzldu- 
fer mil einigen interessanten, teitweise 
neuen Spielelementen auf. Zunachstein* 
mol gibt es (ahnlich wie im Trading 
Cords Gome aus dem „Star Wars' -Uni- 
versum) immer zwei Parteien, die von 
vornherein uber unterschiedliche Mog- 
lichkeiten und Korten verfugen: die Cor- 
porarion und der Runner, Dies 1st auch 
der liefere Sinn hinler dem Umstand, 
daft das NetnjnnerStarterdeck, anders 
als von den meislen Konlcurrenten gc 
wohnt, slets im Doppelpack verkauft 
wird - ein separater Stapel mit den Kar- 
ten fur den Boft, einer mit solchen fur 
den Doton-Klau. 

DIE CORPORATION 

Das Spiel basierl genereil auf dem Talso- 
rion-Tilel .Cyberpunk 2020", ist aber 



88 



weitgehend urn dessen Realwelt-Be- 
stondfeile gekiirzt. Anders gesagt: Hier 
geht's urn schiere Duelle im Cyberspoce. 
In diesem Sinne stellt sich jede der Par- 
teien zunachst ihr Deck zusammen Do* 
bei gibt es zwar koum Beschrdnkungen; 
gespieft wird jedoch auf jeder Seile an- 
ders. So beginnt die Corporation mit ei- 
ner Forschungsabteilung (worunter ihr 
Spieldeck zu verstehen ist) und einem 
Houptquartier (einem abgegrenzten Be- 
reich auf dem Tisch), wo Korten instal- 
liert, zwischengolagert oder durch Ice- 
Programme geschutzt werden konnen. 
Lebensziel der Corporation ist es nun, 
durch das gewohnte, rundenweise 
Ziehen von Nachschub-Blattern an so- 
genannte .Agendas* zu gelangen. 
Diese Neuentwicklungen und techni- 
schen Fortschritte werden dann auf 
dem Tisch ausgelegt, mit moglichst 
wirkungsvollen Fallen, Ice-Konstrukten 
und sonstigen Sperren geschutzt, eine 
jeweils vorgegebene Rundenzahl long 
„entwickelr und schliefilich, wenn al* 
les gutgeht, in Agendapunkte umgc- 
wandelK Gelingt es der Corporation, 
sieben solcher Zahler zu ergattern, hat 
ie gewonnen. 



DER RUNNER 

Gonz einfach ist das naturiich in den 
seltensten Fallen, denn schliefllich 
ware do noch der illegale Kontrahent. 
Er verfolgt seinerseits das Ziel, Agen- 
das im Wert von ebenfolls sieben 
Punkten zu stehlen, bevor die Com- 
pany ihr Soil erfullt hat. Urn die Sper- 
ren und sonstigen Uberraschungen 
der Wirtschaftsbosse zu uberwinden, 
stehen ihm standesgemoB Ice-Brecher 
und andere Tools, Hardware-Erweite- 
rungen oder sogenannte rt Resources* 
zur Verfugung. Das konnlen etwo 
nutzliche Connections in der wirkli* 
chen Welt, eintragliche Sonderkon- 
trokte und dergleichen mehr sefn. Mit 
vier Aktionen pro Runde, die beliebig 
auf Runs, Kortenziehen, Installieren 
etc. verteill werden durfen, ist der 
Runner der Corporation (welche nur 
dreimal pro Runde handeln dart) stets 
eine Nosentange voraus. Dafur geht 
er ober dos Risiko ein, dofl die Herren 
in Nodelstreifen semen Stondorl 
zuruckverfolgen und ihm ein bosarti- 
ges Rolllcommando auf den Hols het- 
zen - was unter Umstanden zum vor- 
zeitigen Ende durch Exitus fuhrt 



DAS URTEIL 

Rem techntsch spielt sich das Game uber 
wette Strecken durchaus ahnlich wie die 
Konkurrenz: Man zieht rundenweise 
neue Karten, instollterf diese durch die 
Opferung von Bit-Punkten (welche eben- 
falb peu d peu nacKgeFullr werden dur- 
fen) und ziehl auf das hier .Run" ge- 
nannf© Schlachtfeld, wo donn Ice gegen 
ke-Brecher oder Upgrades gegen neue 
Hardware ontreten. Unbeschadet der 
grundsatzlichen Regeln verfugen dabei 
viele Karten uber im Textfeld angegebe- 
ne Sonderfahigkeiten, was die Partie 
abwechslungsreich gestaltet. Interessant 
fanden wir insbesondere, daB die von 
der Corporation installierten Karten ge- 
wohnlicn umgedreht auf dem Tisch lie* 
gen, was dem ,wirklichen* leben eines 
Dalenjockeys durchaus entsprechen 
durfte - schlieBlich wiirde so ein Netz- 
IduFer vorher ja nie so genau wissen, 
was ihn am Ziel erwartet. Alles in allem 
also ein launiges, anspruchsvolles so wie 
maOig bis recht hubsch illusfriertes TC- 
Spiel fur Liebhaber von Cyberpunk* 
Szenarien. 

DER GEWINNER 

...unserer traditionellen Verlosung der 
Rezensionsexemplare kann noturlich 
ouch eine Gewinnerin sein, so oder so 
ist for die Teilnahme kaum Vorarbeit zu 
leislen; Wer uns auf einer Postkarte den 
Au(or des ersten und nach wie vor 
beruhmtesten Cyberpunk-Romans 
(^Neuromancer*) nennen kann, hat be* 
ste Chancen, demnachst zum Nulltarif 
die virtuellen Datenautobahnen der Zu- 
Icunft unsicher zu machen. Die Sieger 
aus der letzten Nummer finden sich wie 
immer im Zocker Olymp bzw in der 
Ruhmeshalle, die Adresse for besagte 
Postkartchen in wenigen Millimetern... 

Joker Veriag 
„Stro m q usf q 1 1 ' ' 
Drefonischer 

Ring2 
D-85600 
Grasbrunn 
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TECHNISCHE DATEN 



5F-Samfnelkarlenspiel, erhaltlich in 1 20er-Startersets {2 x 60 Karten ge* 
trenntj for ca. 28 DM sowie 1 5er-Boosterpocks (Corporation- und Run- 
ner- Karten gemischt) for ca. 6,- DM. Regeln liegen dem Starterpock bei, 
Bezug: Games In, Karlsfc 43, 80333 Munchen 



JOE MQNT 

Mai abgesehen davon, dafi das No-Future*Thema 
hier erstmalig in Form von Trading Cards auftaucht, 
weiB Netrunner durch ein zwar komplexes, aber 
durchdachtes Regelwerk zu gefallen. Ahnlich wie 
auch „Magic: The Gathering* ermoglicht es dem 
Kdnner viele toktische Finessen und Wintalzugo, 
wodurch die Partien auch langtristig reizvoll blei* 
ben. 




MARTIN MEINT 

Meine Gute, das ist jo viel zu kompiiziert - jetzt muB 
man aoch noch for jede Seite eigene Regeln lemen! 
Ganz zu schweigen davon, dafi das Thema sicher 
ohnehin nicht jedermanns Sache 1st, N6, *ch bleibe 
lieber beim von Joe bereita beschworenen „Mogic*. 
Da weiB mon, was man hat! 



STEFFEN MEINT 

Okay, das Spiel erfordert Einarbeitungszeil, toftf 
sich donn aber sehr schon durch schauen. Bei alien 
Shodowrunnem wie mrr kommt da jedenfalls echtes 
Underground*Feeling auf. Nur muB man hah 
manchmal wohl oder ubel den Pari des .Feindes* 
ubernehmen, weil noturlich nicht jeder steh der Run- 
ner sein kann... 
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Vielfalt, dein Name ist Arcade: Ob Blade Runner, 
Langfinger oder Cineast, im neuen Coin Op kommt 
jeder auf seine Kosten - sogar fur einen Abstecher in 
die Unterhaltungswelt von ubermorgen war noch ein 
Platzchen frei! 




cumnnoE 



Segas neuesier Polygonstreich prasen- selbst auf blaue Bohnen angewiesen ist. 
ticrt sich ganz im Gcwand dcr crfolg- Zum Trost wartct das Game mil super- 
retchen „Virtua-Cop M -Reihe. nur daB die ben 3D-Szenarien auf. u.a. erfreucn dcr 
Helden ncuerdings in einem High-Tech- Central Park und ein Riesendampfer das 
Hclikoptcr sitzen. Bis zu zwei mensch- Auge. Fazit: traditioncllc Ballcr-Action 
liche Ordnungsbuter dOrfen zur Bord- vora Feinsten, 
kanone greifen und ciner 
Bande von Kampfrobo- 
tern Saures geben - die 
Kerle schlcndern mil ihren 
Gciseln seelenruhig durch 
New York f nachdem sie 
dort eine UN-Versamm- 
lung ilberf alien haben. Na 
ja» immcrhin konnen die 
Blechbuchsen ja auch auf 
Flammen-, Granat- und 
Rakelcnwerfcr zurUck- 
greifen, wahrend man 




Richtig niedlich geht cs bei 
Namcos Simulation eines Pro- 
pel lerfahmids (!) zu. Das 
Spiel lebi ganz von seiner ge- 
nialen Hydraulik, denn hier 
muB man in cchtc Pcdale t re- 
ten, will man gen Himmel 
schweben. Das Spielprinzip 
ist s impel, man gibt einfach 
«VoUgas" und sammelt durch 
das Aufsammeln von Lufl- 
ballons Punkte. Erhcblich 



komplcxer sind da schon die 
wunderschSnen Polygongra- 
fiken, welche die Flug- 
manflver durch tiefe Schluch- 
len und uber reiBenden Fltis- 
sen auch optisch zu cincm 
HochgenuB mac hen. Und ge- 
sund ist die Geschichle auch 
noch, schlieBlich slrampelt 
man sich die tiberflQssigen 
Pfunde buchslSblich im Hu- 
ge vom Leib! 





Mil Taitos friedlichem Flugsimulalor ist 
ein ausgesprochen serioses Stuck Software 
im Stil von „A-320 Airbus" in der Spiel- 
halle gelandei: Ein halbes Duttend Ma- 
schinen vom Passagierflugzeug Uber „Was- 
servtigel" und Kampfjagcr bis hin zum 



LUN0IN6 CiEttll 



Space-Shuttle steht bcrcil, damit der Ar- 
cade-Pilot den Landevorgang in verschie- 
denen Varianten. aber immer absotut rea- 
listisch Uben kann. Sanftmut bcirn Um- 
gang mil dem Stcucrfiorn ist dabri oberstes 
GcboL zur UntcrstUlzung gibt's Anwei- 



sungen aus dem Komrolhower sowie ver- 
schicdene Blickwinkel und Schwierig- 
keitsgrade, Technisch fliegt der Automat 
auf der Hdhe der Zeit, denn neben der so* 
Udcn 3D-Grafik Ubcrzcugt vor allem die 
glasklare Sprachausgabe der FluglotseiL 




SiirmiiirTiT 




Schwabens Antwort auf Ste- 
ven Spielberg hciBi Roland 
Emmerich. Aus dessen SF- 
Blockbusier Independence 
Day hat Sega nun cinen auf* 
wendigen Flipper gezim- 
mert: Die feindlichen 
Raumschiffe und 
ekelhaften Alien- 
Ktfpfe crschei- 
nen als netl ge- 
machte Gim- 
micks auf dem 
Spielfdd, sogar 
die digilalisicr- 
ten Original- 
stimmen der 



Haupidarsteller Jeff Gold- 
blura. Will Smith und Bill 
Pullman sind deutlich ver- 
nehmbar. Spieltechnisch be- 
stehl die Invasion der A tiller- 
irdischen zwar nur aus den 
fiblichcn Ram pen. Targets 
und MultibUlIcn, aber das 
eben in bester Hollywood- 
QualitSt. 

Wie man einen originellen 
Ripper ohne Vocbild gestal- 
let. /eigt Ballys Safe 
Cracker, wo der Spieler als 
Langfingcr cinen gut be- 
wachtcn Tresor ausrBumcn 
mufl. Das geschiehi allerdings 



nur auf dem Display in einer 
An Brcnspieh wahrend es auf 
dem eigcmlichen Tisch urn 
die Obliche Punktejagd geht 
Der besondcre Clou an der 
Sachc sind jedoch miinzftir- 
mige Tokens, welche hier von 
Fall zu Fall Ubcr die Glas- 
platte auf den Pinball-Vir- 
luosen zugerolli kom- 
men: JenachLaunedes 
Spielhallcnbesitzcrs be- 
schcrcn dicsc ein wci* 
teres Spielchen oder gar 
einen Prcis - man kann 
sie nattlriieh auch ein* 
lach als Andenken behahen. 
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Erfreulichenveisc haben auch Ju- 
gcndliche in aller Regel Zugang zu 
den immer popuUrer werdenden 
Internet-Cafes wie dem Berliner 
..Virtuality Cafe" in der Lewis- 
hamstr. I oder dem Xybers" in der 
Frankfurter Zcilgalcric. Eine aus- 
gezeichneie Gelegenheit, um dort 
selbst an On und Stclle das Neuc- 
ste aus dem Reich der Virtuality- 
Automaten auszuprobieren. Denn 
der 95er Hit „Toial Recoil" wurdc 
geradc um zwei Events erweiicrt: 
Trap Master katapultien den Cy- 
bcrnautcn an einen schnecbedeck- 
ten Sec in den USA. wo cr mil der 
Plastik- Winchester virtuclle Ton- 
laubeo /crbrtVsclu Wcscntlich ab- 



wechslungsrcichcr isi das an den 
gleichnamigen Atari 2600-Klassi- 
fcer angelehnie Quickshot Carni- 
val, denn neben nicdlichcn Entfcin 
mQssen hier Spielzeugsoldaten, 
Astronauten und Blumenldpfe als 
kumerbunte Ziclschcibcn herhal- 
u ; i Zur Presentation ist zu sagen, 
daB diese VR-Spiele dank schncl- 
ler Polygongrafiken und feiner Tex- 
turen rainlerweile auch dem kriti- 
schen Auge ciniges zu hictcn ha- 
ben. Der dozugch&rigc Sichthelm 
crmtiglicht zudem den vollen 
Durch-, Rundum- und Wcitblick - 
bis /ur vinuellen RealitUt fchlcn 
abcr immer noch ein paar Milli- 
meter... 



DAIS' KINO OER ZUKUNF7 



Im 350 Kilometer sildlich von 
Paris gelegenen Poitiers wur- 
de kOrzlich Europas erstes 
I max~31 )-kim> erftffnet f das 
(im Gegensatz zu den bisheri- 
gen Licht spiel thea tern dieser 
Art) auf einer 600 qm groBen, 
speziell gewOlbten Le in wand 
auch Spielfilme vorfilhrt. Im 
Moment kann man sich dort 
den allerersten Imax-Spielfilm 
der Welt ansehen. namlich 



Jean-Jacques Annauds („Der 
Name der Rose") lechnisches 
Meisterweric „Wings of Cou- 
rage", das von den Abcnteu* 
em cines waghalsigen PUoten 
handeli. Aufgenommen wur- 
de cs mit sUndteurcn Spczial- 
komeras - angesichts der atem- 
beraubenden Flugmaniiver auf 
der Monster-Leinwand kcine 
schlechte Investition! 

(Manuel Semino) 





WEIHNACHTEN 



FALLEN DIES 
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Da die kommende Ausgabe den Dezember 
und Januar abdeckt, werdet Dir darin be- 
reits Previews zu den erst en Highlights des 
nachsten Jahres linden. Tests aller Weih- 
nachts-Hits sowie natiiriich wieder jede 
Menge News, Specials, Interviews, Preis- 
ausschreiben und Losungshilfen - mitlesen, 
mitstaunen! 




Hier cin Aui-zug dcssen, was Euch an 
neuen Games Qbcr die Jahre&wende am 
Amiga brw. schon Wochen duvor im Joker er- 

warteL 

3D BOULDER DASH (KnobeleU 0 \ 
BRAIN DAMAGE PINBALL (AGA-FHpper) 
CHAOS ENGINE 2 < St ruleRo- Action) 
CLD7 DANGER (Jump & Run) 
DOUBLE AGENT (Splitsereen-Duellc) 
GENETIC SPECIES OP-Dungeon) 
GNOMES (Jump & Run) 
JET PILOT (Flues! munition) 
POLE POSITION (Fl-Management) 
STREET RACER (Rennen) 
TINY TROOPS (Action-Strategic) 
TRAPPED (3D-Dungeons> 
VIRTUAL RALLY (Rennen) 
WEND ETTA (Space-Action) 
In den kommenden Wochen werden die Weichen 
fUr die Zukunfi dcr „Freundin" gesiclh. denn es soli 

die endgultige Enlschcidung fallen. Mit dem Joker seid Ihr auf dem laufenden. wir 
licrcm DDZ NEUESTEN INFOS ZUM VKCORP-DEAL. 

Ob WeihnachLseinkauf ixler Sififcsier-Kaier oebsi Umtauschwunschen fur unliebsame 
Geschenke. wir lassen Euch nichi im Scbneegciiober siehen: HEISSE TIPS FUR 
COOLE FEIERTAGE kann dcmnachsi won! jeder gebrauchen! 





>mmcn 




BochJcr Computirrcnftaare 

BllKhowraBe M 
FMfbcft 1113 
46397 Bocboli 
TcL: OM7MIS3088 

Bomkn 

Am SiWpoiV 12 
Ii545l Keiutibach 
Tel.: 06l07/7ftOW) 

en 

ZbooHnuHtaw eg 1i 
blOlOOhernrvl 

Td.;0617l/SW34 

Jo>Wl 

Aathenef Scr. KIW 

50858 Koto 

Td. (C21WJH61O0 



Die <am ; 29. November an den Kiosk) kormticndc Ausgabe wird also em 
Fe.si fUr Amigos, und das in doppelter HinsichL Noch mehr Grand 
lum ftiem wird es filr all jene SchlaufOehse geben, die den Joker noch heute per Abo 
orders: Sie sparen Geld far die Weihnachwk^sc. sind vor alien aoderen liber das Neue- 
ste fund urn den Amiga informiert und erhalien obendrein EXKLUSIV EIN SPIEL* 
BARES DEMO DES AKTUELLEN MEGA-HITS ^CAPITAL PUNISHMENT"! 



HKZLGSQLELLKN 



Brudr* eg 125-1 J2 
41564 Katm 
TeX. 02131/6070 

Software-SUitr IHtriogrn 

MOiKhtn^cniraflc 30 
71254 Dtain*en 
Td.; 117156951212 

Stefan Ouowtkb 
SchaiKnibe 

TeLrO»l/TW7?l 

WiilVrmnd 

LicgnitztTSWkBc 13 
tCIMGrobcoed) 
TcL:GHI42tf9<40 
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